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\IIIKII\ 1.1 titilli L. 379.000 

Nuovo Digitalizzatore a Cmi.iiri 

L* l'nllofjarf il Video» a un t|ii iiI^bu^i -e^iinlr 

video (comfHisilo v ViijnT-VIiS) e a t]ital4a»t iini^ju 

TracMng automoiico. Supporta V interfaccia AREXX quindi Videon può 
essere programinoto a piacimento. Supporta i nuovi Amiga I20Q, 4000 
con palette migliorala, con possibilità di digitalizzare 2, 4, 8, 16, 32, 64, 
128, 256, 4,096, 29.971, 262.000 su una palette di 16.777.000 cabri 
in risoluzioni da 320 x 256 fina a 1476 x 576 oppure 1600 x 1280 con 
VISIONA, Il software permette di creare tutti gli effetti. Può effettuare 
animazioni tridimensionali in tutte le risoluzioni Amiga. Inoltre il Vrdeon 
4.1 è in grada di digitalizzare immagini in b/'n con Ja stessa qualità di una 
scanner aa 300 dpi. Solva ì seguenti formati: !Ff, IFF 24, RGB, ÀNIM* 

KIT HARD DISK 2 ” 1/2 PER AMIGA 1200 

Hard Disk specifica per Amiga 1200 interna completo di apposito cavo 
dì connessione e software di gestione, semplicissima installazione. 


HARD DISK AMIGA 1200 85 Mb 
HARD DISK AMIGA 1200 170 Mb 


490.000 

690.000 


THE SUPER COPY L 39.000 

p -ARRIVATO II MOMENTO Qi POSSEDERE LA PIU PUTENTE INTERFACCIA DI BACKUP MAJ 
REM. ZZ IT '■ L'INTERFACCIA E DOTATA DI 2 LEO INDICATORI CHE SEGNALANO L COR- 
1 FUNZIONAMENTO c H TRASFEP’MENTD DATI Si CONNETTE DIRETTAMENTE ALLA 
PORTA DRIVE Amiga (non NECESSITA 01 SALOATUREl, QUINDI DI 5EMRJQSSM 
H5TAUA2I0NE. E" IN GRADO 01 HITODURRE FEDELMENTE TUTTI 1 VOSTRI PfiQGRAMMl 
GM&tfU PlPF JAiSlVAMENTE PflOOTMM OM5AW.I PER CORE D( SCUREZZA 

AD USO STRETTAMENTE PERSONALE 


VIDEO DAC 18 


La mm schisa graiiCa m Amh;a &DQ/ 6 O 0 /ZOOQ/ 3 OE)D. QUESTA seni un grato hk- 

MUTE Al VMTRLl Alili Li A DI VF5UAUHARL E LAVORANE CON 2B2.000 CElinHt CDfllt SU Arflfi/L 

1200/400Q in niseta/Hinu m 370 h 512 rno A 384 X 578. hoLlìÉ * edftwahe h [sta- 
zione salva ini RGB, IFF, IFF 24, ANNUI. Compir AMH fTE tua sparente aura alla porta 
Video RAG passanti, può fmamm n cascata a Gemqck e oibtaljzzatcihl pumrmm m | 
SALVALE SU NASTRO TUTTI I VOSTM LAVORI il 30 RUZZATI CON flEAL 30, foWAfiiVE, CALUGAIU, 
TuoHaaxvm, immi ti amente a 2B2.Q00 cduikl Le aiìm azioni possono EzStra modifichi f | 
V rólAUflAlt flMt TÌAMlWlt HA D PlUVT StMfA PlBDiTA 0» VEIOQTA' A 282.000 CULMI 

OFFERÌnOFTWARnS!^^ 

E-T TEXT AMIGA L 89.000 SUPERBASE LI 99.000 

PRDESS. PAIIYT L 89.000 CONTO CORRENTE L 19.000 

DEUIXE PAINT IV L. 149.000 RUBRICA TELEF. L 19.000 

SUPERPLAN L. 189.000 BILANCIO FAIUIIL L. 19.000 


KM'KGKK PUS 


lift P 





Genlock som ip refessi anale con 
regolazioni di foder, mode e 
invert. Indicatore di segnale 
Video presente. Alimentazione ad Amiga e/o esterna. Dissol- 
venza duale con due manopole per la regolazione dell overlay 
e tnvert effect. RGB indipendente e passante video pass-thru 
per separare il segnale Amiga da quella video. Ingresso key-in 
per dispositivi croma. Compatibile con tutti gli Amiga e 
Commodore VDTV e compatibilità dei sistemi video Pal/NTSC. 


Maxigen (nuova ver**) L. 599.000 

\uovijisimo ii+ nlork |irufe96. ([nuli là Kmiulra^t con S- 

VHS in uscita, regolazione livelìi. 2 uveite ville» j*er 
v i^un lizzare il voilro lavoro mentre \ihip regblrato. 
PosfdliiJiia di Super impone. Hatula [inumiti* O \lliz* 
l \ pjK 75 Ubili. Viali naie in italiano. Vlimmluzione 
esterna a 500 inA 12Y (alimentatore lornito), 

Maxigln 2 Broadcast Ll.l 90.000 

Versione I trinici rasi professionale. 


STEREON 16 Bit L. 249.000 

Nuovo campionatore stereofonico per Amiga. 

INTERFACCIA MIDI per AMIGA L. 39.000 


1 LASER DISK 

L. 1 99.000 1 

interfaccia Amiga + gioco Dragoni lair 


LASER DISK 

L. 299.000 

Interfaccia PC + gioco Dragoni Lair 


LETTORE PIONEER 

L. 599.000 

idoneo per interfaccia CD Audio e Video 



DISCHETTI 3 1/2 DD POLAROID 

l. 800 CAD PER QUANTITÀ 

OFFERTA STAMPANTE COLORI 
STARLE 100 L. 375.000 
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QRAfilOt S :00 - T2:30 / 14:00 - 20:00 SABATO COMPRESO r 



TELEFONO 

OtV30.00.202 
OtT/ 30,81 352 
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011 / 30 . 81.352 
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211S03732 
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CORRI IN EDICOLA 


SE HAI UN PC TROVERAI LA RIVISTA 

CHE FA per Te 

A SOLE L. 9-900 CON Dischetto DA 3 1/2 
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GAMES NEWS 
SOFTWARE 
HARDWARE 
UTILITIES 
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DI TUTTO DI PIU 




Arrivare alb chiusura iii dascjH numero rappresenta. con regolarità 
impressi niuntcmcnte mensile! mm sona di épòpei, caratterizzata da 
vicissitudini sempre nuove e aneddoti più ò meno significativi, Quesru 
mese è toccate» alla copertina, peraltro splendida, che però a ha prò 
curate qualche lieve'' complicatone quando ormai stavamo andari' 
da in stampa . fi non è finita, visto che a causa di un. impiegabile 
problema eli natura lottili Cistica si sono verificati un sacc< ■ di intonve- 
niènti con la luminosità delle immagini, e visto che le pagine le stiamo ancora rifa- 
cendo, ili momento non posso che augurarmi che tutto vada per il verso giusto.. 

Per il resto vorrei segnalarvi come, a livello teda /tonale, si sta deciso di arricchire il più possibile 
tigni singola recensione con box e riquadri esplicativi, inserendo, dove ritenuto opportuno, anciie 
delle speriamo utili didascalie 'informative" (non solamente "desatiive'' . sortile differenza sulla 
quale abbiamo a lungo dibattuto) 

Ultima VOI. sodo questo punto di vista, è la nostra prima recensione dr sei pagine (non si poteva certo cominciarti con 
un indo migliore! ! e abbiami» fallo di tutto |>er renderla anche la più completa ed esauriente che avessimo mai pubbli- 
cati Mj n< fs v hj|.» fluttui Vili a ''fruire di questa nuova impostazione, resa fra I altre i possibile dii mag^ 
gioF numero di pagine attribuibile a ciascuna recensione, m seguito ai rallcmamenio nel nume- 
ro cicliti uscirt* mensili: date unoeduau ad esempio a quelle di KMi Brian The Lion, Megarace. 

I >n# insp] rese e poi mi farebbe vera mente piacere sapere cosa ne pensiate . 

Detto questo vi rimando al mese prossimo, ricordandoli che. trattandosi di quello successivo 
allECTS di Londra, sarà come .‘Sempre infarcito di inaedM novità. O almeno còsi ti auguriamo 
lumi 1 jjf jl 

Max Mey'wtirt 















PS 


hv le foto dcttcdlioriiir questa mese MA si è divertilo a gkitiiHcHaic eoa if Photosfusp. E cosfsiijaii» fu* r. > :r ■ i MH rm t. n. ■ ; il. ■ m H ■ I vru veistnne 
Ghnstfiusrm ti runa ri naturale è peffincipeggUU, un Andra Ddk Caler tettala fendutici e un sportela UOfFtxm jfcmra dr imo occhio, che poi e "do 
un o. nino. (Mi « me > ftarimettU' deciso a tirar via ijuelbinonula linai blu che mi si era "latiaci sulla fronte quandi ■ Mescne voisj. non cwiurtsi'iiir 
fcd:.i n ì Ilo provalo antìl vi v^u din- es-jer't; iravi.itu da una itucuhini!' 1 
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Ecco a voi, brevemente 
riassunte, le poche 
inferro azioni noce scarto 
aria piena comprensione 
dei metodo da noi 
utilizzato nel giudizio dei 
giochi recensiti. 

All' interno del box piu 
grande troverete un 
esaudente commento del 
recensore sul dall tecnici 
del gioco, mentre nel box 
pKi piccolo sono evidenziati 
con delle pallina I giudizi 
relativi a tre [attori 
{Ondarne ntali: 

TECNICA, 

GÌOC ABILITA 1 
e INNOVAZIONE. 

Il primo di questi 'fattori vi 
dice quanto il computer in 
questione sia stalo 
sfruttalo e come, 

Il secondo vi indica invece 
se il gioco in questione sia 
dive dento da giocare e 
quanto a lungo vi potrebbe 
tenero impegnati. 

L’utlimo fattore vi dice 
Invece quanto questo gioco 
sia innovativo rispetto ai 
suoi precedcsson. 

Un punteggio globale, 
tritine (die vana fra il 10 e il 
100%), vi dà un giudizio 
fatate complessivo su tutti s 
fattori del gioco. 



Questi sono i due 
bollini di qualità cha 
vengono attributi i ai 
giochi più meritevoli. 
Lo Star Player e per 
quei titoli che 
raggiungono una 
votazione di. almeno 
90%, il Top Score 

fide miafii INVOCO Che 
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9 

1/5 Indica un 
giuri ma non 
so nei rifacente 

J 

2/5 Indica im 
giudizio nel 
camplesso 
sufficiente 

i 

3/5 Indica un 
giudizio discreto 


4/5 indica un 
giudizio molto 
convincerle 


5 5 indica un 

giurimi! 

enlusiasltco 

m 



Un intuitivo sistema grafico 
a torta viene utilizzalo per 
quantificare il valore delle 
Ire voci Tecnica, Giocatila tà 
e Innovazione. 



Ili ir, blu, fa r fa, fa, fa, klc. blu, bkr r fa, fa, fa, fa, blu, fa, fa, fa, 
fa, liln. Iilii, fa, fa, fa, h bln, fa, fa, fa, Ur libi fa, fa, big, 


Questa e fa sezione dedicata al commentò 
personal del recensore che ha curato la 
lecensione. fn alcuni casi questo pud essere 
Sfiancato da quello di altri redattori dei quali 
comparirà la sigla. 31 tassello in alto indica invece 
per quale macchina è staio lesolo il gioco. 



Questa è la pegeUa riasuntrva presente in ogni 
recensione, che ne evidenzia il punteggio globale e il 

vj, me httpy/www.oldgamesitalia.net/ 
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fCTS AWARDS 1994 

Corni? tulli gli ani i in con-cOmitarizii con l'ÉCTS 
primaverite varranno assegnati > gli awa r d 
ddrtn-dustna ^equivalente ctegli Oscar pei il 
cinema. grossomodo. i Ddl momento die alfa 
tfeterniiinanone dai vincitori abbiamo contnhmtQ 
anche noi. prima proponendo la nostra nomi uà* 
bon e poi esprimendo la fiasca preferarizii. 
abbiamo pensato di pubblcam !j listo integrate 
dei * candidati', nserbandoci di comunicarvi I 
risullari sul 1 prossimo numero.. 

SVILUPPATORE DELL’ANNO 

LUCASÀRTS 
SENS1BLE SOFTWARE 
-ORIGIN 

- VVESTWOOD STUDfOS 
ELECTRONIC AHT5 

Ut nostra prefer^jn £ andata alla Wtsfwood 


MIGLIOR GIOCO PER CONSOLE POR- 
TATILE 

-ZB LDAIV UNKS AWAKEIW4G 

- MORTAL KOMBAT 
DESERT STRlKE 
SUPER MARIO LAND 2 

- JURASSIC PARK 

La nostra preferenzu è andaln a 2 oMfi IV 

GIOCO PIU 1 originale 

- CàNNON FODDEH 
svndacate 

- DAV OF THE TENTACLE 
■ REBEL ASSAULT 

- SETTLERS 

La nostra praferenzis t. mietala u Cari neri fod 
det, con Syncticate fn secondi posizione, 

MIGLIOR GIOCO SU CD 

REBEL ASSAULT 

- 7 TH GUEST 
DUNE 

LIBERATION 
TH UNDER KAWK 

Ut nostra preforena è naturalmente ir^dgt.j «s 
Ftabel AsmiuK. 


PREMIO INNOVAZIONE 

Casa evince o gruppo di sviluppo che ha Bvt- 
!uppd f a leCrittrhtì mritìVBfrv** d* fwognrmmazjooe 
e/n introdotte nuove dimenami nel campo del 
sonoro, delia grafica a defl'arvmazwte 

lUCASAKTS 
ELECTRONIC ARTS 
ìD SOFTWARE 

VlRGiNf l NTE RACTIVE EN T E R TAtNMEfTT 
DA . ID BftASEN 

La nostra preferenza e ondala alia ID Software, 
per I laro sensazion i Uè Doom 

MIGLIOR HARDWARE 

■ ATARI JAGUAR 
ZOO 

- CD 3 2 
RÉELMAGlC 
MEGA CD SEGA 

Ld nastra preferenza è ai 'datiti « 3 DO 

MIGLIOR GIOCO PER COMPUTER 

GANNQN FODDFR 
BYNDACATI 

- ELITE 2 
DOOM 
X-WiNG 

Le riaatttì profonfi'n.ij C « udii tu a SyidiueUt- 

GIOCO PER CONSOLE DELIBAMMO 

STREBtftSHtEfi 2 TURBO 
ALADD1N 

MARIO A u STARS 

- MORTAL KOMBAT 

EAF1FA soccer 

La iiòilia (y «far a* uà e ondata a FIFA Soocér, 

}fi GIOCO IN ASSOLUTO 

.ASSAULT 
STREORGHTER ; 

SUPER MARI© ALL STARS 

a ITE 2 

ÌX30M 

La r*e ma pM '-njhii» p j- man* 


VWIHh ?NT0WTJrVE * NTERTAINMENI 

atCTR/AjC^tS 

LUGASARTB 

ó&cw 

FONAMI 

L» 






« 






□epa 




< v«a* 


I ISU 


Bbodpn 


S-esn»' 


ama: e* 1 




L 

LfeS 


T IT A NIC 


.Sapori 


A B AG US 


Dal 5 & 9 maggia toma a MrJano : unica vara 
tncislrs-mercatn dedicato eHereuronica d 
Mnsumu e d anche nei., cori tn 

sempre p ù sggcefr ; :- stand na y d 

sorprese, prem» e coti Ugo . sempre cht s* 
salve cosi 


La società i Salmo* TsTansc, già famosa per il 
propno network Lelemalicou cerca personale 
pe- il sua programma ..fi ricerca e sviluppa in 
ambite software tr hardware perle pia ria fonile 
Amiga e CD32 

Par eventuali delocàtozioni potete nvoìgetm a 
TìTbnc 

Programma Supporto SviUppoton 
Vài Bnuno Por?). 5 
27tOOPovm 

Tel 0382/527893 Fw/BBS* 0362/529074 


IL SB AUDI BALIO BUIA KBANDSLAM 

Nirnvé gtooo di guidai d-agEsarnénte atipica. pfestQ ih aptvo sull Auriga- Sr Urloni» Bump'n Byni *d e una 
straba érniu sfótte dei gk.r^s-'i Bungy Ek?y in. Tcinorutlaltt. Da Atàiirt* lòto «he dbbiamt. potuto 

Vtìdèr* rta» Sembren^bbe niéJlte iriàta. saremo piu pfiSdai H iTKMkA posàitlKi, «il ntcmMi tlù Londra 


f MPIBICDN 

Ovvero Prima Media Convention italiana di pan la se lei 1 ■ Fnniasy Si wrrrt duranLu questo mesa a 
Pun.y-a (dal 23/04 ai 25/041 e s propone come un nuovo pur d incontro per lutli l.r talLemi dì fanta- 
scienza , fu meni e fantasy e propan à, durante II succltstg periodo dlvfr.M- ininatlve chn vanno dalle 
proiezioni cinematografiche - s^a di cto&fr che di anlept Ime umopu-.. Alle espdStóìOfSL di modellismo, dal 
tavoli dimo stratM di gioco di r^pla e simulazione & dnn< «MreZioni vane La Convention sul modello ame- 
i oano ci queste manifestaz’ioi • mter-oe essere un ... n -■ di-ilo u j • or fr mi., lo-. o gli -ipraf. 
stonati del settore possano conoscetEi e scambiti rat Idee sulle ullime tendenze ■■ produzioni E' onchù lo 
pnmifl mànrfesieròone che cercherà di coprirà tutu gli spazi oollegall alle F&ntoacienza e iì Ferita^/. E aHo- 
na ecco che, di fianco a eventi fissi come le dimori frazioni Appratitale Cd saranno naturalmente finche 
vnjeogrtjchD ci saranno una sene di conferenze che passeranno da Star Wars i J R R Tolhien uro spa- 
de ciSpftì che vedrà intervenire la Star Coirucs. TesuodaziDr'.a Cloud City, e ih>j della Xenia e ivumeroste 
sime proiezioni -- h e si concludoranno -=• 25 m tarda Vivala con una ideata 'm maschera - u-’à cena c«^i?ra- 
iivo 

Irisomma ur.occaskHie da non, perdere* pe F imi qualssoal di cf'lo non riservala agii "addetti 

a< favori' ma come fare per arnvarc!? 

La Convertbbn si terrà af Centro Studi Villa CcScmbeTa a CdorribdlA. vicino Penugia. un centro dolalo 
anche di ristorante e albergo Cper citi viene da fuori città c'è quindi la poatlbHllA di pftàsara al centro ì tre 
giorni della maniFessazsore. per maggiori '.nfc-rmBZKir.i nvotgerev. ài Turatudra UniH-.'s Td 0Tg/69l 1 92). 
Per chi non ha Sa macchina estate anche un servìzio gratuito d» nutgliue con is città di Perugia Cparienza 
da Piazza Partigiani e passaggio dalla stsaor *r FSJ La partenze da Pi .«za Partitj fini eonoi lunedi 23 eii» 
1 5 e alle 1 7 con nerbo per h ora 20. domenica 24 e lunedi 25 alle 9. 13, tS e 1 7 con rientro per le 20. 
L ingresso alla marafesiszion e e riservato a* soci delta Cteud C-4V, e sufftcìento- w -’ìi quota di 12000 fi re 
da versare all’Ingrasso dei:-i Ccm v^tion. 

May thè Force be wltr. ydu. Uve kyi^ and proap^r . ^tc 


ILLUSIONI PSVGNDTTICHi 


u'iro ai ga prevewsic &=r.eracLcr ce qua:e ; . niosr! .ai no comums^u LJ r^t toio tratta aa ur altra sene 
usi, quei! ambientala nafta foresta, abbiamo potuto dare un'occhiata anche a un secondo titolo dei 
Digitai lliuskuns (qufifti cb Pinbafi Dreanrts e Féntastesl attualmente m lavorazione. Si disama Hardcore ed 
è uno spàraefoggi sullo stile d» SwticfrhiiKfe 2 c del p.a Dwjpiw* Eivi-^imb ' 3 .i* c mno pubblicali 

aaiÈa Psygnoafs. 5 prime N-ereo Maggio, il secondo durante testate 








Il simpatico nlatform realizzato dei The 
Hidden i? pubblicato dalla Supen-i 5?on è 
adesso £epon itile anche pei CD32. se 
siate amanti «sei genere potreste anche 
ir Ovario interessante 
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AMIGA VITTDREALI 


Avete presente StSnMng por ÉuperNés? Beh con questo 
nuovo gioco gli Arai Software (quell» di Skldmarkà, per 
intenderci h orino tuli# I» intenzioni di dimoslrare come 
arene su Amiga s-a posiiiii-** gestir* ufi bel nufne^o d poli- 
po»!' e assicurale al tempo stessa unti carta velocito d afro- 
re... Guardi un pure esserne 'a provai 


CREATURE SHOCK 


>r»nv* notula del mese scorsa ecco arri 
vare ancne le prime do? immani ufFnaaii della 
nuova mefasT[iy,i degl. Argonaul Software. Ls 
pr^view completa r*òn do^bbe mancane il 
prossimo numero... 


I SIGNORI DELLA 
PENOMBRA 

Dopo ritardi su ritardi sembra che 
il lente episodio di Lorda of M«d- 
night, Botto titolai o Cìtadefl Sta 
(lurtlnnsatir arrivato in diritti ira fina- 
li? ! .1 r»+i;entìcinpv falso, auJ pope- 
ì irini | Bjintfn; 


Pumrt CDtmìllr 


Rlft* Vnl¥* 

PlLUn.*h 
O ! 


NOVITÀ’ ON LINE 


Unn nuova società Italiano htt 
recentemente concluso un 
accordo con la Online Entertmr- 
mem per la comme f ? j ù I zzar torto 
in esclusiva, dei loro aérvial on 
line -o ì prodotti della linea Genie, 
uà i quali spiccano titoli mulUv 
leni; e quali Ai/ Warner. Mmt II 
-■fzars^tin e Enittetecb 
verranno cc^i offerì» anche i.st 
da no* tir ampie sena di tewvto 
"*fe* salici a un coaie 
e j quefcj 
rase 
leb 


EROI DA 


Dopo Rstgv^odd e Xer-th ecco àlfsisoiarsi una nuove avventura firmìiìù i.i.vjw d w 
ideala duito bizzarra fantasia di Steve- Ivi *t * àti ky 


NOVITÀ' 
IN EDICOLA 


*'] 


orogremma si chiamerà 
5UPERHERO LEAGUE OF HOBOKEM. sarà dtepenlbUd per PC su floppy e CD- 
Bum a brave scadere», e proporrà te^gesia de* piu mKreàfoto feupero» che H gena- 
ricordi., . 


Sullo boia della S-mul mondo 
anche l'Edam ce C^mic Ari ss 

lancia con i I umetti intenatTivi, 

Si comincia ■ Maggio con 
Flaoh Gordon. Mandntke é 
previsto per Gcuqto. rEter- 
r lauta ti Luglio o Velkwv Kjd ad 
». Tulle le coMiane, cor. 






api tal» >— MB— 
ostie mentift, saranno di&po- 
r-ihi!i fn>r PCI al ntpjzri Hi 


fìihili pm PC, ai on erro d» 

9900 ki»? 


TEAM 17 e C032 

Già disponibili due Ir tere; santissime compilation di altre! 


tanti c tassici per Amiga La puma comprende Alien Braed 
'“Il ‘ ‘ ‘ 1 Pn "1 


l S peci ?t\ ÉditiQri) e Qwak la seconda Prgject-X e FI 7 Chi»l- 
lenge. In arrivo anche Ultimate Bodyblovna, una sorta di rias- 
sunto di entrambi i due titoli giù usciti su floppy 






eie Unneceii* 
i. lanciando^ k 
a ùiwfurtef ù »p 
ik-i (tfltti dvJin 


A TUTTO CALCIO 

Schèda riassuntiva di tutu i nuimef osissimi (itoli di eri 
ero previsti entro i prossimi mondi a'.' 

Sensi bfe Wortd of Soccer - Reiwgud* • Amiga 'PC 
Vi strale aerea 

Kick Off 3 - Ar.co/lmagineer Àrniga/PC Visure 

! 3 È.C F3 • & 

World Cup USA' 94 - US Gold - Amiga/ PC Visuale 
aerea. 

Si &?*■£) World Gup Soccer ■ Sierra Amiga. Visuale 
aerea. 

World Cup Striker - Figge - Amiga. -PC Visuale da tre 
quarti. 

Manchester United Champion s Krlsalia Amiga 
Visuciie aerea. 

Fifa International Soccer - Electronic Aita 
PC/Amiga, Visuale da rr^ quarti 
■B^upil Sporte Soccer Millenium - Amiga Visuale da 
tre quarti. 


Visto H buon succea&o con- 
seguito de Micromachìnes. 
ù Godsntastere ci riprova 
con if seguito ufficiale. A tale 
proposito ar parie addintcura 
di quattro giocatori contem- 
dciraneflm#rHa in gioco. 
Sempre per rimanere in ca^a 
ò -.tato tìnnuncifllo anche un 
gioco di flipper chiamato 
Puyclu? Fintali e Compren 
ih ir ite t :r.n i sei differenti 
M tavoln ' diverse. Nuove 
ItitenmaJriónl sul prossimo 
numero.. 


INDYCAR RACIHG 
PIGLIATUTTO 

Jn Fax delta Pftpyrus arnvaio piceno ni ulti 
mo moménto, ci segnai» coinè il l-o ro irli uno 
..’Hpolavoro abbia falle una u&ra incettò di 
«renm e rìqqno®Cimenti attribuii' ungrimainei'- 
te dalia st&mpa amaircaria specrai>zzata 
mentasi, non c'è che d-re 1 


BAU OiGITAl! 

royalfi recensita m questo numefu tu Accoiade di nprova con il 
• ij*rLfS*n - rito fljntr^r.cj Si cótarrta, per il rnoménse Video Sporta 
piirtitò s- nr^rtif»r«e Qj-cKMfe wUa#ra? di uea sirTMifedone rancasti', a 
< 10 ^ df te . ■ v ! piò gioco dj fbatba^ ti lutti < tempi- L» 

mì uì r illirica GltrurBowii d* GrUndd. 
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< ìì< K 'HI DI RUOLO 


punto vendita 

IVI I LANO 

via San Prospero 1 
MM1 Cordusio 


C 'è un PERGIOCO in più 
a Mi LA NO. 

A piazza UMA, MM1 
Lima, angolo via Plinto, 

in via Àiarovanai. 

Un grande magazzino 
seminterrato. 

Trova l'insegna , poi 
scendi la scaletta, 
ed infine entra nel 
tuo mondo ! 

Ti regaliamo sempre 
il nostro catalogo 
COMPENDIO GIOCHI 
NEWS. 


ROMA 

via Degli Scipioni 109 
Metro Ottaviano 


WA RGAMES 


^futuRisMo! 


< aèochi fli società 


B 


tei 02/ 29.52.42.56 


punto vendi 

MILAN 

entrata via Aldrovandi 

MM1 Lima, ang. via 

“2 
Zj 


□CD 


DIDCD 
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Prima di cominciare 1 esame più approfon- 
dato dei prodotti attualmente in lavorazione, per- 
m ette temi una breve introduzione di quelli che 
sono stati I nastri interlocutori nel corso delle tre 
intense giornate lavorative trascorse nelle capitale 
parigina j evito oppa rii mani enti: ogni riferimento 
alla quarta,,. Vuoi perché dubito possa interessarvi 
in quali folli spese mi sia scolisi doratamente lancia- 
to, vuoi perché ho ancora sulla coscienza (e presta 
anche sul conto In banca) i gemiti agoni zzanti di una 
carta di credito ormai in fin di vita.,, per questo 
mese ormai assolutamente inutilizzabile!) 

Jean Martini Lcfrunc c Philippe Ulrich sono rispetti- 
va mente managing- director e produttore artistico 
della Cryo. il primo sì occupa principalmente della 
gestione commerciale, mentre il secondo si e sem- 
pre segnai ito come una delle nieho creative più 
uniche e singolari del panorama mondiale (ve lo 
ricordate Capuun Bfood?). 
iniziamo cosi ad occuparci di LOST EDEN, quello 
che, essendo Megarace appena uscio e recensito 
all'interno del numero, rappresenta anche II proget- 
to a! momento in più avanzata fase é sviluppo I 
lettori più attenti si ricorderanno di come un 
annetto abbondante fa avessimo pubblicato urta 
bella carrellata di immagini che vedevano come 
protagonisti tutta una serre di dinosauri "in" 
lD$tudio ottimamente '"rende rimo” Beh. si trat- 
tava di sarto tratti da una lunga serie di semplici 
animazioni, destinate a diventare con il trascorrere 
dai mesi la base portante di quella che è, i tutti gli 
effetti. Is pnma vera e propria avventura grafica su 
CO- Rom Sempre in tema dii pr eosano<v abbiamo 
anche pubblicato una voce di corridoio qualche 
mese addietro che indicava m Lord of Sa.urus il 
nuovo nome del progetto mina Imeni* chiamato 
Eden, bene tale nome non convinceva fino in fondo 
e adesso, almeno per il momento, la Virgin pare 
essere tornata parità Imeni e Sui suoi passi con il 
titolo Lost Eden II motivo dì tutte quéste modifi- 
che. ci dice Jean Martial. 6 che "al nome Eden 
potrebbe venire attribuita una componente "reli- 
giosa" che col gioco non ha proprio niente a che 
vedere, trattandosi di una semplice "ipotesi evoluti- 
va alternativa", e questo potrebbe, e qui | Condi- 
zionale mi sembra d'abbiigo (anche perchè la cosa 
è decisamente ridicola), comportare qualche picco- 
lo inconveniente in un mercato, come quello ame- 
ricano, da sempre soggetto i temati che di questo 

tipo,..", 

Detto questo introduciamo brèvemente la vicenda 
portante dèlTavventura,,. (che, a dire 11 vero, è 
opera della nostra Impareggiabile, imperdibile, 
impronunciabile, impetuosa c insormontabile segre- 
taria Roberta. Visto che. fra le quattordici lingue 
che parlo correntemente, il francese e l'unica che 
non sempre "palleggio" in modo perfetto) 

La vicenda portante di Eden e quella di una realtà 
naturale immaginaria, improbabile ma affascinante al 
tempo stesso, uni realtà nella quale i dinosauri non 
sono affatto scomparsi dalli ficca della Terra, vitti- 



Di MaxPeynaud 



Cogliendo al volo il gentile invito di una 
sempre più mecenatica Virgin, mi è stata 
data l'occasione di visitare di persona gli 
affici parigini dell'orma! inarrestabile Cryo 
Interactive Entertainment, vediamo insieme 
con quali risultati... 
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iv e di un in spiegabile 
e misterioso proces- 
so di estirpane, mi 
hanno invece conti- 
nuato a evolversi, 
divenendo una 
nuova specie iema- 
le definita con i! 
nome scientifico di 
SAURUS. Nono- 
5 ran re le dimensioni 
ridotte de lo - a cer- 
vèllo, queste creatu- 
re hanno imparato a 
sviluppare nuovi 
sem e un mielUgem 
za per certi versi 
superiore, mentre 

l'uomo, apparso solo successivamente sulla Terra, 
non sembra essere stato destinato a un altrettanto 
radioso futuro.- 0 almeno questo è stianto viene 
proposto da questa rivoluzionaria teoria evolutiva’ 
Ritornando a parlare dei mastodontici esseri che 
hanno esteso il loro dominio sul pianota, dovete 
sapore che essi si dividono in due gruppi principali: 
i Green £ Tyranr, 

1 Green sono vegeta nani tendsrraaJmente non v io- 




- 

ìjffi 


lenii, e per questo loro 
cimiteri- docile e pacifico 
sono spesso vessati dagli 
uomini, tinto da essere 
facilmente ridotti dagli ste^ in schiavitù, rimanendo 
comunque dotati di un’rntélligéniii intuitiva itraordi- 
nam. 

I Tarano ^ono invece feroci predatori, carnivori e 
guerrieri sanguinari II loro capo. Moorkus Rex, 
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ivgna rii tempo sovrano disponendo di una potente 
k apparentemente invine] bile armata. 

Dal canto loro gli umani, nei tentativo di centra sta- 
re canto strapotere animale, lottano strenuamente 
contro questi malvagi esseri; ifon un a carri ènte solo 
una tribù era tutte si e rivelata inaccessibile per il 
ti rannosa urico) imperatore: questo gruppo vivo 
r. fatti recluso in una fortezza, denominata Gtadel, 
la prima, e unica fortificazione creata dairuomo in 
quel periodo sconco. 

Qua! c il segreto di questa CEtadelf Chi l'ha costrui- 
rà? £ soprattutto come è educati? Questo è 
quanto probabilmente i bestioni si domandano 
incessantemente e tutto questo costituisce per loro 
motivo di sconforto e accani mento Infatti è solo 
; 1 .urie a questa favolosa forti ficai! one che la tribù 
dei Mó è riuscita a difendersi per più di un secolo 


PROFILO CRYOGENICO 


Un'immagine 
dentrtemo degli 
uffici della Cryò. 
m questa "ala" si 
irovarvo la mag- 
dior pinta dei gra- 
fici impegnati, 
nella reattori one 
ili Lesi Eden 


La Cryo Interactive Entertainment è stata fondata nel Gennaio del 1992, con sede a Parigi. 

I suoi titoli attualmente disponibili sono, nell’or dine: Dune, uscito per Amiga e PC nel giugno 
del 92, ispirato alla celebre saga di Frank Herbert e capace di vendere oltre centomila copie in 
tutto il mondo con la sola versione floppy; successo, questo, che è stato bissato daffiupgradé su 
CD uscita alfa fine della scorsa ostate. Il secondo lavoro è stato invece il meno fortunato, ma 
comunque ugualmente ben accolto, KGB, pubblicato sla per Amiga che per PC nei Novembre 
dei '91. Anche in questo caso ha seguito la versione * potenziata" su CD-Rom, chiamata Con- 
spiracy e recensita sullo scorso numera. Tutto questo senza dimenticarci di Me gara et. che yi 
attende più avanti nella ri vi ita... 

Va quindi rimarcato il modo in cui, nonostante questo numero di certo non elevatissimo di 
prodotti finora sul mercato, la Cryo sia comunque riuscita ad imporsi, più che legittimamente, 
come uno dei gruppi di sviluppatori più geniali e promettenti dell'intero panorama mondi aie - 
Alla guida della società troviamo comunque tre nomi di spicco: quello di Jean -Marti ai Lettane, 
managing-director e responsabile commerciale, Philippe Ulrich, direttore artistico e fondatore 
delle Ere Infcrmatique e della Exxos nel lontanò I 982 (è stato proprio lui l'autore di gloriosi 
successi quali Captalo Blood e Kult, entrambi all'atsolutii avanguardia da un punto di vista con- 
cettuale), e per finire Remi Herbulot, il capo-programmatore di Dune e tuttora impegnato con 
il codice di Eden. 

Attualmente la Cryo conta comunque più di SO dipendenti, equamente distribuiti fra grafici 
programmatori e musicisti, per un totale di circa J5 (I) progetti (sui più disparati formati) 
destinati a vedere la luce entro ìf prossimo anno e meno,.. 

Se volete anche qualche numero posso dirvi che il fatturato della Cryo per II 1991 è stato di 2,5 
milioni di franchi (circa 700 milioni di lire), crescendo fino a 12 nel "93 (che tradotti il lire italia- 
ni fanno più di 3 miliardi) c con una previsione per questo ‘94 di oltre 30 milioni di franchi 
(lascio a voi fi calcolo della commutatone in lire,») 

Chiudo la parentesi menzionando anche una seconda attività parallela, svolta sotto II nome di 
Compagnie Des Images (Compagnia delle immagini), che è invece orientata alla realizzazioni 
di corto-lungometraggi che barino saputo riscuotere consensi da tutte le migliori giurie qualifi- 
cate d’europa. 


dagli attacchi del crudele M cariti Res e dille sue 
legioni tSr crrannosaun assetati di sangue. 

Adam, Il baldo eroe di turno, è colui che un giorno 
erediterà il dlolo di Canquistaton- e n: porri a 
capo della Cita del Suo padre, fattuale regnante, è 


ormai l'ombra di quo? valoroso con dotti ero che 
canto brillantemente s era battuto contro le armate 
di Moorkus Rex, e adesso, con l'arrivo delti senilità, 
non sembra più capace di fronteggiare efficacemen- 
te il nemico Adam sa che dovrà raccoglierne l'ere- 
dità e vincere -a lotta contro i tirannosiun per 
poter sopravvivere, insieme al suo popolo Si tratta 
b una respoj sab'ka che ne segnerà pesantemente 
l'esistenza, una sfida che dovrà portare a termina 
con successo... È intanto il giorno in cui dovrà 
affrontare le squadriglie di sauri si avvicina... 
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Ripreso cosi sodamente in mano il timone dellterti- 
colo vediamo uri po' di descrivere in modo che 
definire* quasi “meticoloso (caratteristica che da 
sempre NON contraddistingue fé mie trattazioni } 
come effettiva mente funzionino te cose Ami no, ci 
ho ripensato Lascio parlare il buon Philippe che, 
dopotutto dovrebbe saperne di più... (E anche qui, 
in effetti, il condizionale è d'obbligo, visto die il 
gioco eri MOLTO BEN NASCOSTO julThard-disk 
j Rem H programmatore, e ’e vicessitudini affron- 
tate prima d» riuscire a vedere qualche cosa sul 
video hanno avuto dell'incredibile:!), "Dunque. Eden 
rappresenta, concettualmente, un'evidente evolu- 
zione dell' angine di Dune. Contiene cioè tutte 
quelle idee e accorgimenti che d sona venuti in 
mente durante te lavorazione delle nostre prece- 


Quelli Ite vdtfaw ? affi guit- 
ti in questa loto, peraltro 
di pessima quaMa, sano 
quattro dei “cat rivissi rnf 
di $cav«rtger M peggiore 
di tutti è naturalmente 
quello più attedi lutti che 
compare sullo sfondo, 
nonostante non indossi 
abbigliamento da batta- 
glia .. 



SCAVENGER 

primo film interattivo su CD-Rom? Questa sembri eisero la defi- 
nizione meglio calzante per una delle nuove e speme oi ah produ- 
zioni Cryo di quest'anno. 

Si tratta in parole povere di un vero e proprio lungometraggio, 
girato sotto la direzione di due giovanissimi registi francesi, che ha 
visto Impegnati una trentina di attori professionisti In scene 
dall'alto contenuto d'azione {,.. e non solo! Mentre vagabondavamo 
per gli uffici abbiamo intravisto una sequenza che ,, Beh, non mi 
sarebbe affatto dispiaciuto girare dì persona, Vero Andreal) ( il 
tutto per un totale di quattro settimane complessive di riprese. Il 
risultato sono ore e ore di registrazione che verranno montate 
assieme in circa 90 minuti di film, Una volta conclusa questa fase 
preliminare (quando sono stato a Parigi agli inizi di Marzo erava- 
mo già verso la fine del lavoro), ci vorranno circa sei mesi di post- 
produzione durante le quali digita* izza re il tutto e adattare gli 
spezzoni alle esigenze di gioco. Cosa effettivamente ne potrà saltar 
fuori è ancora un mistero, dovrebbe comunque trattarsi di una 
sorta di M libro-game" a scelte alternative con raggiunta di sequen- 
ze arcade dalla grande spettacolarità... Purtroppo non posso prò* 
prio essere più preciso, almeno per II momento. 

Precisiamo a questo punto come i diritti per la distribuzione del 
gioco siano già saldamente passati nelle mani delia Virgin,, e que- 
sta, che per molti potrebbe sembrare una mera osservazione di 
natura commerciale, è invece una realtà che necessita di ulteriore 
approfbnd Imento. 

Come probabilmente vi sarete già accorti da solì, in questi ultimi 
anni stiamo vivendo una radicale mutazione del mondo videoludi- 
co,., I 'piccoli geni 1 ', i Jeff Minter o gli Andy Braybrook della situa- 
zione, per intenderci, quelli cioè che si chiudevano nella loro stan- 
za per sei mesi e se ne uscivano con II gioco dell'anno, non hanno 
più ragione di esistere (salvo casi veramente sporadici). Ogni sin- 
gola produzione, indipendentemente dal formato, è diventata 
ormai un investimento finanziario imponente, implicando un 
dispendio di fattori produttivi e costi di sviluppo a dir poco spaven- 
tosi. Pensate che la sofà fase di registrazione di Scavenger, che 
come detto prima è durata quattro settimane, e costata Fa bellez- 
za di MEZZO MILIONE di {follar!? Lo stesso Jean -Marti il ha 
ammesso come, anche per un colosso come fa Virgin, "questo 
abbia rappresentato uno sforzo fuori dal comune, anche perché, a 
differenza di quanto generalmente succede, con somministrazione 
di "fondi" graduale, la maggior parte dei costi si sono dovuti soste- 
nere tutti di un colpo* alt’inizFQ di un progetto indubbiamente 
rischioso, ma ai tempo stesso estremamente "accattivante"... Spe- 
cie per una casa cosi ben disposta verso nuovi orìzzontil". 



splendore delle rispettive animazioni (dalle quali 
sono estrapolate le immagini) che- infarciscono 
l'intero gioco. Il concetto è il seguente per ogni 
spostamento' o, in alcun' casi, m seguito ili' utilizzo 
di determinati oggetti, il video mostrerà la conse- 
guente sequenza animata in rendering tridimensio- 
nale (curiosamente non a 24-bit e poi declamata a 
254 colori, come generalmente si preferisce fare 
per facilitare conversioni successive, per esempio 
per 3 DO) Questo significa che l’avventura nel suo 
svolgersi, assumerà anche i connotati di una sorta 
di documentarlo filmaio, mostrandovi affascinanti 
score* d« 'Vita din osau ri ca e spezzoni cinematogra- 
fici di notevolissimo impatto visi- 
vo. < |, u '‘ 

Bisogna altresì ammettere 
che. per quanto belle, 
alla quinta volta che 
si assiste alla 
medesima anima- 
zione di trasfe- 
rimento la 
tentazione di 
scipparla 




denti avventure. Abbiamo nauiraknente cercato di 
rendere l'interfaccia quanto più funzionale possibile 
e quindi di incrementare notevolmente r interazio- 
ne generale. Per quarto concerne l'interfaccia que- 
sta d costituita da un cubo roteante che. spostato 
per lo schermo, modificherà la sua facete esposta in 
funzione detrazione eseguibile; vi verranno cioè 
chiaramente mostrate le direzioni verso le quali 
potete andare, i personaggi con i quali è possibile 
colloquiarti e le ulteriori eventuali Interazioni. Sulla 
parte inferiore dello schermo compaiono Invece gli 
oggetti dell'inventario che per essere uCfFrzZati, nella 
maggior parte dei casi, devono solo essere selezio- 
nati e quindi ciccare su di un personaggio oppure 
un oggetto particolare" 

Philippe d ha quindi mostrato te. soluzione dei primi 
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enigmi, peraltro abbastanza lineari (nel senso che 
era sufficiente dare l'oggetto giusto alla persona giu- 
sta e il gioco era fatto), grazie ai quali uscire dalla 
Giudei e cominciare l'esplorazione della regione 
circostante. Ha poi fatto riferimento a una fantoma- 
tica "componente strategica" presente nel gioco 
che però, m tutta sincerità, non siamo ben riusciti a 
decifrare. 

Ok detto questo vi chiederete afiora il motivo per 
Il quale, al l'inizio delite rei co lo, abbia definito Losc 
Eden la prima avventura grafica su CD-Rom... Ecco 
te rii posta Se avete dato urtacchiata alle foto (alcu- 
ne delle quali corredate dagli splendidi disegni 
autentici di Jean Jacques Chaubin), vi sarete ske l- 
niente resi da sol. conto deite laro incredibile qua- 
lità grafica, ma questa non è nulla se paragonata allo 
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diviene diffkiiment* argmafcitla, ma questa mi sembra 
una "conseguenti congenita" con i limici delE’odfema 
te enologi a (comunque strabilia ili), contro la quale 
non mi parrebbe quindi legittimo accanirsi in modo 
troppo pronunciato. 

Chiudiamo qui questo primo articolo C170 (ma ne 
segue un altro girata la pagina) dicendovi 1 che la data 
di uscita è per il momento prevista per Maggio. Sta- 
remo poi vedere se questa sarà o meno mantenuta,., 




t 


* 


li 
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Mi rife- 
risco inaturalmence 
a D raion Talos 
che, a! pan di 
Megaracc, non sarà 
distribuito dalla "'piglia- 
tutto" Vkglft, ma dalla 
Mfndttapfl* 

Tanto per cominciare ho chiesto a 
Jean Mania I il motivo di questa "bipolarità dii tribù - 
trice", e se questo non potesse creare qualche 
complicazione interna, la risposti è stata: "a dire il 
vero anche Me gara ce Cave vaino proposta prima 
alla Virgin mi li Software Toolworks, appena chta- 


Nonostante ne 
avessimo già parlato 
sul numero scorso, 
m'è sembrato 
ugualmente il caso 
riprendere il discorso 
relative alla seconda 
"superproduzione" 
Cryo prevista per 
questa primavera... 




mata in causa, è stata velocissima 
nel firmare il contratto, insistendo 
poi per occuparsi anche di Drago n 
Tal e 5. Il discorso e che avevamo 
appena venduto la licenza Lo se 

Eden a quell- della Virgin e, melan- 
dosi d= due progetti ambiziosi e 
quindi dal costo ragguardevole, 
questi hanno ritenuto che impe- 
gnarsi fin apuanamente in modo 
troppo vincolante con li t«-yo 
sarebbe spato come costituir-: un 
cordone ombelicale che non 
avrebbe giovato od er.cj -irnfc 
Tutto -sommato credo che su 
meglio così, anche noi non abbia- 
mo alcuna voglia q» dipendere in 
modo univoco da un unico distri- 
butore e, dai memento che non 
possediamo ancora mezz n acci- 
sa ri per occuparcene in prima per- 
sona su scaia mondiale,, non faccia- 
mo altre- che cercare di garantire a 
ogni nostro prodotto il miglior 







tratta mento pos- 
sibile, e fino ad oggi 
non abbiamo di che lamenter- 
ei,,, Se questo ha comportato 
qualche problema? Ek i h, in 
effetti I due giochi, almeno a prima vista, sembrano 
abbastanza simili, ma è solo un'apparenza: lost 
Eden è sostanziai mente un'avventura 'tradizionale 
"su CD'Rom e I ambientazione affascinante unica 
alla splendida grafica dovrebbero assicurarne il suc- 
cesso fra cotti gli amanti del genere, D rigori Tal ss 
esulta invece un progetto diverso, per certi vers, 
ancora più "ardito" e quindi, se vogliamo, anche più 
rischioso... Dagli un'occhiata e poi dimmi cosa ne 
pensi!” 

E per meglio introdui re l'argomento vi riporto 
anche una più che significativa trite, sempre di Jean 

Marnai, estra- 
polata da una 
lunga conver- 
sazione avve- 
nuta durante 
un pranzo i un 
ristorante 
cinese, frase 
■:he ii dice 
lungi sulla 
■filosofia" che 
sta dietro 

all'intera produzione: "Dragon Tale*? Beh, prendete 
la grafica dt 7th Guest, l'imposta ìione In soggettiva 
tridimensionale di Ultima Underworid e mescolate 
per benino il tutto assieme...". Ali' obiezione che mi 
ha vmo ribattere se questo fosse effettiva mente 
possibile mi sono sentilo rispondere, con un ghigno 
di compiacimento che ho imparato ben presto ad 
apprezzar?: "beh, questo è quello che ci proponia- 
mo, se poi saremo o mono in grado di realizzare il 
nostro proposito toccherà a voi giornalisti e a tutto 
il nostro pubblico decidere di persona, noi siamo 
abbastanza confidenti di poter combinare qualche 
cosa di buono,.." 

Non volendo a questo punto in alcun modo ripete- 
re quanto già detto un mese addietro, ma limiterò a 
Illustrarvi quello che è improvvisamente comparso 
Pillici schermo del computer di uno dei programma- 


tori della Cryo. Allora. Dragon Tales,. come testi- 
J f fb 


moni mo le foto, vinta una spettacolare grafica di 
contorno, realizzata quasi interamente in iDStudio 
(anche se le nazioni Silicon Graphics non potevano 
Certo mancare nella poderosa struttura Cryo); a 
differenza però di quanto succedeva in 7th Guest, s 
nello stesso Eden non a tutte le schermate è asso- 
ciata una Corrispettiva sequenza animata, questo 
accade in effetti, ma limitatamente ad 
alcuni cast (di solito in concomi canta 
a panoramiche generali d'incredibile 
impatto oppure In supporto a 
determinile sequenze specifiche}, 
altrimenti si tratta nella maggio- 
rama dei casi ds spostamenti ad 
angoFp variabile (nella maggior 
pane dei casi a 90 una torta 
di Behoider interamente rende- 
rizzato, per rendere J ideiL 
Ok. introdotto cosi il sfondale" 
arriviamo al nocciolo della que- 
stione: i personaggi in movimento 
Dragon Tales contiene una valanga di 
mostri c nemici vari che sono fati 
afidi 'essi re nd frizzati e am imiti, I n 
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COMMANDER BLOOD 


Se avete letto con attenzione le pagine precedenti, dovreste ormai sapere come Philippe Ulri- 
ch sia stato il creatore del l'ormai epico Capta in Blood, pubblicato dalla infogrames nel lontano 
f 986 o votato come gioco più innovativo dell'anno. 

Anche se non ci sono state concesse immagini vere e proprie del gioco (siamo in effetti ancora 
agii inìjfi. e non c'è ancora un distributore officiale), abbiamo comunque potuto dare un'occhia- 
ta a questo Commander Blood, che come il titolo stesso suggerisce è una sorta di seguito 

ideale.» 

La prima tosa che stupisce e, naturalmente, l'amb tentazioni: futurìstica marcatamente 
■'anomala", nel senso che, come del resto il suo predecessore, ci troviamo di fronte a un 
prodotto "sui generis", come mai se ne erano visti prima. Da quel poco che ho visto 
l'avventura sarà gestita tramite una mano rende ri zzata, ottimamente animata, tramite la 
quale pilotare una bizzarra navicella spaziale attraverso uh lungo e misterioso viaggio di 
esplorazione stellare. Attendetevi nuove delucidazioni sui prossimi numeri, anche se non 
In tempi relativamente brevi... 


Quello che vedete é il mode limo T deila vostra astra 
nave, che a y nudezza naturale A lungo circa un 
meiro e metto Come per lutti r vari personaggi afte 
m. aneli n In questo caso si e provveduto a una video 
registrazione e successiva digitalizzazione dei vari 
elementi che saranno inclusi ngllawsntm II risulla 
lo a videa e indubbiamente speifacobue potete ssa?- 
ne certi 


l'effettiva interazione con il giocatore; ma non a 
sona dubbi che, almeno da un punta di vistò visivo. 

siamo di fronte a qualche 
cosa che nessun altro 
aveva fatto prima. 

Chiudo come sempre 
con la data dì uscita, pre- 
vista am eh essa per Maggio 
Per quanto mi riguarda ho 
una scommessa in ballo con 
jeaiv-Martial secondo la 
quale il Dragon 
Tales non sari 
net negozi 
■ ** prima di Set- 
tembre (questo 
e quanto affermo lo), ma 
non mr dispiacerebbe affai* 
io perderla! 

Ma un'occhtatina al futuro 
non volgiamo proprio 
darla A. E qui Philippe 
salta fuori con una di 


* ; 




L 


A 




* 


\ \ 


W 


Quelle che vedete 
sparse per le due 
pagine sono in effetti 
fra me di animazione 
di alcuni di quesn 
soggetti, tenendo 
presente che per cia- 
scun personaggio 
sono stati elaborati 
gli sposta meno nelle 
quattro direzioni, Ce 
quattro diagonali, 
con l'aggiunta di 
una mossa 
specifica 
d'attacco e 
una di 
"morte", 
Èssendo il 
gioco 
ancora in 
fase di svi- 
luppo non è 
stato possibi- 
le verificarne 


tic do da esser* cosi mserm nei gioco piu o meno 
come succedeva in Underworld o In tutti « prodotti 
simili, quali Legends of Valour o ri più recente 
Arena (dove però-, ed è qui la SOSTANZIALE diffe- 
■«ra, questi erano solo in “bftnup tradii- onak" e 
non cerco elaborati con programmi dì render 3df 


quelle dichiarazioni che lasciano spiazzata "... per 
assicurale la massima interattività bisognerebbe 
abbandonare le sequenze precikolate. cercare 
d'approdare al calcalo in tempo reni e... Sì, non hai 
capito male, p^irfo sempre di: Immagini in "rende’ 
ring", sdò che queste dovrebbero venire in qualche 
modo generate sul momento m funzione delle scel- 
te de : giocatore.,. E se prnprio vuoi saperlo 
sciama gii lavorando su dì un cugine 
che dovrebbe eseguire qualche cosa 
del genere! Come dici, no.,. 
No, non parlo di Pentium, 
ma solo di un 486. magari 
veloce.-'’. 

Cosa perno aggiungere di 
saké al ristorante cinese non 
nq abbiamo bevuto q Philippe 
sembrava abbastanza convinto 
del (atto suo, staremo a vedo* 

Man Refoaud 
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Il CD-ROM E' STATO CREATO PER UN MOTIVO... 


H : r Bc:sT la Snc recibifi sequenza c.nematggraHthe ? alcune de le più avanzale grafiche 


per lìionii $!r amarra mente .waci Doa asse afa navata Mkrocosm e il primo gicco id utilizzare 


m mii&vati.a -nnoiBcia per 3 creazione cer frattali, che permeile 3 giocatole a *na Interazim 


m là iaiif'&a grafica creata da! = ste^a. GsD:a è Uicrocosn e saraF testimone usile piu 


'sfùasiicu* Q-=l;: r F tt-?ipu!e'izz3ie e de- piu sawenduii gioco **. rsso 


> 


A STAMPA 


V«^Ò *» 
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MANUALE 
IN ITALIANO 


Uni nuova epoca iti gioco per i CD' 

'Queita é fa via giusta 1 

Potrebbe essere l'inizio dì qualcosa di nuovo e di molto importante' 

Mega Drive 


‘Il futuro oggi..,’ 

'laminile . 1 

The One 

''Premio per lo schermo più avvincente' 

CD Amiga CD32 

'lppas5ion.il le azione per Microeosm' 

)i% megaorive Advanced gaming 
m mega powes 
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Anche quest anno, come accade ormai da 
molto tempo, fa CTO di Bologna (anzi, di Zola Pre- 
dosa, per le saltella, la zona indù stri a. e del capo- 
luogo emiliano) ha organimto la sua conferenza a 
Villi Zarrì di Cutabnaggìore, una villa tutta affre- 
schi e stucchi che si affitta per le grandi occasioni. E 
quest'anno, più di ogni altra volta, la grande occa- 
sione c'è stata Sarà perchè fa CTO respira aria 
emiliana, san perché II dottor Madrigali (presidente 
della Società) e i suol collaboratori hanno sempre 
quel sorriso Diurnista sulle labbra, ma quest'anno la 
voglia di andare avanti per una strada molto precisa 
si è sentita più degli anni passati e a trame giova- 
mento sarete proprio voi. Si, si, avete ietto bene; 
VOI giocatori, voi che spendete fior di quattrini (in 
questo periodo preziosi come il saie ai tempi dei 
romani) per accaparrarvi Rebel Assault o Sam & 
Hw, voi che siete temati fra l'acquisto di un gioco 
pirata (ahimè, r ragazzi con l'occhio bendato sono 
sempre allerta) e una spesa di cento mila lire per 
ultima fatici della LucasArts, per dirla m brève, voi 
consumatori, 

CTO, quest'anno e fino al IS marzo 1995. ha deci- 
so di dedicarsi interamente proprio ai consumato- 
re. traducendo la stragrandissima maggioranza dal 
suo catalogo software In italiano, garantendo un 
poderoso supporto post-vendita per ogni singolo 
prodotto & mettendo in premio favolosi regali per 
gli acquirenti più fedeli. Un'occasione per prestare 
attenzione al software originale dunque,, ma anche 
un occasione per Incentivare le software house a 
fare di meglio: dall'avvento del CD-ROM. infatti, f 
programmi richiedono sforzi sempre piu esagerati e 
^vestimenti notevoli, e solo la qualità dei program- 
mi e di conseguenza il loro acquisto ne giustifica 
Timpano. 

Anche quest'anno la Società bolognese non ha fasi- 
nato sul gadget a* giornalisti (un portapenne d'otto- 
-e firmato di Bagnar*) e neppure sul pranzo fra 
' amia" (oltre 120 persone) terminato con una 
megatorta che ha fitto spettacolo cadendo per 
terra (ma In cucina ce n' era già pronta un’altra 1 ) ma 
mi auguro di cuore che questa faccenda sia limitata 
alla torta, perché quest'anno con tutti ì problemi 
che abbiamo, basta poco per ritrovarsi a terra dav- 
vero, e siccome sappiamo tutti che è bello giocare, 
ma è meno bello spendere, meglio scegliere, fra 
molti, chi ci offre di più fra qualità, serietà e atten- 
zioni al cliente: e un regalino non fa certo male, non 
vi pare* 

-ascio adesso la parola a Max che vi il lustrerà, molto 
brevemente, te novità presentate a Villa Zani... 

Di Stefano <jo fiorini 


LUGASARTS 

Bhe. il titolo di maggiore richiamo e stato sicu- 
ramente Ti* Frghter, del quale trovate per 
l'appunto una completa previ e w girata Fa pagina 
Per il resto, in conferenza, l'è parlato solo dello 
scrcan-siver di Star Wars e di The Dig, la sen 
sezionale avventura grafica per CD-Rorn seguita 
in prima persona da Spielberg, la cui uscita è 
perù slittata all'anno prossimo. Approfittando 
del pranzo ho avuto personalmente modo di 
chiedere alla simpaticissima Lisa Star se fossero 
in effetti solo questi i progetti che bollivano In 
pentola e la risposta è stata di quelle che ti 
mandano a? tappeto.., "Certo che no, fra qui t 
Natile dovremmo poter lanciare anche una 
nuova avventura grafica e un RPG in soggettiva 
tridimensionale tipo Doom.„ Senza dimenticarci 
che Indy tornerà presto sulla scena 1 Nono- 
stante l'impatto di simili dichiarazioni m'avesse 
lasciato piuttosto stordito, ho avuto comunque 
fa prontezza per chiedere a bruciapelo anche 
qualche novità riguardante il buon vecchio Guy 
brush. L,i risposta £ stata, sorridendo- "beh. voi 
di TGIM ne dovreste saperne già abbastanza. 
(Riferendosi al pesce d'aprile de IT anno scorso) 

ELECTRONIC ARTS 

Partiamo da uni di quelle dichiarazioni che fascia- 
no sconcertati: "L 1 Electronic Arts lineerà sul 
mercato, le corso dei prossimi dodici mesi, qual- 
cosa come 100 titoli! . Naturalmente si Intende 
per tutti i formati esistenti (consoie varie e ì DO 
inclusi), ma è comunque un numero che non può 
non impressionare Fer quanto concerne i nuovi 
lavori in arrivo sono stati presentati tutti i titolo- 
ni Ongm di cui cì siamo occupati in modo Com- 
pleto un paio di numeri fa. La notizia che fa scal- 
pore al riguardo è che. dopo Ultima Vili, tutti i 
nuovi giochi della popolare casa texana saranno 
indotti in italiano. Per il resto è stata conferma- 
ta la conversione per PC e Amiga di FIFA Soccer, 
il fortunatissimo titolo per Megadrive che ha a 
lungo dominato tutte le classifiche di vendita. 

INFOI» RAMES 

Cominciamo con due attese conversioni CD di 
altrettante avventure grafiche di grande successo: 
Shadow of The Carnet e, soprattutto, Alone in 
The Dark 2 Entrambe dovrebbero essere addi- 
rittura doppiate in italiano! Per quanto concerne 
le nuove produzioni si è visto qualche cosa di un 
nuove progetto su CD disamato AFiean Chitìs, 


uno spetta colare gioco spaziale dalla graf c i asso- 
Fittamente strepitosa, si è poi accennato ni Ultima- 
te Fintili Quest, simulatore di flipper, n una 
nuovi avventura digitale ispirata al personaggio di 
Marco Polo, fn lavorazione anche un simulatore di 
tennis, e uno di caldo che sarà disponibile in 
tempo per i prossimi; mondiali. 

CORTE L VISION 

Rimaniamo in Francia per parlare di tre nuovi 
progetti su CD-Rom. Il primo si chiama Vefton. e 
ti tratta di una simulatore bnllico spaziale, il 
secondo Woodruff (vi risparmio li resto del tìto- 
lo) ed è una divertentissima avventura a cartoni 
animati, mentre iF terzo é un educativo chiamato 
Unlce Fui beri, anch’esso pieno di trovate e sdo- 
ranti. Dal momento che tutti e tre > prodotti 
saranno presentaci ai prossimo ECT$ di Londra, 
attendetevi dunque una bella previcw sul prossi- 
mo numero, 

PSYGNOSIS 

Presentazione incentrata sui nuovi titoli per CD- 
Rom. Si parte con Scavenger 4. una sorta, di evo- 
luzione di Microcosm con mostri finali dalle incre- 
dibili dimensioni; l'uscita è prevista per II prossi- 
mo autunno. Sono state poi proiettate alcune 
sequenze di un secondo progetto avveniristico, 
3 re vi sto comunque per l'anno prossimo, e quindi 
e primissime immagine di un gioco per PSX, 
'attesissima console della Sony che è attesa per il 
9S. 

Lemmi ngs 3 è invece in arrivo per Natale. 

MAXIS 

La maggior attenzione e stata naturalmente dedi- 
cata a firn City 2000 , che verrà anch esso tradot- 
to interamente in italiano- Sì * poi accennato 
alF interessante Unnatural Selecoon, che abbiamo 
comunque già recensito a suo tempo, Per il resto 
è prevista in autunno una nuova e particolare 
avventura grafica per Mac e PC della quale parle- 
remo il mese prossimo, co-n ogni probabilità. 

MEDIAVISION 

Rimandandovi alle pagine di PC Action per la 
recensione delle varie schede au dia' video distri- 
buite da MediaVision, mi limiterò a citarvi i tre 
titoli per CD-Rom d'ormai. imminente uscita: 
Quantum Gate. Criticai P«h e Forever Growing 
Garden. 
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la LueasAra.., 

Dopo l f usciti Imperi* Pursuit e di B-Wing (un alito 
disco da missioni >n cui. pere ti potevano arte he 
pilotare r pgtcnU bombardieri nbelh B»Wing olire 
agli XYA) J 'usaci di TI è Eighter eri una inevitabile 
conseguenza: un modo di soddisfare i numerosi 
appassionati con un gioco un po' diverso, ma senza 
faticare troppo riutilizzando a piene mani quanto 
già fatto pef X-Wing 

La vicenda è ambientata poco dopo 11 fuga della 
flotta ribelle dal panata ghiacciato di Hoth ^.Impe- 
ro Colpisce Ancora}, e vi vede at comando dei 
temibili TlE Fightcr. A dire il vero i TlE Ftghter 
tanto temibili non lo sono, ami, Sono i macinini 


dell'impero, quanta di più scarso la tecnologia del 
futuro sia riuscita a produrre (pravamente l'equi- 
valente degli F4Q4 dell'Aeronautica Italiana, le bare 
volanti)- esplodono se li fissate troppo intensamen- 
te Secondo una filosofia tanto cara ai cattivi impe- 
riali, dii tempi dei Kamikaze giapponesi fino a Gol- 
dna ke incordate i rtussaoi di decine di insulsi mini- 
dischi a Ogni puntata?) i vaio rosi piloti imperiali 
sono infatti poco piu che «me morta da mandare 
allo sbaraglio- E allora ve li potete scordare ■ gene- 
ratori (rica ideabili} di scudi che consentivano ai cac- 
cia deli fai leantt, se ben gestiti. di sopportare quan- 
tità ingenti di colpi nemici Qui non ce ne sono, e 
senza scudi un TlE può sopporrarc al massimo tre 


Il fascino del lato oscuro della Forza É 
potente, e„ divenuti provetti fedi con i vari X-Wing, 
Imperiai FufSuit e 9-Wing. alla LucasArts hanno 
pensato che foste finalmente prono a farvi corrom- 
pere dal lato oscuro, ad entrare al servizio 
dell'Impero e diventare piloti provetti di TlE Frgh- 
ter. 

Personalmente, sono tra quelli che ha completato 
praticamente qualsiasi missione esistente di X- 
Wing h espansioni incluse, il mio giudizio su questo 
punto è quindi forse un po' parziale, ma trovo 
l'idea di un simulatore di TlE semplicemente fanta- 
stica. Volete mettere il gusto di passare tra le file 
dei cictivr, prendere a cascate I vari XYA-Wlqg e. 
ultimo ma non meno importante, spaccare il faccio* 
ne ebete di Luke Skjfwaikcr? 

Ma procediamo con ordine, ovvero con quanti a 
malapena Si ricordano X-Wmg (orrore). Stiamo 
parlando di quello che e semplicemente il miglior 
simulatore di caco? spaziale il momento in circola- 
none: grafica poligonale, molto fluido e veloce 
(girava addirittura su 286). con un sacco di missioni 
strategicamente ben studiate e una realizzazione 
impeccabile, sotto tutti i punti di vrsta* sia come 
tecnica che come atmosfera dr gioco. Non poteva 
essere diversamente, visto che é ispirato alia saga 
fantascientìfica che ha fatto fa fortuna della Luca- 
sftóm, quella di Guerre Stellari, c se non cl riusciva 


r i 


r*m 


Coraggio, ammettetelo, quanti di voi, giocando a X-Wing, 
non hanno pensato a quanto sarebbe bello pilotare un 
bel TlE Interceptor e far saltare in aria qualche X-Wing o 
bombardare un cargo di straccioni Calamari. E ricordate: 
nello spazio solo i TlE possono urlare... 
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cospi pnma d» mandare il propria pilota al creatore 
in effetti il passalo dai ce? rasatissimi e potenti»*' 
■■ S-Wing (tre batterie Laser, tre batterie dr canne - 
ni 3 Ioni, sei Lindi- torpido) a quella petecchia di 
T lt Fighter del drmo a cui abbiamo giocato è abba- 
tunza scioccante e costringe quindi a tecniche di 
combattimento abbastanza diverse. I piloti di TlE 
jevorvc essere in costante supremazia numerica 
psr avere speranza di successo e adesso, per esem- 
:• o, bisogna stare molto attenti a non mettersi sulla 
f sa di beco dei propri compagni Non temente, 
comunque, a Esposizione dell'impero d sono sv.i- 
r , : .t altr i mezzi molto più potenti. 

Non tono, comunque, solo “e missioni le scene 
2 '-terree zzo c i mezzi che pile tate a essere carti- 
bfiti VIE hghter non è un. semplice msssior. disk. La 
Luca&arts ha messo mano anche ai programma prin- 
cipale apportando alcun, cambiamenti agL "erigine" 
i grafica, anche se le nevrd sono davvero poche 
ie H poter definire TlE Jhghter un "nuovo" gioco 
Gei resto non c’era da dubitarne, insto che del pro- 
ietto si sono od upzt { a vrertee Hoifand c Edward 
Kilhim. gli stessi dell'X-Wing originale. I cambia* 
” -dli piu ayidenti nel cockpit riguardano la preterì- 
:a ne visore piccolo di una visuale tridimensionale 
:. obbiettivo aranciato ai posto dell 'icona fissa di 

- A r .ujs Può sembrare stupido, ma è abbastanza 

.'. 1 ' l: h dil azione relativa del nemico o 

. evitare di schiamarvici addosso per una virata 
: r appo urerct carne mi t capitato. 

3 er Quanto riguarda le missioni si è cercato di 
introdurre una certa nari lineanti (in effetti alcune 

- ss onl del primo X-Wing avevano un po’ troppi 
't-i-vp 1 mam i)d erano talvolta un po' frustrano] net 
: ■ efing u possono rivolgere domande al comari' 
dante uer avere maggiori amu su come affrontare 
Ecmiegicamenr.e ogni incarico che vi vertga assegna- 
to 

Graficamente il cambiamento più appariscente è 
".vece l'aggiunta di ombreggiature (Gouraud Sha- 
-i " gj c he conferisce un tocco in più di realismo alla 
if poligonale già impressionante di X-Wing 
(avete mal provato a passare nel canalone di una 
’-flighcer con la visuale a tutto campo/) e mi sem- 
bra che siano anche state velocizzate le routine 
poligonali. 


I! demo che abbiamo 
provato consisteva di 
un rapido briefing e di 
um Singola missione a 
bordo di un TlE Fìgln 
ter (parecchio lunga e 
difficile), per quello 
che riguarda il pilotag- 
gio di altri caccia, 
altre missioni, anima- 
zioni d'intermezzo e 
tutto il resto dovrete 
attendere però riusci- 
ta {e la recensione) 
dei gioco definitivo, 
uscita prevista per il 
prossimo Giugno 

Stefana Giorgi 


A CACCIA DI CACCIA 


Numericamente la varietà dei caccia imperiali non ha nulla da invidiare 
alle forze ribelli, ci sono nelfordinei 

ì TlE Fighter, i catenacci che si pilotavano nel demo e abbondantemen- 
te descritti nella recensione. 

J TlE fnterccptor, quelli che vanno a caccia dei caccia, sono estrema- 
mente veloci, ma non molto più resistenti di un TtE normale. 

I TlE Bomber vengono utilizzati per bombardare Corvette e altri mezzi 
di notevole stazza, dispongono infatti di una serie di torpido oltre che 
dì laser. Sono lentini. ma almeno abbastanza corazzati. 

Gli Assault G un boat sono corazzatissimi, ci vuole uhi quantità di colpi 
per tirarne giù uno. Svolgano le stesse funzioni dei Bomber, sono infatti 
dotati di Torpedo. ma sono lentissimi, delle vere ^litting dock” alla 
merce del nemico. 








CENTINAIA DI QUIZ 
Gioca la tua 
partita contro il 
computer 
o con gli amici 


corse, 

uiiftfifi mo *° i 

UNA BANCA dai 
' oesauribile p er 
9 1 a PPassionati 


CALC 


Caratteristiche: Floppy disk 1,4 Mb, OS HO; richiede PC IBM compatibile, MS-DOS, Hard Disk 
640 Kb, microprocessore 286 e superiore, schedo VGA e superiore, consigliato mouse. 


COMPILARE, RITAGLIARE 0 FO- 
TOCOPIARE QUESTA SCHEDA E: 


Si, decelero ricevere i floppy lotto» lineati nello quantità da me indicato. Il prezza comprartele le spese di spedizione 
postole. Ho pomato anticipatamente con la seguente modalità:: 

TRAMITE Carta Si □ 

n* mi Nili I i U.J Nili i | | | | 


1 * sa ■dire por fax a 
CONTI EDITORE 
SERVIZIO CLIENTI 
fax N. OSI/* 33731* 

oppure 

2 * Inviar» In busta chiuso o 
CONTI EDITORE - 
Sf RVfZIO CLIENTI 
Via del Lavora 7 
4006 & S. lasserò 
di Savana (BO> 

PER UNA PIÙ RAPIDA EVASIONE 
DEU-QRDINE, Si CONSEGUA Di 

ai Lftilizzars CarlaSl- per ili 

pagamente 

h oppure, nel :ùiO di altra 
mod el ite dn pcgamtHfe, 
■odka^v io ww 1 * del 
’H-sncmente e ei ego** 
fotocopio dello ricevute 
postole. 

Si ar« tjù a* ose ir dcmim «Afonr. 
UcWprTBÌ|>*tiCÌi KlOC MwfVà', & ■■ne- 
ri ir HaihQ, U eH* 1 **» 

spe-dliknE in canfr'Oi.wgne, 

Po' mc|ìjìs - . rf^irlpl» Ititiwnn s S*r*iyki 
Clienti -0514337-301 ?74 
Offerta ^a 4 l4o uno fll 1/9/94 


oppure irò mite: 


C I Voglio postai» □ Assegno bancario 

Infestato a: Canti Editare S.p.A» - Via dal 


NOME 


cognome 


FIRMA 


SCHEDA DI ORDINAZIONE 


INDICO QUI L OPERA RICHIESTA 


VIA 


H- Ì 


c*M 1 1 

1 1 1 CITTÀ | 





PV 

I 1 

TEL ( 

/ 



ANNO DI NASCITA 


[titolo 

Q-TA 

PREZZO 

CALCIO QUIZ 

1 4.900 



TUTTO F.1 

14.000 



TUTTO MONDIALE 

14 900 



IMPORTO TOTALE LIRE 



/"*■ ■ a fn j 
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085-692569 3 linee r.a. 
085-692527 info9-i9 

085-60328 bbs 14.400 ds 
085-69481 4 bbs 14.400 ds 




AMIGA 1200 L. 699.000. AMIGA 600 L. 

449.000, AMIGA CD L. 699.000, AMIGA 
4000/30 HD120 4MB RAM L. 2.690.000. 
AMIGA 4000/40 HD120 6MB RAM 
L. 3.790.000, ESPANSIONE 1MB PER 
A600 L. 110. 000, ESPANSIONE 2MB 
INTERNA 32BIT PER A1200 L. 349.000. 
ESPANSIONE 4MB INTERNA 32BIT 
PER Al 200 L. 529. 000. PCMCIA CARD 
ESPANSIONE 4MB ESTERNA 16BIT 
PER 1200 & A600 L.449.000. DRIVE EST. 
DA 1.64MB PER AMIGA L. 189.000, 
COPROCESSORE MATEMATICO 
68882/33 MHZ L. 249.000, SCHEDA 
ACCELLERATRICE 68040 PER AMIGA 
4000/30 L. 890.000. HARD DISK 80MB 
A600 & A 1200 L. 529.000, HARD DISK 
120MB A600 & A 1200 L. 599.000, HARD 
DISK 170MB A600 & A1200 L. 679.000, 
CAVETTO HARD DISK A60D & A1200 L. 

20.000, MONITOR 1940 L 499.000, MONITOR 
1942 L. 699.000, MODEM 14400 BAUD v32 bis 
MNP5 v42bis L 450.000, MODEM US ROBO- 
TICS SPORTSER 16800 DS L. 890.000, 
DISCHI TDK COLORAT1 1 MB L. 990. 

HAO 

MAC PERFORMA 450 4-120 con tastiera 
L. 1 .690.000. MAC LC 475 4-80 con moni- 
tor e tastiera L. 2.590.000, MAC QUADRA 
610 8-230 con CD L. 3, 950.000, MAC 
CENTRIS 660 A V 8-500 con CD L. 

4.690.000, POWER BOOK 145B 4-80 con 
Claris Works L. 2.990.000, POWERBOOK 
DUO 230 4-80 con Claris Works L. 

2.990.000, MAC QUADRA 950 16Mb 1Gb 
L. 11.500.000, STAMPANTE LASER 
SELECT 310 con PostScript L. 1.990.000, 
SCANNER UMAX 1200DPI a colori 
L. 1.900.000, INTERFACCIA MIDI L. 

1 39.000, 


PC 

PC 386DX/40 RAM 4MB HD170MB FD1.44 
MB SVGA MONITOR COLORE L. 2.100.000, 
PC 486DX/33 RAM4MB HD 1 70MB 
FD1.44MB SVGA MONITOR COLORE 
L. 2.700.000, PC 486DX2/66 RAM4MB 
HD250MB FD1.44MB SVGA MONITOR 
COLORE L.3. 300.000, MOTHERBOARD 
386/40 CON CPU L.299.000, MOTHER- 
BOARD 486 CACHE 128K8 3 SLOT VESA 
LOCAL BUS L. 279. 000, SIMM 1MB 70NS 
L.110.000, SVGA ClRflUS LOGIC 1MB 
24BIT L. 169.000, SVGA C1RRUS LOGIC 
VESA LB 1MB 24BIT L. 199.000, SVGA 
TSENG 4Q0O/W32 VESA LB 1MB 24BIT 
L. 349. 000, VIDEO BLASTER L. 549.000, 
SOUND BLASTER PRO L.299.000 
SOUND BLASTER 16+ASP L. 449 000, 
PRO SONIC 16 (comp. SB16ASP) 
L.299.000, CDROM SONY CDU33A 
L.499.000, FLOPPY DRIVE SONY 1.44MB 
L. 90. 000, HARD DISK IBM 250MB IDE 
L. 549.000. MONITOR 14" COLORE 
1024X768 I L, 520.000. MONITOR 14" 
COLORE 1024X768 MPR 11 LOW RADIA- 
TION L.600.000, MOUSE SERIALE L.29.000. 

CONSOLÉS 

GAMEBOY L. 95. 000, GAMEGEAR 
L. 190. 000. MEGADRIVE L. 239,000. 
SUPERNES L. 239.000, NEOGEO L. 

499.000, A TARI JAGUAR e PANASONIC 
300 telefonare, SUPER MAGIC DRIVE 
drive backup per MEGADRIVE 16Mbit 
L.650.000, SUPER MAGIC DRIVE 24Mbit 
L.750-000, SUPER MAGIC DRIVE 32Mbit 
L.890.000, PROFIGHTER drive backup per 
SUPERNES 16Mbit L. 650.000, PROFIGH- 
TER 24Mbit L. 750.000, PROFIGHTER 
32Mbit L. 890.000 

SU TUTTE LE CARTUCCE, ANCHE LE 
MIGLIORI NOVITÀ’ , SCONTO DEL 25%. 
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Esoscheletri 
supertecnologici in 
grado di assorbire un 
ingente numera 
colpi, impianti 
biologici per 
potenziare I I 

immensamente le 
vostre qualità fisiche, 
grosse armi con cui 
giocare e taaante 
munizioni per 
divertirvi a blastare 
tutte le^ orribili 
alterazioni genetiche 
che si muovono e/o 
^strisciano un po' 
"dappertutto sullo 
schermo: cosa si 
volere di più 
vita? 




A decapito dii Quan- 
to si dice in giro, quello del 
mercenario è proprio un gran 
bel lavoro: in fondo non è colpa 
vostra se fin da bambini vi divercn- 
v,ue a lanciare petardi nel serbatoi 
delle macchine, fere fiammate con la 
lacca per i capelli sul carte della vici- 
na o gtotare col plastico nella canti- 
na degli Elh non eravate esattamen- 
te cattivi, facevate solo ciò che vi 
veniva meglio. Bene, ed é pro- 
prio per non perdere le qualità 
creative di .giovani menti come queste che è rute 
formato io Skeleton Krew. un'organliuziona mon- 
diale i! cui scopo è creare un'armau sempre pronta 
ad agire ogniqualvolta de forte d'ordine regola n ai 
trovino con le spaile al muro. Purtroppo {o oer for- 
tuna, a seconda dei punte di vistai i[ ventunesimo 
secolo fornisce regolarmente ogni anno piu di 
un'occasione per mete ere alfe prova questa adde 
«ratissima fora mercenaria, ed è cosi che ri MÀD 
(Militar/ Àsseminmeni Department]!, dopo avtr 
perso un intero contingente di agenti speciali in 
missione nei dintorni di Monstre) City, decide di 
chiedere aiuto ai quattro membri dello Skeleton 
Krew- Ma torniamo un attimo indietro, è II 20<6 Z 
anno infausto per le tradizioni orientali poiché b 
somma delle cifre è IO., numero pan non divisibile 
per ere e per sette ("Su Ih hit, Unbc-licvable Bull- 
shit . ). e, a quanto si mormora, potrebbe essere 
l'ultimo anno di esistenza del sistema solare come 


I noi ilo conosciamo,,. Cosa bollerà ir pentola 11 
He, he, fra poco lo scoprirete {ora devo 
andare a mangiare, ci vediamo più tardi) 
^Orbene, adesso ii mio "auto pranzo è finito, 
W vi farà piacere sapere che il DEAD Ine 
(Deadly Énforcemen t Agre s si ve Destruciion 
p incorporated). simpatica associazione terrori- 
stica controllata dal maniacale nonché cattivissi- 
mo scienziato pazzo Mortrbund 
Kadaver. esimio esperto in 
arti cnogen etiche, ha 
occupato un imponente 
complesso di manipolazio- 
ne del DMA alle soglie di 
Monsto City, da allora nella 
tranquilla cittadina ha iniziato- 3 
circolare strana gente fornita di un 
fottio dt braccia, gambe e mascelle 
varie irte di denti, strane gente 
che ben presto, a, causa, del suol 
rudi atteggiamenti culinari (... e 
'.or. mi riferisco a; rutto libero 1 ), 
ha costretto tutta Fa comm esc bile 
popolazione a una rapida fuga, 
impossessandosi cosi dell'intera 
zona con tutte le sue risorse ener- 
getiche 

Per cerche di rimettere ie cose a 
posto il già nominate- d^paremen' 
to militare MAD inviò sui luogo un 
gruppo di soldati specoli saporita- 
mente addestrati, purtroppo di 
tutti ne ritornò soltanto uno, che 
con l'ultimo respiro riuscì a. I) 
descrivere la terribile minaccia 


dello Psyka Mac hi ne, una potentissima macchina in 
grado di assogeteare la mence di tutto il genere 
umano; 2) a narrare del Dead I, Il temibile labora- 
torio volante deiromonima organizzazione su cui è 
montata fe già citata arma; 3) addirittura a recitare a 
memoria 1 primi sei canti dell'Inferno di Dame {acci- 
denti che fiato che hanno i marines!). 

Consapevoli dell 1 impossibilità di affrontare da soli la 
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versione per fAmiga 500/600 Questa scelta cate- 
gorica. che sicuramente buceri a bocca asciutta una 
buona parte degli utenti, si rivela però quasi indi* 
spensabile coiìside^ndo il livello tecnico e grafico 
che i programmatori vogliono a rum i cosci octene- 
re; il prodotto finale sarà infatti caratterizzato dalla 
presenza di moltissimi colori su schei ino (3-2 per i 
fondali e altri 32 per gSi enormi e turatissimi spn- 
tei) di un'azione di gioco veramente veloci c- fre- 
netica* qualità Che* -basandoti su qtfelta che abbiamo 
pi. nuto vedere in prima persona, non 
potranno non coinvolgere tutti gli 
amanti di questo genere. 

L aspetto grafico dei personaggi e 
stato curato principalmente da James 
Ryman, dìe ha prima bucato giu su 
carta delie ottime tavole in 
bianco e nero da usare poi 
come base di partenza per 
la trasposizione tridinten- 
stonale su video (pensate 
che la Dark Morse, nota 
casa produttrice di 
furruru- americana, sta 
addirittura trattando 
con la Core per otte* 
nerne i diritti d'autore 
e pubblicare regolar- 
mente una testata ispirata a 
Skeleton Krew!); il numero di 
inaine c-c r gii aprite controllili rbl 
giocatóre saranno in tutto ventiti uaitro. tra per la 
parte alta che per la parte bassa del corpo (sarà 
infatti possibile sposarsi in una direzione <* sparare 
contemporaneamente in un altra li. mentre i nemici 
avranno generalmente otto fratrie d'animazione, 
comunque più che necessari per ottenere risultati 
strepitosi (se guardate attentamente le foto non 
potrete non darmi ragione) 

Lo spazio deHo schermo dedicato all'azione sari 
Inoltre il piu ampio possibile, gri de anche alla 
disposizione tattica delle barre di energia c del pun- 
teggio, dando in un certo senso la piacevole sensa- 
zione di giocare a un coin-op. quesu scelta si rivela 
molto azzeccata soprattutto a causa della grandezza 
degli sprìtes e al l'azione veramente incessante, dimi- 
nuendo cosi le possibilità di Imbattersi inaspettata- 
mente in qualche nemico che gironzola ai limiti 
dell'area di gioco. 

Il sistema di controllo si rive ieri inizialmente forte 
un po' ostico ed è probabile eh* vira esorto! 
utilizzare la tastièra per effettuare ia rotazione del 
torso; comunque, come et ha riferito Jison Gosimg 
(addetto alla programmai. ore de* gioco), sana con- 
tossa ampia possibilità a ogni giocatóre di n definire 
a p'.'ici mento i asti per il movimento evitando cosi 
confusione -t rendendo il tutte molto più semplice 
da gestire, 

Lo schema di base vi vedrà quindi impegnati sopra t* 
tutto In furiosi combacti menti contro ogni tipo di 
individuo generata dalla pazza mente di Moribund 
Kadaver (esseri chiamate in codice Psykogertlxj, 
mettendo in secondo piano la ricerca di bottoni o 
leve necessarie per procedere nellesplo- 
razione del livello, comunque 
saranno presentì parecchi passaggi 
segreti che vi daranno secesso a 
aree piene zeppe di utili bonus, 
s&deks randa cosi anche gli amanti 
della per astrazione Sistematica 
Tutto- il gioco e poi innaffiato con 
una buona dose di comicità c me- 
rende meno pesame c violento 11 
vostro compito* e inoltre Fé diverse 
sezioni con differenti visuali, te 
numerose animazioni tra livello e 
livello e la frenesia stessa deil'a ito- 
ne contribuiranno sicuramente in 
modo positivo ad aumentare l'inte- 
resse del giocatore al prodotto 
finale. Per la definitiva conferma 
di queste ipotesi dovremo 
comunque aspettare fino a I 
giugno, quando ne ì pre- ^ 
vista l'usciti 
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svolgono un giro per il nostro caro sistemi solare. 
AH nmo ds ogni partita ogni giocatore potrà deci- 
dere quale personaggio interpretare, scegliendone 
uno tra tre dei quattro membri della squadra 
(Spine, ftib o Joìnt); Lì quarto, Skulfcer, viene gene- 
ralmente control lato dal computer e compare 
regolar ni ente nelle molte sequenze animate tra un 
livello o l'altro (introdotte ottimamente e lo grande 
quantità durante il gioco, dando Cosi un senso di 
continuità alle varie sezioni), informando i compagni 
L-i i ì ! ,i prossima tappa della missione e trasportar idoli 
al tempo stesso nella successiva area di bravure. 
Benché la trama e l'azione di gioco possano sem- 
brai e ir iti 1 - ritriti., i programmatori della Co-rè sono 
rie uri dì olisci re a ottenere un prodotto frenetico 
sfruttando appieno It possibilità dell’ A l ZOO e del 
CD-32 (c, più tardi, anche del Megadnve. Fa cui ver- 
sione dovrebbe uscire in agosto); purtroppo «I 
gioco sarà prodono soTtahto per questi ultimi due 
gioiellili di casa Commodore e non è prevista una 


do ssen ce minaccia biomeccanica creata da! pazzo 
MoHbund Kadaver. indovinate un po' che cosa fa il 
'.AD 1 Ebbene si, sì rivolge proprio a loro, lo Skele- 
ton Krew (lo so. tutto ciò l'ho già scritto venti 
'.p* fa, ma un ripassa fi sempre bene, no-?): oL ok. 
èri che ho buttata giù ben tremila cinquecento 
caratteri di taira nate galattiche vediamo di dare 
un'idea un po' più predi! a questa nascente opera 
d.< elsa Core, die sembrerebbe promettere vera 
mente bene- sotto tutti i punta di vista. 

gioco Ih poche pai ole sarà un classico shoot'em 
jp per uno o due giocatori in contemporanea, dalle 
sfumature decisamente comiche con alcune sezioni 
con vista isometrica dall'atto c scrollmg multidrre- 
ccnaJe e altri in cui i persona^; sono vasta di lato 
■ olà 5 u viri mezzi aerei, spinti in avanti dallo 
: correre dei fondale un po' come succedeva nel 

■ ecch-o Zaxxon, vostro scopo è logicamente parta 

■ Èi tèrmine le sei ardue missioni dw, come vetfre- 
■r-o dopo pio in dettaglio nello specifico boa, si 
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SEI MISSIONI 

PER SALVARE IL SISTEMA SOLARE... 

Come già avrete capito dar titolo del box e come è già staio detto più volte nel l'artìcolo, Skeleton 
Krew è articolata in sei distinti livelli j difficoltà crescente; al termine di ognuna di questi troverete 
un bel mostrarle ad aspe Carvi, tranne nell'attimo in cui ne dovrete sconfiggere addirittura due per 
portare vittoriosamente a termine il gioco, Àll'nixio dii ogni sezione vi verrà inoltre data una pas- 
sword che vi permetterà di ricontinuare successivamente la partita da quei punto, evitandovi cosi di 
ripetere più volte gli stessi livelli. 

Il gioco si apre con una bella introduzione animata che vi metterà aJ corrente delta trama delta sto 
ria, e successivamente vedrete la mappa dell'arca in cui sì svolgerà la vostra prossima missione e 
verrete Informati sugli obiettivi che dovrete portare a termine in essa: ecco qua alcune rapide infor- 
mazioni su ciò che dovrete affrontare in ogni livella- di Skeleton Krew, 

PRIMO LIVELLO: TERRA - MONSTRO CITY, ALL'ESTERNO DEL COMPLESSO CRIOGENICO 
OBIETTIVO: Entrare nel complesso e distruggere la Psyko Chopper, 

SEQUENZA INTRODUTTIVA: Skulker atterra sul tetto e deposita il gruppo nel punto dìametric&J- 
mente opposto alile scade d'ingresso del complesso criogenico (cosi vi riscaldate un pò"). 

SUL TETTO: Il vostro gruppo deve distruggere tutti \ Psykogenix che gli passeranno accanto e 
abbattere lo Psyko Chopper finché è fermo sulla pista d'atterraggio, prima che questi riesca a decol- 
lare e recuperare nuove truppe. Fatto ciò potrete finalmente entrare , il l'Interno facendo saltare la 
porta d'ingresso. 

SECONDO LIVELLO: TERRA - MONSTRO CITY. ALL'INTERNO DEL COMPLESSO CRIOGENI- 
CO 

OBIETTIVO: Discendere con il turbo^ascensore e eliminare Thrtimm, il nemica di fine livello, 
SULL'ASCENSORE: Non appena entrerete nd l'ascensore, questo inizierà a muoversi rapidamente 
e voi verrete attaccati da tutti i lati dal e truppe di Moribund K ad aver; a Intervalli regolari compari- 
ranno tre stanze nelle pareti in cui potrete scoprire interessanti passaggi segreti e un utile bonus 
chiamato '“Power Frenzy 1 ' con cui potrete distruggere pezzi di macchinarlo che nascondono utili 
power-tip. Una di queste stanze sara completamente buia d i personaggi si illumineranno solo quan- 
do verranno attaccati neH'oscurità dai non visibili ’Psykogem*:; per risolvere {'incresciosa situazione 
Crete utilizzare un tiare che illuminerà per una ventina dì secondi lo schermo o trovare e attivare 
I generatore ausiliario nascosto da qualche parte nel complesso. Alla fine l'ascensore si fermerà vio- 
lentemente e il gruppo dovrà distruggerne II meccanismo per evitare! che altre truppe nemiche 
seguano fa stessa strada percorsa dai iwstti erof; ora dovrete affront re il già nominato Thrunn e 
finalmente potrete arrivare aL + 


r, 


TERZO UVELLO; TERRA - MONSTRO CITY, ANCORA ALL'INTERNO DEL COMPLESSO CRIO- 
GENICO 

OBIETTIVO: Attraversare il corridoio e distruggere h camera di creazione criogenica e Lem, il 
guardiano della zona, 

LUNGO IL CORRIDOIO: Per attraversare rapidamente il lungo corridoio I vostri personaggi salte- 
ranno sti due veloci mezzi dì trasporto e li guideranno fino alla camera di creazione evitando i 
numerosi ostacoli e bastando i numerosi avversai che incontrerete Milla strada. Quando finalmen- 
te sarete arrivati dovrete distruggere l'Immonda macchina che crea ripetutamente I Psykogenix e 
infine eliminare il simpatico Lene, 

SEQUENZA FINALE: Attraverso una sequenza animata sarete informati che Rada ver ita scappan- 
do con Dead 1 1 fi suo laboratorio mobile, e voi verrete- recuperati prontamente da Skulker e inizie- 
rete un lungo inseguimento. 

QUARTO LIVELLO: VENERE - DEPOSITO Di MUNIZIONI 
OBIETTIVO: Distruggere il deposito di munizioni venusiano. 

LUNGO IL FIUME VENUSIANO: Il gruppo dovrà percorrere un allegro fiumiciattolo in sella di una 
Coppia di jetski sparando ripetutamente ai vari Psykogenix « evitando rami bassi (alberi su Venere? 
Bah) t rotte e le varie asperrrtà del terreno che incontrerete lunga il tragitta. 

SEQUENZA FINALE; Come prima una sequenza finale vi avvertirà d triforio esima fuga di Kadaver a 
bordo del solito Dead I , e il vostro inseguimento vi porterà al,.. 

QUINTO LIVELLO: MARTE ■ COMPLESSO DI PRODUZIONE DEL TRIZIO 

OBIETTIVO: Dovete fermare la produzione del trizio, isotopo pesante dell'Idrogeno, utilizzato da 
Kadaver per alimentare il reattore a freddo della tua Psyko Machine. 

ATTORNO AL COMPLESSO: Dovrete farvi strada attraverso le varie vie del complesso distruggen- 
do letteralmente qualsiasi cosa incontrerete lungo la strada; per far ciò dovrete anche entrare in 
alcuni edifici dove si nascondono ulteriori truppe Psykogenix, li Dead I è parcheggiato alla fine del 
complesso ed è protetto da Smarteek; mentre voi combatterete contro il boss dì fine livello. Kada- 
ver riuscirà a scappare nuovamente e si farà beffe di voi In uffulteriore sequenza animata, 
SEQUENZA FINALE: Quando finalmente avrete eliminato Smarteek, arriverà Sklulker e vi dirigere- 
te tutti allegri all'ultima sfida, ovvero... 

SESTO LIVELLO: PIANETA PSYKQCENESIS. QUARTI ER GENERALE DELLA DEAD INC, 

OBIETTIVO: Dovrete farvi scada attraverso il qu arder generale nemtico e distruggere una volta per 
tutte la Fsyko Machine. 

IL LABIRINTO: Vi troverete imp rovi sa mento a girovagare per una serie di allucinanti corridoi in un 
ambiente che non ha nulla a che fare con il monda che noi conosciamo, alla ricerca della camera giu- 
sta in cui si nasconde Pewtra-Fekt (mostro ne di fine livella) e la Psyko Machine pilotata dallo stesso 
Moribund Kadaven blastate tutto e vi potrete finalmente godere la,,, 

SEQUENZA FINALE: Skulker recupererà il nostro Intrepido team e insieme bombarderano finterò 
quartrier generale radendolo definitivamente al mjgIo. Nell'ultima scena vedrete Rìb, Joint e Spine 
drammaticamente a fianco di Skulker e una bella voce sintetizzata che esclamerà "WeK be back,..". 
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UNO PER TUTTI, TUTTI PER UNO... 



SPINE 

Marion 7. denominato in codice Spine, è stato il primo essere umano a sopire una completa scdfpcrazfcine e ndeli- 
nizione psicofisica nel 2049 {<ii significale- «ntrrnseco di tutto ciò non mi è completamente chiaro, comunque i risul- 
tati ottenuti sono indubbiamente espiativi i. attraverso cui ne è emersa urta possente arma da guerra dalle caratte- 
ristiche tisiche? veramente spaventose S:e!io in :i alni ente per il progetto a causa de>=a sua semi- psicotica zugressi 


v.tà. tempre sto Ita saputo dimostrare ottime capacita esecutive, disEingtie odasi in var-s missioni par conto 

1 A I 9ÉÉ !S &( 


ffell'ASSS (Antr Sufivorsives Special Services}, e metrendo meouivocabri mente m luce gli incredibili risultati ottem 
bili con io sfruttamento dei pateojmìmenEi oiotecnoior]*ci L'araio seguente, dopo successivi ntócctn alta struttura 
tisica che lo hanno [-urtato a un peso forma di centodieci eh togrammi e un'altezza di quasi due metri, è stato scel- 
to per comandar? sul campo » nascente gruppo di macerili n seguito noti come Skeleton Kiev,-, ottenendo una 
sène di successi cosi strepitosi da rendere la suà organizzazione leader indiscussa nei suo campo. Spine va por- 
malmenie in giro armato di un Pglvarax Ptesma-Beam. ‘iprta cannane in grado * trapassare senza grosse diffi- 
coltà corazze e persene assieme, durame il gioco potrete comunque recuperarne tà versione pesante denominata 
normalmente Sfice n Dite ìm usate r [on cui vi sari possili ile segn entare letteralmente i nemici in due parti ipiù o 
meno all'altezza della cimurij, tacendone successivamente esplodere le due metà in centinaia di pezzettini bruciac- 
chiali. benché si riveli panico tormente inefficace contro muri e costruzioni, il irunkator funziona piuttosto bene sui 

veicoli che vengono semplicemente incendiati a contatto 

del potente getto al plasma. 



secondo membro della squadra si chiama Barbarella 
27 ed a una graziosa fa le; ulta soprannominata Rib, è aita 
su! metro e ottanta e con un peso forma di sessantàtin- 
]tie chili r.:i[tm?e inizi al mente parte dei Malevdlent M un- 
ii ons -i un gruppo di psi co labili biotecmqamente potenziali 


originali tleiia Nuova Repubblica, delia Gran Brelagna). !u 
scdDillttà nel £058 da Spine e successivamente scorpora- 
la e ndelinita per entrare a far parte del Krew. Sua qualità 
principale è un’invidiabile agilità che gli ha permesso in 
molle occasioni di portare a termine difficili azioni in 
modo eccellente, ed e normalmente armata con un Tu- 
Eia si Trasbar, un semplice lanciamissili triplo portatile, 
versione leggera del Missile Marnale quest' ultima arma il 
capace di sparare addinne re sei missili esplosivi in un 
singolo colpo e si rivela veramente portentosa per abà Bi- 
le i e pareti e veicoli, ma purtroppo pecca Inevitàbilmente 
di precisione quando viene utilizzata contro singole unità 
nemiche 


JQINT 


Ytfùr 9. ferzo membrn del gruppo lìnominàio sue :.e salvamente Joint, è mdubbsamente uoo dei personaggi più 
massicci che vi potrà mal capilare dì impersonare m uno shcot'em up. con una stazza di duecentotrenta chilo- 
grammn e un'altezza di un metro e novanta, questa mastodontico personaggio di origine russa, e dalie lautezze 
quasi scimmiesche pud tener? a bada con te massima fallite un'imera armata eliminando decine di nemici in 
pochi colpi. Entrato giovanissimo a far parte deirinlame karnage Gommando soviet-ca, fu spesso utilizzato spieta- 
tamente durante la grande Crisi di Ottobre de! 2045 contro gli insorti con risultati spasso agghiaceian 
ti: conta dito dallo skeleton Krrw, Joint ha tradito nel 2D63 in cambio di un lauto compenso' 


subendo 


volontariamente la successa scorporatone ed entrando defìninvamente n?( gruppo fanno dopo. La 
sua arma ideate è i( Krash n iurn Blazer una sp$: it di bazooka dalie non indifferenti quaktà distrutti- 
ve che può essere potenzialo fino a oivèr.tàre il fiavage il Prender, una se ile armi più polenti del 


gioco, capace di eliminare la fan terra nemica con un singolo colpo e diesare enormi crateri in qual- 
siasi oggetto inanimato 


SKULKER 



SU CUI SI 


'!ge li duplice 
etili 



compilo di base mobile per le 
operazioni ? supporto tattico al 
gruppo n caso rt estremo 
pericolo. Con una siazza su pe- 
li ore alle otta tonnellate e una 
lunghezza di quindici meta 
Skipper può muoversi molto 
velocemente attraversa l'intero 
sistema solare, i asportando il 
resto del gruppo e una serie di 
bombe iniriliganti per abbatte- 
re costruzioni a mezzi nemici 



pn M ìci] tormente ostici (MODS. 
Multi- tastarla Qrd narice Deli- 
very System) 



:£ ■ p l 
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A circo dieci anni dall'uscita del "padre 
degli shaot'em up a scorrimento vertica 
l'i illesissima Core ha preparato l'enne: 
tentativo di imitazione del mitico 1 942 
Ma riuscirà nel suo intento... 


Terra, anno IW, non sono mai stoppate 
Guerre Mondali {magar* fosse cosi ) e li tecnolo- 
ga aeronautica è rimasta ferma ai vecchi aerei ad 
elica, Moti esist* ancora, il fermo a microonde e ì 
Osi e visori sono in banco e mero- Non esistono 
-emrnenp le superpotenze, L'umamta vive ndfi 
pace più assoluta finché,,. 

Blardàx Max.,, cioè M .ildre.tr (scusate il lapsus non 
so perché, ma..), malefico dittatore detti Repubbli- 
ca Styx, ha una malèfica idea conquistare millìme- 
tro per millimetro l'intero pianeta terra, dopo aver 
sviluppato e reso operativa la propria devastante 
armata, tecnologica. Nel girò di cinqus anni i suoi 
inventori, lavorando giorno e notte, 24 ore su 24. 
mettono finalmente a punto macchine da guerra 
generate da energia nucleare, orripilanti mutazioni 
genetiche e... il forno a. microonde Inizia cosi 
l'invasione e l'unico uomo che osi opporsi al pano 
creatore e 5ven Svarden svari (che in realtà siete 
proprio voi), figlio di un Inventerà ucciso da Bfar 
dasc per aver rifiutato di completa re la TV a co-lo- 
ft. 

A bordo del velivolo costruito da &ven dovrete 
affrontare da soli tura l'armata nemica, attraverso 
sei livelli di difficoltà crescente e ài termine Hi cia- 
scuno dei quali incontrerete 1 famosi BOSS, che 
-on possono certo mancare in ogni "spara e fuggi" 
che si rispetti. 

Arrivando alle descrizione del gioco posso d*rvi che 
o scrolling è prevalentemente verticale, ma trovia- 
mo anche un mmi-slittamento laterale. La grafica è 
r«ei complesso abbastanza, curata, specialmente nei 
oolori mecaitta che ricordano in qualche modo le 
opere Sauna p. molto varia e con dei pregevoli 
effetti atmosferici (quali pioggia e nebbia) 

Cr sono due livelli di divediti: eaiy. con il quale è 
possibile affrontare solo i primi due livelli senza pò» 
entrare in classifica, e Hard, che vi permette di 
affrontare tutti i sei livelli di gioco C'è anche 
opzione per continuare dall'ultimo livello in cui si 
=■ arrivati:, attraverso futi iato di un'opportuna pas- 
sword. 

Sul fato sinistro dello schermo di gioco ti trova 
invece una "striscia", peraltro piuttosto fastidiosa 
< overs-can sarebbe stata una scelta di gran funga 
preferibile!), contenente il punteggio, il numero 
ielle vite rimaste, quello dei crediti e via dicendo, 
Non potevano poi mancare le armi supplementari, 
-ac cogli bili sotto forme di icone che compaiono 


dopo aver distrutto alcun! tipi d' nemici, queste vi 
serviranno per incrementare la potenza di fuoco 
del vostro velivolo, equipaggiarlo con scudi protet- 
tivi temporanei oppure ortenere "loop" aggiuntivi. 
Eggii! Non potevano certo mancare i giri della 
morte sull'asse verticale che caratterizzavano sa 
1942 che 1943, da riserbare naturalmente per i 
momenti di particolare intensità offensiva avversa 
ria_ 

Peccato :he non esista V opzione per giocare in due 
anche se non è da escludere che i program ma con 
passano porvi rimèdio per tempo. 

Oltre aita versione per Amiga 1200 è prevista anche 
quella per CD 32. nella quale gli sviluppatori hanno 
assicurato la presenza di una 
scena introduttiva e dii varie .àtfMf JM l 
sequenze era un livello e Lalcro in 
FMV, che sul 1200 saranno sosti- 
tuite da semplics immagini stati- 
che, 

L uscita e prevista ;;er Maggio su 
entrambi i formati, ma è stata 
ann Lineata anche una versione PC 


a seguire 

Qui in redazione Butshce ha dato la sensazione di 
essere un buon erede di 1942, ma ì tempi sono 
cambiati e un gioco cosi potrà riscuotere successo 
sola tri I véri amano del generi!, infatti, se la Cere 
lo avesse sfornato qualche annetto Fa. le cose 
sarebbero state completamente diverse Un pro- 
dotto comunque interessante, almeno per i più 
nostalgici 

/onnthon Roubm/ 
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L'esordio della Core Design nel campo 
delle avventure dinamiche avvenuto quasi un paio 
di anni fa, fu senza dubbio positivo grazie appunto a 
Corse of Enchantia, che sì rivelò un prodotto abba- 
stanza accattivante anche se non privo di difetti. 
Tra questi quello che sicuramente contribuì in 
maniera decisiva a limitarne il successo fu l'assoluta 
mancanza di testo consegue mia le al tipo di impo- 
stazione dell'interfaccia utènte. Niente descrizioni 
dei paesaggi, degli oggetti, nieme dialoghi, insomma 
una mancanza sicuramente non da poco particolar- 
mente sentita dai giocatori esperti, Pet il resto 
l'avventura ebbe una buona accoglienza soprattutto 
da parte del pubblico "giovane'' grazie alia ottima 
grafica "acquare! fica" stile cartoon e alla dirom- 
pente simpatia dei personaggi. A distanza di qual- 
che tempo questa grande software house riparte 
all'attacco con il genere avventuroso, ma questa 
volta sembra, veramente intenzionata a voler fare 
le cose in grande, curando tutto nc minimi parti- 
colari, 

Innanzi tutte e bene precisare che questo UNIVER- 
SE non si propone affatto come il seguito di COE 
ma è. a detta dei suoi creatori, una avventura uso- 
luta mente indipendente, anche se a dire il vero, con 
un po' di fantasia, non è difficile riscontrare una 
cerp analogia tra le due trame 
Protagonisti assoluta dell ‘avventura è un ragazzino 
tutto pepe che risponde a! nome di Sons Veme 
(apprezzabile il riferimento interteStuai- lettera rio 
con ìE celebre romanziere francese, ) Partiamo 
quindi con la trama scritta qualche annetto fi dal 
mitico ftolf Moor. Dunque, tutto ebbe inizio in un 
tranquilla e afosa pomenjy; io di fine citate, mentre 
il nostro Boris se ne stava bello tranquillo netta sua 
stanzetta a sma netta re con il suo super computer, 
uno Z-53Q a 35 bit modello extra- lusso. Dovete 
infetti sapere Che il passatempo principale di questo 


Dopo il discreto 
successo riscosso con 
Curse ol Enchontia, la 
Core Design si rituffa 
nel fantastico mondo 
delle avventure 
grafiche con una 
nuova ed esilarante 
realizzazione che 
sembra avere tutte le 
carte in regola per 
rivelarsi un 
successone. In attesa 
della versione 
definitiva eccovi 
qualche anticipazione 
su... UNIVERSE!! 

ragazzo fra quello di realizzare videogiochi r. ir. 
'maniera particolare graphic avventure ima guarda 
che coincidenza 1 :). Le persiane erano chiuse e sulla 
parete più grande di quella stanza completamente 
immersa neiroseurUà erano proiettate luci dai 
colori sfavillanti, provenienti da un enorme moni- 
tor. Il ragazzo, coinvolto dalla sua stessa, creazione, 
cadde n una sorta dì trance ieratica quando a un 
tratto la sua muta contemplazione venne interrotta 





dalle grida assordanti della madre, che io esortava- 
no a recapitare una lettera allo zio risiedente 
dall'altra parte della eroi. Senza perdere un animo 
di tempo, con uno scatto felino, il malcapitato fau- 
ci dio 51 precipitò dal parente per sbrigare la noiosa 
commissione. Ma neanche a furto apposta questo 
George non e uno zio qualsttsi, ma una sorta di 
Eccentrico scienziato scapestrato sempre alle prese 
con esperimenti stranissimi, Boris bussò più volte 
al l'uscio deila casa, ma nessuno venne ad aprirgli: 
chiamò ancora, ma nessuna risposta giunse alle sue 
orecchie Decise allora di varcare la soglia di quella 
strana palazzina. Dopo essersi addentrato nei 
meandri della labirintica casa, Boris intravide un 
stanza piena zeppa dì bottoni e comandi vari che 
carpirono la sua curiosità sino a farlo entrare. Iniziò 
allora a schiacciati: freneticamente quei piccoli tasti 
colorati e a un tratto vide il mondo intero roteare 
vorticosamente Intorno a sé e subito dopo sJ trovò 
nel buio di un'altra dimensione. Eh si. il nostro 
prode eroe era andato a ficcare il naso nell'ultima 
folle invenzione dello no George, una sorta di mac- 
china che permetteva di viaggiare nelle dimensioni 
parallele Boris sì trovò così su un pianeta brullo e 
sconosciuto assoluta mence diverso dal suo mondo, 
su una linda sperduta nello spazio dove tiranneggia- 
va il perfido demone Ntiamises. Provate ad indovi- 
nare qual e il vostro compito? Na naturalmente 
quello di sconfiggere questo catti vene e ridare la 
pace e a sereniti agli abitanti della zona. Guiderete 
in questo modo il giovane Verne alla volta di mille 
avventure sulla sfondo d< luoghi affascinanti e mtste- 
non dove l'uomo non era mai giunto prima {spazio. 
Ulti ma frontiera, diario del capitano 3560.. no. que- 
sta è un'altra stoni!). 

Innumerevoli sono le migliorie che il team di Simon 
Byron ha apportato a questo nuovo prodotto. 
Innanzi tutto Universe è stato dotato, rispettò a 
Curse of Inchantia, di un'incerfacda utente che ve 
garantisce un livello dì In ce ratti viti più elevato. 
Risulta costituita dà una barra a sette icone che 
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campare nella pane inferiore dello schermo quan- 
do ciiceace il pulsante destro del mouse Abbiamo 
e solite itone che vi permettono di prendere, guar- 
dare, parlare e attaccare, unitamente a quella 
coll'inventario e delle opzioni supplementari che vt 
garantiscono una maggiore speci Reità nelle azioni. 

' rovi amo infatti qui altre sotto -icone grazie alle 
quali potrete "combinare" gli oggetti fra di loro, 
aprirli", “mangiare", "bere" ed indossare". Que- 
sta interfaccia Inizialmente mi è sembrata un po' 
macchinosa: per forzare con un barra metallica unii 
^rata. per esempio, non dovrete "usare" fa barra 
sulla grata ma "inserirla", Ecco allora che se da un 
aio possiamo interagire meglio con l'ambiente 
dall'altro ci troviamo costretti a prestare una mag- 
giore attenzione ai tipo di verbo da usare. L'inter- 
faccia vi da comunque la possibilità di avere descri- 
zione complete di tutto ciò che vi circonda, sia 
quindi dell'ambiente e sia degli oggetti di cui siete In 
possesso. Grazie all'icona “tal™ potrete inoltre 
ntraprendére lunghe eh lacche rate con S numerosi 
personaggi che incontrerete durante l'avventura, 
cosa che invece risultava praticamente impossibile 
in Enchanda, 

veniamo adesso ad analizzare un aspetto assoluta- 
mente strepitoso di quesu nuova avventura della 
Gore: la grafica. Aprite bene le orecchie perchè 
quello che sto per dirvi ha proprio dell eccezionale 
L ^everse su tum i modelli Amiga (compresa U miti- 
ca 500 naturalmente) presenta nei fondali la bellez- 
za d- 2S6 COLORI 1 Impossibile darete voi, e inve- 
ce e proprio vero Per Ja realizzinone grafica di 
Univèrse è stata utilizzata una nuova tecnica di svi- 
-?PG denominata S.PAC (ovvero Super Prc-Adju- 
sfed Co-tour) davvero rivoluzionaria Vedo già l salti 
: gioia dei possessore <Si Amiga (me compreso, 
-•-ai non riuscivo a credere di vedere cosi tanti 
colon sulla mia cara vecchia AmighettafJ che fiml- 
■nente. come i loro coilleghi PC'Sti, possono sbavare 
siesro a una simile magnificenza cromatica, 

Gl sottolineare a questo punto l'atmosfera sempre 






cupa e tetra presente nel gioco, a riguardo svolgo- 
no un ruolo particolarmente suggestivo proprio gli 
stupendi fondali sopracitati che ricreano splendida- 
mente lugubri e desolati paesaggi spigali. Realizzato 
molto bene anche lo iprite del! protagonista cosi 
come le animazioni (alcune delle quali renderizzate) 
che risultano molto fluide è realistiche. Ce poi un 
altro particolare che penso valga la péna di sottoli- 
neare nel g'cco sono presenti alcune fasi arcade 
molto divertenti che vedranno ri nostro Boris alla 
gu*da d; velocissime navi spazia;;. Non si allarmino 
g avventurieri incalliti, perché s tratta comunque 
di sezioni ridotte paragonabili a quelle di indiana 
Jones 4. 








Semplicemence spiendide sono le musiche di set- 
tofondo, che richiamano vagamente i temi di quei 
capolavoro di Riiiley Scott che risponde al nome 
dr Biade Runner, Non siamo ai livelli dell'iMUSE, 
il sistema musicale brevettato dalla Lucas, ma 
questo Universe non d va molto lontano data 
che la colonna sonora (perché proprio di colonna 
sonora si parla) si adatta sempre perfettamente 
alle situazioni Dal demo Amiga -che ho potuto- 
visionare la strutturazione degli enigmi appare 
assolutamente ben fatta; l’avventura ha un livello 
rifficoltà relativamente elevato con un mirec- 
co imponenti sufficientemente complesso. 


Iniziato n«f Febbrai® del J992 Universe ha richie- 
sto quasi due anni di lavorazioni, quindi il risulta- 
to non poteva essere che positivo, Per conclude- 
re termino con un ultima considerazione riguar- 
dante la data di uscita delia realizzazione che 
dovrebbe aggirarsi intorno al mese di Giugno 
contemporaneamente per tutta la serie Amiga 
(compresa la CO 32) e per II PC, quindi non vi 
resta che aspettare con molti pazienza e seguire 
eventuali sviluppi su questo stesso canale. See 
youi 


Daniele Lepido 
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Li Co re Design la conoscete senza dubbio 
tutti: giochi del calibro di Chutk Rock, Thun- 
derhawk. HeimdaJI (e Hmminen» seguito} sono dif- 
ficili da dimenticare, ma questa volta la suddetta 
software house ha deciso di lanciarsi in uno dei 
mercati forse più (WM da "domi-nare" quello dei 
pacchi aduno, 

Moke case hanno provato a sfondare in questo 
campo , ma come cura ricorderanno nessuno è riu- 
scito a imporsi veramente se non Archer MatLean 
con il suo !K> e il recente Mortai Kombat La Core 


Ed ecco che dopo vn periodo di colma 
apparente per quello che riguarda i 
picchiaduro, mentre tutti gliamighisti più 
violenti attendono ansiosamente Elfmania, la 
Core Design decide di dire la sua - alzando 
la voce... E signori, le immagini che abbiamo 
visto Ima non solo quelle!) ci hanno davvero 
lasciato a bocca aperta... 















Design ha deciso proprio dr entrare In concorrenza 
diretta con quest'ultimo titolo che. come tutti si 
ricorderanno, faceva perno sulla presenza di enormi 
iprite digitai izza ti e successivamente ritoccati. Ma 
Fightm’ Maniacs non vuole essere solo un ciane, 
quanto invece una spettacolare evoluitone 
del Tripperia citato Mortai Rombai Oltre .nfatu alia 
"consueta" digitai 1 77 a no ne . programmatori hanno 

S unto due routine che sono a dir poco eccezio- 
, Fa pnma delie quali utilizzata per le la boranone 
del colore, Le digitatimi ioni sono state effettua» 
tramite una videocàmera sfruttando degli attori prò- 
fasi lenisti discretamente famosi (almeno in Inghil- 
terra visto che qui in Italia non si sono mai visti!. 
Intere giornate di sessioni davanti a! video e un 
sacco di frame d'animazione hanno rappresentato U 
solida baie sulla quale impostare il prodotto vero e 
proprio Pero, -come Fo stesso Richard (PR della 
Core Designi ci ha co nf e rinato, il problema del 
colore non era m differente bisognava ridurre le 
digitali lozioni dal Ime Cobi (16 milioni di colon) 
a 2S6 colorì per le versioni Amiga 1200 e PC. Per 
fare questo è stata sviluppata una tecnica chiamata 
VTR (Virtual True Color) che applica un r ap pressi- 
mozione del colore davvero efficientissima (pur 
rimanendo all ‘interno dei 256), Chicca per la versio- 
ne 1 200: gli iprite avranno una riioFunon-e diversa 


rispetto al fondale (anch'esso digitalizzato e colora- 
to con h medesima tecnica) Come potrete vedere 
dalie foto i risultati sono a dir poco eclatanti, e le 
foto si riferiscono proprio alla versione Amiga 
1200 Per quella PC bisognerà aspettare fino alia 
fine dell'estate, Fightin" Maniaci (die comunque e 
un nome ancora abbastanza provvisorio) verrà 
Infatti npragrammaio in "full 32-bit" sfruttando 
l'ormai diffusissimo DOS 4GW PROTECTED 
MODE (utilizzato, canto per fare un esempio, da 
Syndleate c Fndycar Rating... non so se rendo]). 
Questo per quanto riguarda In riduzióne di colori 
La seconda routine riguarda invece la zoomata sui 
personaggi durante il combattimento. Per reai ina re 
un effetto del genere solitamente si uni izza un'ipo- 
tetica te Incameri fìssa, che esegue uno zoom su 
una particolare pane del video. Fiihtin' Maniacs 
sfrutta invece un algoritmo che n -calcola in tempo 
reale fe velocissimanrrente!) le dimensioni degli spri- 
:e. permettendo in pratica di avere una telecamera 
che, olire a muoversi in orizzontale^ si muove 
anche verso il fondo ottenendo cosi più scale 
cf'mgr nndi man co (secondo Richard nella versione 
PC sarà molto diffìcile giocare due partite che zoo- 
t mino "alla stessa maniera") a differenza dette sole 
due presenta in Art qf Fighiing, il £iOcO per Neo 
Geo più universalmente odiato qui in redazione. 
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Tutte questo sistema (che a parole- sembra compli- 
catissimo. ma vi assicuro die vederlo in movimen- 
to,., Outscanding) nella sua complicate m descrittiva 
racchiude però un efficienza tecnica ergerai* 
Quando Richard cl ha annunciato queste peculiarità 
tecniche ri mio pensiero si è proiettato subito sulla 
giocato Fi ù; con un cotale dispendio di mozzi i pro- 
grammatori non si saranno mica dimenticati di ciò 
che rende un gioco d vertente. , la giocai! i i l, : ' 

Vi voglio subito tranquillizzare. Abbiamo visto una 
demo gioca bile con le succitate routine già, imple- 
mentate, erano presene sób due dei dieci personag- 
gi (quantitativamente superiori a tutti 1 pkchizduro 
per Amiga e PC usciti sino ad ora} un praticante di 
Tai Chi, ale Gordosa (nome del cacchio,. ì. e un 
semigaurro chiamato HaFfman, a quanto pire uno 
dei personaggi più potenti del gioco, che si affronta- 
no all'interno di un tempio. Ci abbiamo giocato una 
settimana Intera- e tenete conto che non tutte le 
mosse erano state già introdótte. A proposito di 
mosse una puntualizzazione: Fìghtin' Haniac preve- 
derj fuso dei joystick a due tasti su Amiga e del joy- 


ht ip-J/w ww.of riga mes ita I ia. n et/ 
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pad Gravi* a quattro taSU (lo nesso pad imizzaio in 
Mortai Kombat), mentre i personaggi vanteranno un 
rato carnet di prese 

Le musiche per I?. versione Amrg.i Sembri f villo che 


non e ancora, sicuro) verranno realizzate da Chris 
Huehbecki tutti voi lo ricorderete per Ea trilogìa di 
Turncan e Àpidya. Per PC non si sa ancora, niente 
se- fiori che verrà sfruttata la modalità Qsound della 



SBltASP (una sorta di surround, ) 

T ornando aita versione Ami^ il gioco sarà disponi- 
bile su quattro dischi (e lo stèsso Richard ha ammes* 
io che questo sarebbe un vero miracolo, visto la 
moie di dati) e sarà installabile su hard disk. 

Dopo aver parlato delle innovazioni puramente tec- 
niche mi sembra opportuna anche qualche precisa- 
zione riguardante lo schema di poco. Se da un Lato 
mfatu ci troviamo davanti a un picchi aduro die. a 
parte lo zoom e i colori, è piuttosto "canonico", 
dati' altro il progetto si avvarrà di uno story mode e 
di un toumainent mode: il pruno incentrato su una 
sorta di soap opera (con scene d'intermezzo tra un 
combattimento e l'altro), il secondo è invece più alla 
Street ftghier II Ma non è finita qui: non esiste nes- 





sun tipo di punteggio, bensì un graduate potenzia- 
mento delie mosse in base al divario di energia pre- 
sente fi fine match) ira i due lottatori In pratica; se 
fate un perde et guadagnerete una mossa in più, negli 
altri casi i vostri colpi diverranno in proporzione più 
potenti e spettacolari 

Innovazione non indifferente per un gioco del gene- 
re e poi la possibilità di recuperare il vostro perso- 
naggio in una partita futura tramite un comodo 
sii tema di password; ogni qualvolta die Imparerete 
una nuova molla vi verrà fornita una combinazione 
di lettere e numeri che vi permetterà di ricomincia- 
re il gioco in futuro senza dover fare tutto da capo. 
Questo è tutto dò che sappiamo riguardo le versio- 
ni Amiga 1200 c PC, ma la Care su già pensando a 
un'eventuale conversione per Amiga CD32 e per PC 
CD-ROM {entrambe le versioni dovrebbero vantare 
un'Introduzione animata girata negli studi inglesi 
delta Warner Bros) c una 3DO con la possibilità di 
poter giocare in più di due col legando più joyp.id in 
cascata. 

Le date di uscita sono ancora molto ‘"volubili", si 
parla comunque di Settembre per la versione Àmigp 
1200, Dicembre fo giù di li) per qudla PC e a segui- 
re le ancora non co rifermate Amiga CD 32 e PC 
CD-ROM 11 3 DO invece sarà l' ultimo,,. 

Mi sembra superfluo a questo pomo dire che Figli- 
ti n' Miniati ci hi gasato non poco, anche Max, soli- 
tamente non avvezzo a questo genere di giochi, è 
rimasto a bocca aperti. Shin e Mirko non ne paria- 
mo, lo e MA stiamo invece duellando nella maniera 
più sporca (cianuro nel cappuccio la mattina e via 
dEitorrendo) per poter fame la recensione. Non c r é 
che dire, cose del genere non li erano mai viste, 
chissà mai che per una volta dalla versione berne 
non li arrivi a E ccim-op? 

Senza esagerare. Fightin' Maniaci sembra davvero 
grande e delia Core Design sappiamo ormai tutti 
eh* ci li può fidare. 

MÀAÀAÀX dii un colpo dt telefono il cugino 
Richard per chiedergli una nuova versione più 
aggiornata., dai. su. prometto che d'ora in poi 
farò il bravo e non ti farò più nessun dispetto... 

Stefano "BOAT tarullo 
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' BEHEAIH A STEEL SKY PUÒ’ ESSERE CONSIDERATO 
UN CAPOLAVORO SDITO OGNI PUNTO 01 VISTA. LA 
TRAMA E' SEMPLICEMENTE GENIALE *. 

93% ( H T6NI" GENNAIO ) 


BENEATH A STEEL SKY E 1 UNA CLASSICA AVVENTURA 
NEL PIU' PERFETTO STILE SeRMUCASARTS. FATTORI 
INNEGABILMENTE POSITIVI SONO UNA TRAMA CURATA E 
COINVOLGENTE E LA «ICCHEZJA DELLE ANIMAZIONI". 

K GIOCO 906 ( "K" GENNAIO ) 


SVILUPPATORI DEL PROGETTO GRAFICO ML GIOCO 
UNO Ult GENI DEL FUMETTO AMERICANO: L'AUTORE 
DEI DISEGNI DI '‘SUPERMAN !“ 


COO PER AZIO HE, A LIVELLO GRAFICO, DELL'ARTISTA 
ARTEFICE DELIE ANJMAZiONl DEL POPOLASSIMO 
"CHI HA INCASTRATO ROGER RAtBTT T 


ADOZIONE DEL RIVOLUZIONARIO SISTEMA TEATRO 
VIRTUALI': TUfTI I PERSONAGGI CONDUCONO 
ffiL'AWfìfTURA UNA VTTA PROPRIA IN£tìf J 9ffl0fTIMflOl 
DALIE AZIONI DEL GIOCATORE? 


RAGGIUNGSMEKTO DEUA PERFEZIONE DEL! 'INTERFACCIA 
UTENTE: UN'INTERAZIONE CON L'AMBIENTE DI GIOCO 
ALL'INSEGNA DELLA FACILITAI 
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IL FUMETTO 
Dii GIOCO! 
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Al CONFINI DEL TEMPO M NEL CYBERSPAZIO 


REVOLLTlON 
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PROGRAMMA I MANUALE IN ITALIANO 



Interactive; 


entertainment 
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Sì, lo so coso state bofonchiando. 
Sento i vostri grugniti ferini elevarsi 
unanimi verso il sottoscritto e affluire 
in un grido di dolore lacerante tutto 
proteso verso la medesima domanda! 
"Un'altra simulazione dì volo ?!?" - 
direte voi. Proprio così, cari miei, la 
risposta è assolutamente positiva... 
FORSE LA COSA VI TURBA? 


ro spetta cofani fa. nitrati a dei particolari dovuta 5 
urta risoluzione cosi elevata permette un livello di 
realismo tale da consentire al giocato?* di imfntr- 
geni totalmente nella simulazione. Il team dei 
Rowan, inoltre, ha utilizzato ['oramai diffusa tecnica 
del Gourade Shadtng necessaria per assegnare a 
Ogni singola faccia di uri poligono differenti sfumatu- 
re di colore, in modo dn "ammorbidire" (si, anche a 
basse temperatili''.! il vostro bucato sarà pulito e 
morbido come avete sempre desiderato alicmm. 
scusate questi schizzi di follia improvvisa) le spigolo- 
siti tìpiche della grafica vettoriale L'an irmi ione del 
paesaggio muta abbastanza fluida anche se, come ai 
solito, strettamente legata alla CPU e al dock dei 
vostro computerillo, Per muovere tutto questo 
popra di roba è infatti 'iceessario come mimmo un 
386 a 40 Mhz anche se come tutti ben sapete la 
linea standard pur questo genere di giochi è ormai 
quella dei 466. La tecnica deH'Imagemip qui utilizza- 
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Scusate l'inizio poco garbato e II tono non 
propria adatto a dèlie personcine pazienti come 
voi, che mi sopportano tutti i mesi su queste pagine 
l s ingraziando il cielo noti proprio tutti t mesi... 
WdLettori) ma quando sono nervoso non riesco a 
tenermi dentro questo mio stato d'animo (sto 
cadendo nel patetico 1 ) Ditemi solo uni cosa, 
secondo voi questa è vita? Tomo a casa dopo cin- 
que stramazzanti ore da quel Iccu’o infernale che 
nsponde al nome di scuola, dopo essermi sorb co 
le schizofreniche manie de miei professori apro la 
porta e subito vengo assalito da mia madre che 
come un avvoltoio si precipita a chiedermi cosa ho 
fatta durante la mattinata, quante volte mi hanno 
sbattuto fuori, le materie che ho avuto BLA, ALA. 
BLA., insomma una spece di terzo grado con rias- 
sumano incorporato Mangia e finalmente mi piazzo 
ad ascoltare un po' di musica, illudendomi di trova- 
re qualche minuto di tranquillità, ma mi convinco 
ben presto di inseguire una vana utopia, perché il 
vicino del piano superiore ha deciso di rifare tutti i 
pavimenti di marmo e gli operai che lavorano sopra 
la mia cesta picchiano come dei dannai Uscire 
non posso perche ho l'allergia e inizierei a provoca- 
re con i miei starnuti delie scosse telluriche che Sti- 
merei approssimativamente intorno al quarto, quin- 
to grado della scaia Me resili. Insamma per farla fini- 
ta mi rinchiudo m solaio con il mio paronimo a 
scrivere, e fora a rilassarmi. Scusate cari lettori se 
ini sono dilungato in questo sfogo che con un ter- 
mine scientifico definirei "diarroico ' 1 (non vi preoc- 
cupa ce non valevo du e logorroico) ma era neces- 
sario (sicuro? NdMa*), 

Ok. posso arrivare ora a presentarvi questa nuova 
simulazione di volo targata Virgin, OVERLORD D- 
Day, che va cosi ad affiancarsi a Werewolf: quella 
d'elicottero presentata sui numero scorso. 

Allora. Fambienuziono storica di questa realizza- 


zióne prende spurie dal famosissimo sbarco m 
Francia delle truppe alleate II 6 Giugno del 1944 
(denominato D-DAY) le truppe anglo-americane 
dirette da I generale Efsenhowcr sbarcarono in 
Normandia (regione a Nord deità Prnntia che si 
affaccia sul canale della Manica, beccatevi anche sta 
lezioncina di geografìa!) con la bellezza di 1 200 navi 
da guerra Scopa dallo sbarco era quello di aprire 
in Europa uh secondo fronte contro la Germania 
A questa grandiosa operazione militare partecipò 
Circa j ì milione di uomini *:- innumerevoli forze 
aeree protessero (ma che razza di passato remoto 
è mai questo?! ?){ semplicemente un "proteggero- 
no" degli ignoranti .) io sbarco. Ed è 
proprio qui che entrate in scena voi. 
Alla guida dei velocissimi Spitfire T dei 
Mustang e dei Typhoon dovrete adope- 
rarvi in tutti i modi per proteggere il 
contingente; navale II team di sviluppato- 
ri è quello dei Rowin Software che al 
tempo erano stati i creatori di Reacb of 
thè Skies (che in effetti s'era rivelato 
piuttosto mediocre, ndMax). I migliora- 
menti tecnici che sono stati apportati a 
questa imminente realizzazione sono 
comunque notevoli [per fortuna!). Per 
quanto concerne rispetto grafico sara 
supportata anche h Super VGA con una 
risoluzione di &40x400 ffa stèssa magni- 
fica di FS5. tanca per Intenderci) e ì soli- 
ti beneamati 2 Sé colori (io foto che pub- 
blichiamo in queste pagine sono pero in 
bassa risoluzione) 1 mutati sono davve* 
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c- inoliò fluidi che sarete in grado di apprezzare «n 
maniera particolare nelle visioni eterne del vostro 
versolo. Non ci sono dubb* che tutte queste migiio- 
■ a tecniche contribuiscono notevolmente a rie rea - 







s i'atmos fera delio sbarco piu famoso della nona 
; ^temporan ea. 

in Gvcrk?rd, come vi accennavo m apertura di arti- 
CO-kj, sarete arruolati come piloti e >1 vostro compi- 
to sarà quello di indebolire le difese dd contingente 
tedesco e occupare cosi il territorio della Norman- 
dia Come in ogni buona simulatone militare di 
questo calibro sarete abili cali a scegliere varie mil- 
ioni con dei target completa mente differenti. 

Vcunc tra le più interessanti vi vedranno occupati 
-dio scortare i bombardieri Mltchell, nel l'attacca re 
centri radar, ponti situati In posizioni strategiche, 
Niccoli sereoport:, camion, treni a vapore e chi ne 


lia più ne iti e eia. Fairete insamma radere ri tappeto 
intere basi nemiche volando risentì al suolo, rivi- 
vendo cosi le mitiche gesta del piloti dd Secondo 
Conflitto Mondiale Avrete poi P opportuni cà di 
scontrarvi con i leggendari Focke-WuHF 190. con i 
Junker;. 30, i Mass enduro iti 109 e gii Heinkel I 1 1 
Ritornando alla base di Tangmere saretE liberi di 
girare tranquilla mente le vane palazzine che forma- 
no la struttura militare, di accedere- alle numerose 
documentazioni riguardanti le varie missioni, di 
avere briefing completi di ogni singolo incarico, 
relazioni e lezioni sulle armi che dovrete utilizzare 


rn battaglia. Inoltre, iti Situazioni del lutto eccezio- 
nali potrete essere richiamati nel CO s office per 
ricevere le congratulazioni daJ vostro superiore, 
beccarvi incombenze speciali a nel caso in cui non 
siate riusciti ad adempiere al vostri doveri di solda- 
to, dei ven e propri predicozzi. 

Nella camerata II giocatore può invece accedere al 
proprio diario personale e registrare azioni militari 
vittoriose di Cui è Stato protagonista. Insamma, ri 
troviamo di fronti a una realizzazione dii non 
solo si preoccupa rji simulane gli aspetti serenamen- 
te collegati all'elemento dd volo, ma die cerca in 
qualche modo di ricreare tutti i poliedrici 
aspetti t . Scila vita militare e l'atmosfera 
dolili Grande Guerra Dal demo che ho 
avuro l'opportunità di visionare mi sono 
fatto un'idea abbastanza positiva dei 
gioco, per cui li gli aspetti sopra elencati e 
por altri .incora come la fedeltà dei cru- 
scotti dei vari veivolì e gli effetti sonori 
che sono a mio parere sufficientemente 
rei fistio e contribuiscono a farvi calare 
nella suggestiva atmosfera della simulano- 
ritta risposta ai vari comandi di cabra, 
picchia, destra e sinistra mi è sembrata 
discreti, anche se In alcune manovre 
come il looping e il doppio Himmelman h 
risposta del piano orizzontale non è 
immediata Pensate che si tratti dì piccole 
baratila? flhir. per gli smanetconl incalliti 
magari si. ma per tutti i veri appassionati 
di volo, i puristi della simulazione, ogni 
piu piccolo aspetto risulta importante. 

Per concludere, vi comunico che la data 
di uscita di questo nuovo prodotto della 
Rowan Software dovrebbe essere previ- 
sta entro l'estate, e detto questo non mi 
rimane che salutarvi e darvi appuntamen- 
to al p:ù presto su queste stesse pagine, 

Daniele “D;ef/r u Lepida 
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Che il combattimento abbia inizio! 



“UN VERO E PROPRIO GIOIELLO! 
95% AMIGA (“C+VG" GENNAIO) 


“MORtAL (COMBAT E IL MIGLIOR 
PICCHIAOURO PER PC APPARSO 
SINO AD ORA SUL MERCATO”. 

93% PC ("TGIT GENNAIO) 


VERAMENTE UN GIOIELLO: GLI 
APPASSIONATI NON DEVONO FARSELO 
SFUGGIRE E TUTTI DOVREBBERO 
PROVARLO ALMENO UNA VOLTA | 

K GIOCO AMIGA (“K" DICEMBRE *93) 


167 - 821177 


HSÌFJ Hrj LiOf-i M N U *: « ìi a 


con le istruzioni in italiano, l'assistenza e la garanzie 

fL 22^.21 0.45. GAZZADA SCHIANNO IVA) ITALV - TE 
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Ma perchè ttalìanicanrente? Noti sarà mica 
che la conversione sia stata affidata a un tea m Italia- 
no lanci ito proprio dal Taient Scout ? Invece è pro- 
prio cc-- . ma procediamo con ordine 
Erg in redazione bette tranquillo quando, tutto a un 
'ratto, squilla 'E telefono e Francesco torio (dei 
team degli Holodream. autori di Fi7 Gialle nge e 
apparii poco tempo fa nel Ta,l*nt Scout) mi annun- 
cia di essere a Milano con un demo giocabilt di 
Qverdnve, Bella trovata rispondo io, li gioco è 
fuori da mesi. "No no no, il demo è della versione 
? C di cui d stiamo occupando noi.. ", Queste paro- 
line magiche sortirono un effetto devastante: il 
0X2 redazionale venne liberato immediatamente. 
Max fu tirato giù dal letto da Pacione e, dopo circa 
mezz'ora, ecco arrivare Francesco con In mano un 
ambiguo dischetto blu! 

Dopo questo breve preambolo posso finalmente 
cominciare a parlare del gioco i letto r. più attenti 
si ricorderanno del l'entusiastica rcaifone che que- 
sto gioco suscitò in redazione Un giochino di 
corse visto dall'alto “alla Supercars ì" con una gra- 
fica nitidissima, del percorsi mozzafiato e una 
discreta varietà di macchine che hanno contribuito 



Hi itati »t*r tjlz» ntihvB p 
virhlnlv grip b*ttirr m n 
prViMfinpa JiPcplTt-fll njn 



Overdrive tradotto 
in italiano? No 
cari lettori, molto 
meglio. Il Team 
17 sembra sempre 
più lanciato verso 
il mercato PC e, 
dopo il discreto 
successo di Alien 
Breed, e 
nell'attesa della 
conversione di 
SuperFrog ecco 
cosa ci aspetta! 
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e contribuiranno} a incrementare te già discreta- 
" -nte alta longevità. 

‘di come si presenta il tutto? Siamo di fronte a un 
empiite porting o la versione PC comporterà 

tuaJcosa di nuovo? 

^Punicamente ci troviamo di fronte aiia seconda 
t-emuilica: tutto ciò che era presente neìte versio- 
. Amiga è stato mantenuto aggiuntando piu colori 
bel premio a chi indovina quanti come dite? 
: V Esatto!), piu macchine in gara contemporanea- 
■ • c -* c u (dalie originali ì compresa la vostra si è pas- 
a un totale dì 6, il doppio?) con colori diversi 
on più quindi la vostra auto rosta e le altre blu..,) 
paio di chicche ancora in fase di elaborazione, 
quello che riguarda la risoluzione adottata i 
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programmatori hanno optato per l'ibm- 
da 320*400 che garantisce un livello di 
dettaglio leggermente maggiore senza 
penalizzare eccessivamente m velociti 
E che velocità signori, il demo che 
abbiamo visto comprendeva una sola 
pista con un aggiornamento video al 
settantesimo di secondo (che se non 
ricordo male è il massimo che pud reg- 
gere una VGA). Naturalmente questo 
non sarà il settaggio definitivo visto 
che essendo Eo scrolline davvero trop- 
po veloce, si rischierebbe di compro- 
mettere la giocabifità. Per quanto 
riguarda l'aspetto musicalo non si sa 
ancora mente se non che è previsto il 
supporto delle schede piu comuni 
(quindi Sound Bia- 
ster r AdITb e cosi 
vii,..). Anche per la 
configurazione le pre- 
tese non sembrano 
eccessive visto che SÌ parla dì 
386SX o superiori (certo b VGA 
non dovrebbe essere troppo 
lenta.,.). 

Anche questa volta pare che il 
predominio di Amiga nel campo 
degli arcade su sempre piu in bili- 
co (alt 1 Non ho AFFATTO dette 
che tutti ì giochi per Amiga sono 
più brutti, non voglio cerio scate- 
nare inutili polemiche.,.). Vedre- 
mo la versione definitiva. 

Gli Hai od rea m (Francesco Jorio 
e Piatteo Tesser} si augurano che 
questa collaborazione sia proficua 


sia per loro (tengono a sottolineare come questo 
sia la pnma conversione full-price affidata a un team 
italiano h ?i* per l'utenza italiana, ed estera e noi non 
possiamo che appoggiarli. Overdrive per PC 
potrebbe essere il primo di una lunga sene di grandi 
giochi convcrtiti da team italiani. 

Una precisazione prima di lasciarvi agli altri articoli: 
QSS. lo shoQt'cm up di cui abbiamo parlato qualche 
numero fa all'interno del TaEent Scout sta proce- 
dendo bene, abbiamo visto un ulteriore demo e i 
programmatori d hanno assicurato che la grafica e 
stata interamente rifatta per dare più impatto al 
gioco. 

Appena avremo altre informazioni non carderemo a 
comunicarvele 

Stefano “BDM fìcnvuofedire 
BeNoDiMammo' 1 Petrufla 
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LA PIU GRANDE SIMULAZIONE DI 
COMBATTIMENTO AEREO MAI VISTAI 




L-dosa (BO) - Via Piemonte, 7/F • tei. 051 


DISPONIBILE PER PC 


IN ITALIANO 





Bah, tralasciando queste domande- classi- 
che. già riproposte in tutte le sai te da decine di 
scrittori professi onisti, la Gastlewcrks [casa svilup- 
paci ce di software texana di cui parleremo In det- 
taglio più avanti in questo articolo} è sii tata fuori 
con una ipotesi piuttosto innovativa che schiude le 
porte i un nuovo e agghiacciante futuro da esplora- 
re: i sovietici, durante la seconda guerra mondiale, 
scoprono come sfruttare H f i nere di Bile energia rac- 
chiusa nell'atomo due anni prima degli Stati Uniti e 
decidono Immediatamente di ricuci cari zzare il 
■-esco delle potènze militari costringendo tutto le 
popolazioni della terra ad accettare il foro incon- 
trastato controllo. In poco tempo ogni resistenza 
riene dissipata e il governo comunista prende pieno 
potere economico e sociale del genere umano, una 
nuova era è iniziata, un nuovo scenario in cui 
ambientare un’avventura tra la Fantascienza c la 
politica, tra la verità e fazione, tra l'estinzione e la 
morte. 

Tutto inizia nel 2020 quando vor, Mark Constanti* 
ne, venrte improvvisa meni e coinvolti in una serie di 
tragici eventi e incredibili scoperte che cambieran- 
no definitivamente la vostra vita e forse anche il 
corso stesso delia stona del nostro pianeta (Fortu* 
-irtamente quello simulato); per una serie di coinci- 
denze emme cosi in possesso f un dossier top 
secret, attraverso il quale venite a sapere che II 


il/ T ri. 





K 


i i 


i tu 


MI TI 


sistema industriale sovietico sta causando danni tal- 
mente gravi all'ecosistema terrestre da mettere in 
serio pencolo la stessa sopravvivenza del genere 
umano; lo stesso giorno vostro figlio vigne impri- 
gionato con l'accusa di essere un pericoloso dissi- 
dente e voi, per cercare di salvarlo da una prema- 
tura fine... venite a questo punto travolti in un 
oscuro vortice di misteri c rivelazioni che porte- 
"anno alla Iute molto più di quanto volevate vera* 
mente sapere: ben presto le vostre ricerche vr 
fingeranno verso orizzonti sempre più foschi e 
fimòsdeTi tìfici che vj trasporteranno per ben oltre 
settanta incredibili locazioni da esplorare, giungen- 
te- addirittura a scoprire rombile segreto che sta 
dietro alla stupefacente vittoria dei scmeuea dirntn- 
ic fa seconda guerra mondiale. In uni lunga corsa 
;ontro e attraverso il tempo per la salvezza del 


Un tema classico della 
fantascienza moderna 
è la speculazione sui 
possibili futuri 
alternativi: per 
esempio, cosa 
saremo successo se 
Hitler fosse nato in 
Francia? L'omerica 
avrebbe vinto la 
grande guerra anche 
senza usare la bomba 
atomica? Saremo 
quel che siamo se la 
Coca Cola non fosse 
stata inventata? 


mondo-, 

Red Nell (questo il nome dei gioco), si presenti 
come unWenesrame avventura grafica caratterizza- 
La da uni trama pierà zeppa di colpi di scena, che 
non potrà non affascinare tutti gli amanti del gene- 
re. attraverso bellissime sequenze animate tridi- 
mensionali. voci e suoni digitalizzati e ottime musi- 
che d'atmosfera, verrete trasportaci in un mondo 
affasc mance e compie carnefice nuovo, dove com- 
plotti, politica e scienza si intrecciano con risultaci 
spesso sconvolgenti. 

Il programma è stato sviluppato dalla tasdeworks. 
un nuova casa americana con sede a Dallas, fondata 
pel \ e M2 da un gruppo di eccentrici artisti, pro- 
grammatori e scrittori con la passione, della fanta- 
scienza, il cui scopo è la pubblicazione e lo sviluppo 
di avventure per PC adatte a conquistare prevale n- 
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temente un pubblico maturo; questa prima bro 
fatica, che dovrebbe essere disponìbile su disco 
verso fa fine di aprile (una versione su CD-ROM 
verri successivamente sviluppata), sarà pubblicata in 
collaborazione con la Cpberdreams. autrice di 
Darkseed c Cyberra.ee. Ulteriori- informazioni a 
riguardo verranno sicuramente pubblicate nei pr«* 
simi numeri, om come om non vi resta che godervi 
te belle Immagini che vedete su questa pagina, 
immagini che sicuramente aumenteranno la vostra 
curiosità per questo gioco che già da ora si pro- 
spetti veramente interessante; a risentirà alla pros- 
sima, 

LUKE 
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BENEATH A STEEL SKY 

PC - AMIGA 

Appassionante avventura cyberpunk. Interazione 
con l'ambiente di gioca a! l'insegno della facilità 1 
Grafica grandiosa disegnata dall autore dei 
disegni di "Superman'. 

h regala: fumeria in italiano, TUTTO IN ITALIANO 
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CANNON FODDER 

PC 

2 4 missioni di guerra oziane vdoce e frenetico 
che ti terrò incollato ol monitor per parecchio 
tempo. ' Con non Fcdder è un ottimo gioco., 
talmente ricco di azione puro do non lasciare un 
attimo di respiro...'" K GIOCO 



SURERFROG 

PC 

Galattico, veloce, divertente e, soprattutto, 
don nota mente giocobilet 
Manuale ÌTALI ANO. 



ULTIMATE BODY 8 LO WS 

CD 32 

Eccezionalmente insieme due veri e propri ossi 
del genere "picch ioduro" BODY &E.OWS e 
BODY BLGWS GÀLACTIC Manuale ITALIANO. 



COMANCHE MAXIMUM OVERKIIL 

CD ROM PC 

Indiscusso n 1 dei simulatori di elicottero da 
combattimento. Realismo, giocati Sito, fluiditn 
è il delirio più totale 1 Monade ITALIANO. 



IL BEI PAESE - CD ROM PC 

Un'opera unico noi sua genere ispirata all omonimo volume 
edito dal ìouring Club Italiano, 1 5ó fotografie originali 
Firmare da professionisti di alto livello, riproposte nel! elevata 
qualità del Photo CD Kodak. Manuale ITALIANO. 
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LEADER diìlribimce prodotti origiedt, con ìe istruzioni m italìono, l'essisttmo # lo go romici rotale' 
JZTONE S.pA VIA ADUA, 22 - 21 045 GÀZZAOA SCH1ANNO {VA) - TEL 0332 


CHtAMATA GRATUITA 
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Signori, la 
Imagineer/Anco ha 
ufficialmente annunciato 
il vero seguito di Kick 
Off 2: Kick Off 3! Direte, 
ma come? E Dino Dini lo 


O 


Che lo sappia o meno, h cosa non sembra 
importare troppo alla Anco: come era prevedibile, 
infetti 1 , fa software house inglese ha preferito tener- 
si ben stretti i diritti sul nome dal popolare gioco 
sportivo ad opera di Dino Dinl, e de! suo relativo 
seguito: Kick Off (I&2), Scelta che non possiamo 
certo biasimare, anche perché, per chi noe lo 
sapesse (meritereste un due in "scorra do! videogìo- 
co", ma j novellini ci sono sempre, e non si può 
certo biasimarli), la scoria di questo gioco si fonde 
Ormai al mito,.. 

Non ricordo piu nemmeno che anno correva quan- 
do usci il primo Kick Off Se non erro era il 1905, e 
quando venne rilasciato sbalordi un po' tutti per 
l'elevata qualità tecnica (erano altri tempi), e per il 
modo assolutamente originale e azzeccato in cui 
riusciva a fondere l'elemento simulatore del calcio* 
con la giocabihù tipica degli arcade Per la prima 
volta la pilla non rimanevi fisicamente attaccata ai 
piedi dei giocatori, ma era spinta da essi nella dire- 
zione impartita col joystick Nc derivava chiara- 



mente una maggiore difficoltà iniziali. 1 , che comun- 
que non scoraggiava affatto il videogiotatoi e che 
trovava anzi la sfida molto più realistica c coinvol- 
gente. Questo titolo portò alla ribalta la Anco, e 
con essa saliva agli onori delle cronache videoluefi- 
qhe anche un. losco figuro che rispondeva al nome 
decisamente italiano, anche te lui è Inglese) di 
Dino Dini. Dopo due anni, durante i quali usci 
anche una versione "italianizzata" dello stesso Kick 
Off (Franco Baresfs World Gip Kick Off), vido la 
luce l’atteso seguito ufficiale. Era la volta di Krck Off 
IL Stessa inquadratura dall'alto, stesso metodo di 
controllo, stessa incredibile giocabtlici (di più di 
più...), e qualche miglioramento tecnico qua e la 
Ancora una volta, Dino Dirti fu consacrato quale 
“vaie del calcio computerizzato", programmato re 
più figo dell 'anno, ecc eoe ecc E dopo tutto questo, 
il silenzio. 

mesi passavano e le notizie di un Kick Off 3 in fase 
di lavorazione si facevano sempre più insistenti, fino 
li giorno in cui fa notizia della rottura del contrailo 
-rà Dini e Anco non provocò una serie di suicidi 
per disperazione. Quale sarebbe mai stata la sorte 
del terrò episodio? Niente paura: l'impavido pro- 
grammatone fu subito accolto dalla Virgin che pub- 

- co lo scorso inno proprio QUEL gioco, ma non 

- e ponendo de. diritti sul nome, fu costretta a chia- 
marlo GOAL!. E qui finisce l'avventura del signor 
Bonaventura, già, perchè oggi ci ritroviamo a parla- 
ci i Kick Off ma senza dover Citare lui, i'inoisrda- 


ATTENZIONE! 

Le foto pubblicate m queste pagine seno trat- 
te dalla versione per SuperNincendo. L'Imagi- 
neer ci ha comunque ASSICURATO che le 
conversioni per computer saranno assoluta- 
mente identiche, mantenendo inalterate qua- 
lità e caratteristiche specifiche. L’unica nota al 
riguardo, fra l'altro positiva, è che la versione 
Amiga dovrebbe e SSére fra tutte quella più 
veloce... 


bile Dino. Questo perché li Anco ha deciso di svi- 
luppare- tutta sola soletta il suo (vero o meno, sta a 
voi deciderlo) terzo capitolo della saga del più 
famoso gioco di calcio per Amiga, affidandone ba 
conversione per ■ computer a 16 bit a un nuovo 
gruppo di programmatori. 

Il gioco, se tutto va bene, dovrebbe uscire tn con- 
temporanea per tutti - formata a Giugno, s da qud- 
lo che rubiamo visto tino ad ora ila versione per 
Super Nintendo, che a quante ci dicono è virtual- 
mente identica a quella per Amiga e PC), tara vera- 
mente eccezionale. 

Non i spettatevi comunque qualcosa d mòto Simi- 
le ai primi due titoli della sene: è stato abbandona- 
to il «sterna “a spinta" de! controllo del pallone, in 
favore di una piu tradizionale palla attaccata al 
piede dei giocatore, e Ea visuale non sarà piu 
dall alto ma dal iato sinistro de! campo. 

Kick Off 3 sara comunque ambientato in perfetto 
stile "mondiali di caEdio". e le squadre che gioche- 
ranno : iranno a tutti gli effetti fé nati Duali che par- 
tecipano alla famosa competizione, con canto di 
diverse tattiche e stili di attacco e difesa. Pena li p, 
rigori, fuori gioco... Tutto e stato mantenuto fedele 
all,: realtà, per non parlare degli aspett puramente 
tecnico -programmatori dell’intera realizzazione. 



Chiaro quindi che Kick Off 3 sr propone come 
direttissimo concorrente di Sensate World Qf Soc- 
cer e certamente gli darà dei filo da torcere Ni rac- 
comando, nella posta non cominciate subito a litiga- 
re per decidere quale tra i due debba essere consi- 
derato il migliore, visto che stiamo ancora faticosa- 
mente smaltendo J'acìdità delLe polemiche fra 
GOAL' e Sensibile Soccer I.L E poi chissà quanti 
altri ?iodu di questo tipo usciranno per quel fatidi- 
co giorno „ 

Poofo Sewef 
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DEL RENO 


6 giugno, 1 944; nel corso dello mattinota 
truppe americane, canadesi e inglesi infoiano 
il massiccio sbarco in Normandia, operazione 
militare che darà il "la" alla lenta, 
sanguinosa, ma inesorabile ritirata tedesca dal 
resto dell'Europa. Per rivivere settimana dopo 


settimana, sempre in prima persona, gli eventi 
che porteranno alla fine della seconda guerra 

mondiale, la MicroProse sta dando gli ùltimi ritocchi ad ACROSS THE 


RHINE, una nuova simulazione di combattimento con veicoli corazzati 
che sicuramente lascerà un segno a tutti gli amanti del genere. 


Da quando II forze Alleate lcto sbarcate 
sulle coste della Francia nord-occidentale. ài nume- 
ro <jj perdite da entrambe le parti è iniziato a salire 
veri lanosa mente: lungi da il' esse 1 ' e un'azione lampo, 
la campagna di Normandia è stata una lenta e dolo- 
posa riconquista, dei territori occupati Squadriglie 
più o mena attrezzate di p mie tedeschi erano 
pronta a contrastare l' avanzati nemica con tutte le 
forze a loro deposizione, anche se la non indiffe- 
rente disproporzione del numero di cingolati scesi 
in campo, permise agli americani di avanzare verso 
il cuore de II' Europa. 

Sotto tl comando di George S Patto fi, i m exz* 
corazzati alleaci si spostarono velocemente verso 
sud, aggirando sul fianco il grosso dell'armata tede- 
sca. in un disperato tentativo d 1 isolare gli uomini 
del generale Pattai dai contingente di rifornimento 
ancora stanziato sulla costa, la Germania spinse le 
sue rimanenti forze terrestri contro il nemico vici- 
no alfa località di Mora in, con risultati però disa- 
strosi. L'àviazione alleata riuscì infatti, senza troppi 
problemi, a mettere fuori uso le lunghe colonne di 

E anzer in movimento subendo pochissime perdite. 

tgan dallfordine tassativo di Hitler di resistere 
fino all'ultimo uomo, i meni tedeschi stazionarono 
troppo .ì lungo a SudOvest di Parigi, accerchiati 
presso Fatarne da un veloce spostamento della 
Terra Armata, i parser germanici, sentendosi 
orma» con !e spalle a! muro combatterono stre- 


nuamente e riuscirono a sfondare Facce rch lamento 
subendo gravi perdite. Mentre Parigi viene liberata 
• rimasugli dall'esercito tedesco si prt pararono a 
proteggere . propri confini, disponendosi lungo il 
fiume Reno, estremo confine della 
patria teutonica: se gli Alleati riuscisse- 
ro a forzare questuiti ma difesa la Ger- 
mania avrebbe perso definitivamente la 
guerra.,. 

Nonostante l'immensità dui conflitto, 
b complessità nell ricostruire la Situa- 
zione storica in modo adeguato e Sa 
volontà di non sottovalu tare Fai petto 
tattico del gioco A cross che Rhine vi 
darà Ei completa possibilità di interagi- 
re personalmente in tutte le azioni 
militari possibili, benché il giocatore 
sarà m grado di controllare e spostare 
intere formazioni e compagnie, il gros- 
so dei combattimenti verrà comunque 
risolto a livello di scontri diretti tra 
carroarmati e squadroni. Tutte le azio- 
ni si svolgeranno in tempo reale, anche 
se sana logicamente possibile velociz- 
zare il passaggio delle- ore nei periodi 


di relativi inattività.. 

Sotto Cèrti aspetti questo nuovo prodotto della 
MicroProse può essere quasi considerato un RPG il 
giocato 1 e in zia con il gratto di Sergente (o Unterò- 
fizier se deciderete dì combattere dalli parte dei 
tedeschi! al comando d; un singolo carnali renato, ma 
con l'avanzare delle campagne gli sarà possìbili': gua- 
dagnare promozioni a seconda dei successi ■:.onsc- 
giriti sul campo. Col crescere del rango, Il peso 
delle responsabilità si fari sempre più pesa irte, e 
ben presto VI potrete trovare alla testa dì sezioni, 
squadre, plotoni e infine intere legioni corazzate 
Logicamente aumentare di grado richiede molto 
tempo, etf è per questo che s ara possibile utilizare 
l'opzione d> istantanea promozione se vorrete a 
cotti . cosi! raggiungere gli alti livelli di comandò fin 
dalle prime battaglio; è comunque consigliato guada- 
gnarsi le medaglie sul campo, poiché e necessario 
apprendere molto per riuscire a controllare a 
fondo i molteplici aspetti tattici del gioco (Iri poche 
parole, imparare a camminare prima di mettersi a 
correre). 

In qualità di comandante di un singolo càrroarmato 
le vostre scelte su come agire & r,u cosa fare si rive- 
lano assolutamente fondamentali per la sopravvi- 
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inaspettati successi. Logic a mence potrete Influenza- 
re fortemente il corso di ufi a specifica battaglia e. 
benché «f prograowtt ifa predeterminato a Seguire il 
corso della storia, ogni partita vi metterà di fronte a 
situazioni sempre differenti permettendovi dì gioca- 
re e rigiocare sema dover ripetere mai le stesse 
azioni. 

Oltre alfe campagne vere e proprie, Across thè 
Rhine offrirà a! giocatore fa possibilità di allenarsi in 
alcune missioni predeterminate e addii ttu I 
creare nuove battaglie e conflitti, prolungando non 
indifferentemente la longevità del prodotto; uria 
interessante opzione del Batti* Creator permette 
inoltre di determinare soltanto le proprie fono e 
«asciare al computer il compito di strutturarli un 
esercito avversario proporzionale al vostro, lise un- 
dovi completamente ai Tose uro sulle sue forze e 
sul fa sua disposinone, consentendovi cosi di vivere 
lino in fondo il brivido dell'imprevisto.. Il gioco sup- 
porta poi il collegamento via rnodsem/cavo, permet- 
tendo la competizione diretta con gli amici sia nelle 
campagne che nei corri battimenti fai-da-te 


verna avanzal e verso la foresta per nascondersi 
alla vista dell'avversario può rivelarsi una buona 
mossa, ma cosa succederebbe se cm *11 alberi si 
nascondesse delfartiglierU and- carro protetta da 
□na squadra di fanteria* Conviene quindi salire 
sopra ima codina per avere una visione completa 
li ritorni anche a costo di est orsi come ‘empiite 
bersaglio al colpi nemici? Questo genere d“ doman- 
de diventerà, il vostro pane quotidiano e non. dovre- 
te uni sol cova luta re le possibili risposte se volete 
giungere vivo alla fine de! conflitto. 

Il gioco è stato sviluppato dopo moti di meticolose 



ter Che thè hanno comportato lo studio di archivi 
- epoca e l'intervista d+ svariati individui coinvolti 

grettamente nel conflitto bellico, per- essere certi 
ii riportare correttamente fa posizione * l'entità 
dei vari mezzi operativi nelle diverse fasi del conflit- 
to; il progresso giornaliero della campagna tra Fran- 
ila e Germania è seguito in '■nodo cosi accurato e 
no di dettagli che se il gioco non fosse già stato 
ivi lappato come simulazione avrebbe potuto tran- 
quillamente essere utilizzato in una Accademia Mili- 
tare come guida storica di riferimento. 

Durante i vari combatti menti tra carroarmati avre- 
te cosi l'occasione di pilotare o affrontare tutti i 
arindpBfl mezzi corazzati protagonisti del conflitto: 
tono incluse nel gioco tutte fe sette varianti deH‘M4 
Shemw» (d^l jumbo affa versione Ih), l'MS Stuart 
Ught Tank, l'MIO Wolverine. mi 6 Helicai e I M36 

■ rfcsnn dalia parte degli americani e II Pzkfw IV. il 
Pzkfvv V Panche r, il Rikfw VI Tiger I e Tiger II dalla 
parco dei tedeschi. Potrete Inoltre imbattervi 
nell 'artiglieri anticarro come il STuG (II, l Hetzer, il 
agdpanther c il jagdtigen in media i mezzi a disposi- 
none della Germania sono qua li tao vini ente migìio- 

■ bcrwbe numerica mefite molto limitati, e questo 
tempora che in quasi tutte !e situazioni i tedeschi 
devono confrontarsi contro un nemico Che ha a 
d spessitone un maggiore contingente di veicoli e di 
-anccria Inoltre, mezzi corazzati Alleati sono facil- 
mente rimpiazzati mentre un panzer distrutto dimi- 
nuisce in modo sensibile il potenziale offensivo 
'jell'Asstt. 

E^irambl i fronti hanno Inoltre a loro disposizione 
parecchie' 1 t zo di supporto che vanno dalla fanteria 
1 itigli erfa e soprattutto all 'aviazione: gli america- 
T oisono fare affidamento su un massiccio contin- 



gente di cacctabombardigri pronti a inter- 
venire e, benché la Luftwaffe sìa altrettan- 
to efficace questa sarà spesso impossibili- 
caca ad agire I tedeschi, d’altro canto, 
sono maestri nei luci II zzare l'artiglierìa 
anticarro t mortai multi canna, riuscendo 
a provocare ingenti danni anche a distan- 
za. 

À seconda che decidiate di unirvi alle 
forze americane o tedesche, potrete sce- 
gliere di arruolarvi nel Quarto. Settimo o 
Decimo Armored Divi* Fon o nel Secondo 
o Centoiudiceslmo Ffanzer Uhr Divìsion, 
scelo tra le molte divisioni disponibili per- 
ché rappresentanti le formazioni die da 
entrambe Je parti hanno ottenuto il 
miglior successo; quando avrete deciso fa 
formazione in cui desiderate arruolarvi. <1 
sistema operativo del programma vi darà 
la possibilità di alterare l'evoluzione del 
conflitto ì seconda delie scelte da voi compiute: 
ogni campagna vi terra impegnaci per un periodo di 
tempo proporzionile al numero di particolari che 
varrete tenere persoci al mente sotto controllo, per- 
mettendovi un 'interazione con le vostro truppe 
completamente personalizzata In ogni momento 
potrete inoltre decidere di prender parte a una 
specifica campagna c a un determinato combatti- 
mento, senza essere mai costretti a seguire un per- 
corso storico precedentemente prede te mi irrito 
Come comandante di un semplice carro O anche al 
comando di un'intera compagni,!, non potrete in 
ogni caso l ambiare il corso de«;s storia, non impor. 
t jl quanto bene potreste comportarvi ìffa guida 
delle truppe tedesche, comunque la Germania non 
potrà vincere la guerra solo grazie a una serte di 



Li stupenda grafica In tre dimensioni (che sfrutta 
appieno t 256 colon della SVGA), è utilizzata otti- 
mamente durante i combattimenti, tutti presentati 
in prospettiva dirotta dall'interno de! caiTOiirmntD, 
ottenendo immagini veramente stupefacenti del 
paesaggio e dd vnri oggetti animati, « non, che 
popolano il mondo esterno (rifatevi gli occhi con fa 
foto): il gioco, che dovrebbe uscire verso giugno, ha 
richiesto p'ù di due anni e mezzo di programmazio- 
ne sotto rati ente controllo ai James Day e vu-r* 
probabilmente distribuito soltanto per PC e compa- 
titali- Per maggiori (informazioni restate sintonizzati 
su queste pagine ben presto ne vedremo deile 
belle. 

LUKE 
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Anche quest'anno al 
CEBIT è stato 
possibile osservare 
un gran numero di 
nuovi prodotti in 
linea con le 
tecnologie più 
recenti. 

I nomi e le sigle che 


si sono viste di più tra gli 
stand erano Pentium, PCI, 
Green PC, PCMCIA e 
Multimedia, ma non solo 
questo... 


Pentium 


Signori, 
a voi il 
Notebook 
Pentium 
di Inlel 


Altre esordiente, sempre 
con il marchio Intel Inside, è iato il nuovo DX4 i 
75 e fOG Mhz presente su alcuni notebook (Toshi- 
ba. Texas Instrumetit. Acer, Oli vétri) e su sistemi 
desktop. Oltre a utilizzare la motópli azione del 
dock c25 Mhz sui bus e 75 interni, 33 sul bus e 100 
interni) « chip DX4 integrino fu ri rioni per I rispar- 
mi© energetico (fondamentali per 

notebook e udii sui desktop), alimenta- 

zjorie a 3.3 Volt e una pcrtanza dr edico- 
le i meta stradi tra II DX2 66 Mhz ed H 
Pentium 60 fi hi 

Le funzkm} per il risparmio energetico 
Ora vnnaono sfruttate anche sui modelli 
da tavolo, non solo sui notebook, in 
modo da poter ridurre i consumi di 
corrente. I Green PC, come vengono jlKàP"’ 
definiti, sono infatti rn grado di spegne- 
re o rallentare le varie unità componen- (r 
ti del persona) (CPU, HD, Monitor), e ! , 

dopo un certo tempo di inattività por- 1 J 

tando i consumi a livelli moka bassi \// 
(anche .sotto I 30 W). r §{ 

Molto Contenuta fo presenza al CEBIT [fJ 

del Power PC (stand Apple e IBM} che, f 


oiorfr ai 'vecchi 1 " Pentium a 60 Mhz ne* 
saloni di Hannover hanno latto la toro prtma uscita 
ufficiate i nuovi cf p -i 90 Mha (alimentazione a 3 3 
Volt, 4 W dì ditsipaiione, tecnologia 5L per il 
risparmio energetico, funzioni ampliai* per ri multi- 
procesEng}. 

A parte lo stand della tntef, dove era possibile 
ammirare una parete intera dp PC Pentium di vari 
costruttori, drÉ?erenn modelli erano presenti anche 
da Acer, Zènith, Distai e Olive et* (compresa una 
versione desktop t un server a due processori}. 


L Apple Power PC e finalmente una realtà: ecco l d 
in lutto il suo splendore. 


■ Che ne dite tir questo bdll'Hard Disk (2 pòllici e 
ma-zzu) da 1 70 Wb sotto vuoto t Prossimamente 
• io E u Eti i supe r mercati d ' E urc pa 


pur essendo alfa sua prima uscita, non è / 
stato messo molto in evidenza, 

Oltre, al VESA Locai Bus, oramai più 
che diffusa e utilizzato, ni CEBIT si è 
registrato il boom del PCI, un bus loca- 
to a 32 bit In grado di fornire ottime prestazioni 
(fino a 132 MByte/sec) oltre ad alcuni vantaggi 
rispetto at VL-bus, li prima, e più imporrante per 
ttio lo utenti, è TautDCt-nfigu razione delle schede; 
unii volta inserita una scheda PCI nella stot questa 
automaticamente si cercherà un inoerrupt e un 
indirizza libero Un altro vantaggio è l'Indipendenza 
dei PQ dal 1 tipo di microprocessore utihtmo 
(Intel, Malora!*, MIPS, Spara, etc. jf oltre alia possi- 
bilità di avere persona! thè, dire ai connettori PCI, 
implementano bus ISA. ESSA. VL-bìii a Microchan- 
IveÌ. La soluzione più diffusa Stille virie Tnzjnfcoard 
uiwaneti à stata quella costfcwta da 3 slot PCI, 3 
VL-bits e due ISA (speriamo che arrivino al prò 
presto anche da noi}. 

Pér quante riarda le schede PCS i prodotti pre- 
denti erano parecchi {controller ISA e SCSL2, VGA 
e VGA accelerate. schede di retei e i ncn più efre- 


EcCnfpi qua. la scheda audio pu ricercata dell uhi 
me periodò: là Gravis Ultra Sound a 16 hit. 


famosi; Promise future Domain. Western Digital, 
Acri*. Diamond, S3, Orch«d e Canti altri, 

Sempre in tema é espansioni ha tremato conferma 
lo standard PCMCIA citi era dedicato quasi meno 
padiglione. Le schede PCMCIA sono rare fa rti?.- 
da dimensioni molto ridotte {come una cim di cre- 
dito) e da cornami altrettanto modesti (solitamente 
meno di I W) Esistono schede PCMCIA di 3 tipi 
(tipo 1,2 e 3) che ss differentiano per lo spessore 
utilimMe lisano il tipo I le flash card (memorie 
che mantengono i dati anche se non collette al 

r rsonaJ} e to memory card, per i connettori <j? tipo 
si trova un po’ di tutto (modcrrViax schede di 
rete, eqntrolter SCSI, schede audio, schède di tra- 
smiss.ioijp agli infrarossi o Via radio, hard disk di pic- 
cole dimensioni) il tipo 3, invece, é il regno degli' 
hard disk con dimensioni finn a 250 MByta 


Per etti ha soldi da buttare geco i dri . e da 3* a 1/2 un 
uro massicciò (q< qK sono d'orafi, niente dt più,. 
»*«*«••« * * « * • * • * • * • 
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Prose guendo cor le cose strane, 
dei bordi cororati per dare un *ook 
personal (Baio aE proprio monitor 
Nella foto il mode ilo numero cinque 
Giudetta! 

« * e « « « e • # « * * * * « 


Roba tfa Bovas quanto riguarda le peri- 
feriche instili: un monitor che fa d acquari a 
'ufi un ardisca in furi io nv( 1 ! ' al s u o 

interno 

*»•••••••*««»•** 


(Western Digitai Conner Maxtor t 
aloni). 

Gli firn PCMCIA presenti fine a poco 
tempo fi unicamente sui notebook ora 
possono essere utilizasti anche sui perso- 
nei normali gnzic s deSSe schede, che ss 
inseriscono net connettori ISA, in grado 
di pilotare 2 o 4 slot PCMCIA 
Un po' o vWtìUè si potevano incontrare prodotti 
multimedlaJl, dai nomi piu famosi ai piccoli produt- 
tori ognuno averi in catalogo almeno una scheda 
audio, un lettore di CD-ROM e una scheda di 
acquisizione videa. Mei settore delle schede audio- i 


modelli entry lisvèf il rumo spostando velocemen- 
te verso i 16 bis mentre le schede al top spesso 
sono dotate di DSP (Digital Slgnal Processor), sinte- 
si Wave Tabi e a memoria su scheda per utilizzare i 
campioni tome strutti enti. 

Nuovi prodoiLi con queste caratteristiche sono 
stati presentaci da Creative (ha rinnovato quasi 
interamente fa sua linea di prodotti), Ordiid. Turtlc 
Beach, Logitech, Advanced GravLs e Media Vision, 
Per quanto riguarda i Iunior di CD R.OM, dopo t 
modelli a doppia velocità. ora è anche possìbile tro- 
vare- quelli a tripli (Nuc Creative] o quadrupla 
velocità (Noe). 

Molto mtcreisame un modèllo esterno portatile 
ddto Media Vision dotata dì Interfaccia SCSi che 
permette di staccare Ufi peno del lettore (conte- 
nente incedacela od elettronica per fuso con il PC) 
fasciando solo fa parte contenente motore e testi- 
na, Grulle ad appositi pulsanti di controllo ìJ pezzo 
rimanerne può esiti & usato corno lettore portatile 
di CD-Audio 

Parlando sempre di memorie ottiche Sony hi pre- 
semaio il Data Mini Otte che permette ri« registrare 
fino i 140 MByte su una casserei Mini Due {lo stes- 
so lettore può essere usato anche pe: l Hiiu Dtsc 
audio) 

Nel campo delie periferiche per fa stampa i modèlli 
a getto rii inchiostro stanno aumentando la loro 
quota grazie ad ottime prestazioni unite a coso 
contenuti, Malti produttori inoltre, 'hanno esposto 
stampanti laser a basso costa (tri 900 0 00 e 
I 500 000 ) In grado d* rendere questo tipo dì peri- 
feriche piu abbordabili per il mercato consumer, 
Quasi nessuna novità dì rilievo per quanto riguarda 
il software, la notizia più interessante (e attèsa da 
più di tre anni) è fa versione Windows dì DBase 
deito liorfand che dovrebbe essere rifasciata ufficia I- 
rncnn- vorrà giugno. 

Chi il aspettava rii vedére Windows 4 (o Chicago 
come viene chiamato in codice) dovrà pazientare 
ancora un po', probabilmente se ne riparlerà a fine 
■ 94 . 

Dopo questa carrellata sulle ultime novità ddflnfor- 


E prodigi & dell a tecnica:! Joypad a raggi Infrarossi 


ì QjjmZbW 


Il lattare dall a supporto Mini Dlsc della Sony. 


madori technology presentate al CEBIT non rimane 
che aspettare t prodotti nei negozi (e in redazione,, 
quella di PC Action, per fe recensioni) che Cèrta- 
mente -uon tarderanno ad arrivare. 

Filippo Costo 


Vww-- *>- lh.~ * k-. 3 fi 
• «itrta» i 


E por concludere in beile™ la Merharboard PCI col 
Pentium. 
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Noi dello Cogito obbiomo costrutto i nostri Computer proprio con turo, lì 
abbiamo dotati di tutti gli strumenti più moderni, e adesso che sono grondi 
e ben carrozzati Avremmo voluto che si sistemassero solo con Manager e 
Professionisti ben avvinti. 

Invece i Computer Cogito vanno proprio con lutti: studenti, anziani e anche 
giovanissimi, È tutto colpa di questo promiscuo multimedialità. 





BASTA UNA TELEFONATA! 


486 DX2 66 

L. 3.200.000 


486 DX 33 
L 2.860.000 

486 SX 33 

L 2.560.000 


ma- 
turati: 

nel monito, e m pur li oJtf| "! anni pi 
garanzie tolde " su pezzi di ricambio e 
mondopern ed il rimborso ddllnlero 
somme comspfóto qualora, entro 30 
giorni dal!' acqualo, non li ritenessi per 
qualsiasi motivo soddisfatto, Per ordina 
re, o per conoscere il prodotto piu adot- 
lo olle tue esioenzo chiaro q if se r v i m 


"COGITO ON mr dal lunedi al 

venerdì dalle 9.30 alle 18,00 
S 02/55700576, oppure invia un 
fax afta 02/55700587. Tuffi i prezzi 
sano Iva esclusa 
e som) soggetti 
a variazioni 
senza preavviso 
poiché legati al 
dolloio . 
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Perché è "facile"! 


Perché va d accordo con tutti: dai più giovani, ai professionisti più esigenti 
*/ Perché basta uno squillo e lui/lei corre direttamente a caso tua 
i/ Perché è veramente a buon mercato, ma ad altissimo prestazioni 
%/ Perché è multimediale, cioè lo so lunga sulle più diverse discipline 
ì/ Perché se non sai ancoro come "si fa", le lo spieghiamo noi con una 
Videocassetto, molta '"'istruttiva''' 


Attenzione! Tutti i nostri Computer 

sono forniti di; 






• Case minitower * 4 MB RAM 

• SVGA 1024-768 16 milioni 
di colori Locai Bus VESA 
Wmdows accelerate^ * Monito* 
colori SVGA 1024 768 q 28 * 
Tastiera italiano 101 tasti * 
Controller VESA IDE Multi IO 2 
seriali 1 parallelo ) game * 
HDD 212 MB * FDD 3.5“ t 44 
MB * MS DOS 6.2 + Windows 
3.1 originali in Valicano con 
manuali • Mouse serrale 3 tasti 

Scheda musi- 
cale sound b le ster compatì bile * 
Casse amplificale * Copertine 
coprilo sti era e copricomputer * 
Pacchetto software Cogita: 
Wolfértstein 3D Pappo stonante 
gioco Nci 2 i-Kil!er - Cogito 
Home : dato base uso fa mi Ita re 

• Videocassetta illustrativa 


Cogito e <mche vpgrade , ultra 
convenienti hardware i 
software muffi mediale. 


Il modo pru comodo 

m r I jf /*« r/i j / wr* r.g-,t f>% 
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Facciamo comunque un passo Indietro, se 
ben ricordate proprio su quello stesso numero di 
Febbraio avevamo pubblicato la notizia di un nuovo 
dktnbutorc di software originate italiano, che 
avrebbe minato le sue operazioni in quei giorni. 
Come forte avrete già capito, Doom rappresenta 
un po'' fiore il l'occhi elio del suo attuale catalogo, 
ma non t. 1 certo questo l'unico prodotto degne di 
nota Pui senza voler in alcun modo entrare in 
competi rione con Leader e CTQ. Ij Software e Co. 
sta infatti cercando di acquisire uri discreto numero 
di case, fra quelle rimaste ‘'disponibili 1 ', orientandosi 
prevalentemente verso il mercato PC e in pa roto- 
lar modo quello CD-ftom. Fra gli altri titoli in listi- 
no vi segnai* quindi ATP della Subì agi c, Flight Simu- 
lator S.Oc relativi dischettr scenano me fuso l'ulti- 
mo di Washington {tutti con it manuale In irai uno). 
Metal £ Lice delia Megatech [recensito sul numera 
li Febbrua) e tutti gii sitimi prodotti Codemasters 
l'ottimo Mrcromidiines e if meno convìncente 
Casrmc Spacchead). Per quanto concerne l'Amiga il 
nome di maggior richiamo è sicura mente Amos Pro 
e il rispettivo campfler... 

Un accenno finafe alla gamma completa di joystick e 
periferiche della Thrusmaster che, coma forse 
saprete, rapprese nano il massimo attualmente in 
circolazione* disponibili anche la pi-dallera per simu- 
itori di vo<o e il volarne per i giochi di guida 


Per Qvcntu.ili contatti 
rivolgersi a. 

Software & Co. 

Via Garibaldi 30 
2 HOO Varese 
Tei 0332-3300*4 
fa* 0332- 33M08 


dopo aver letto la 
recensione di Doom 
comparsa sul numero 
di Febbraio siete 
impazziti alla ricerca 
dell'introvabile, 
almeno qui in Italia, 
confezione originale... 
Bene, da oggi questo 
non è più un problema, 
visto cne il capolavoro 
della Id Software è 
adesso ufficialmente 
importato anche da 


r 


MASTER PIX 

Via ZappalHrti 4 
21052 BUSTO ARSIZ10 
FAX 0331-322841 


TUTTE LE ULTIME NOVITÀ' 

SOFTWARE E HARDWARE PER 
AlVtlGA-MSDQS-CD ROM 
SUPERNJNTENOO-AIEO GEO- 
GAME BOY-GAME GEAR 
MEGADRIVE-LYNX- 
GiOCHI E UTILITY 
PER AMIGA 1200- CD 328IT 

PER LE CONSOLE SI NOLEGGIANO LE CARTUCCE 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI L 10.000 
PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 
PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL POSTINO 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 
TELEFONARE 
PER CONFÉRMA 

TEL. 0331-620430 

PREZZI SPECIALI Al RIVENDITORI 


Tf TITOLO 

AMI 

IBM 

TITOLO 

AMI 

IBM 


Alan* m <h* Dark o 


129.000 

: &*n**«<i A Sta*r Sfcy 

66000 

109 000 


A<e*d* 

Tal 


! giubba N St* 

69 000 



B*1man Retumc 

4» 000 

79,000 

Cannoni Foddar 

66.000 



CArnpalgr H 

m ooo 

99.000 

Dangarou* Cd**i A 1200 

66,000 



Manager 6JI04 ita 

79 000 

09.000 

! Di acula 


«9 DDD 


Cm 1 Spot 

70 000 


Drag mi KrtlgM 111 


m 


Chinile Cpace+iead 

Tel 


EH manta 

Tel 



Cyborpunfc. 

56 000 


! Farfalle Empir* 


129 000 

\ 

Dt/kmet* 

Tal 


Gratin eJ Kragtit 


119 OO0 

Dbtwvi 

66.000 


Haimdall 11 


Tet 


Dungton Hack 


99.000 

mdy Cai Rating 


99 000 


FI 

56 000 

69.000 

l foraci** 

50 000 

66 000 


FH7 

106 000 


Logorai Of Kyrutak* il fa 


106 000 


Flight £frmJttor Tool kit 


119.000 

Magie carpai 


Tel 


Flight SimUatof V 


139.000 

Mortai Rombai 

66 000 

79.000 


Qanaaia 

70000 


Puntali Dfaam 


69.000 


Cldbdule 

60.000 


Pohce Queir IV 


116 DflO 


dobiim ni 

69.000 

96.000 

Pug^ay 

Tal 



In Ertami*. 


109.000 

Se e onci Samurai 

Tei 



fnc* U 


139.000 

Serti eri 

66.000 



Iti* Of The Dead 


99.000 

Sim City 2000 


126.000 


durame Par* 

56 000 

76.000 

Simon Th* Sodare* 

£ 9 00 0 

m ooo 


LpttvVJ 


1 36.000 

Sbrdud 

Tal 



Leg i-cy ot Solari* 


Td. 

Starter* Il 

69 000 

109.000 


Mftal A L*ce 


106.000 

T«tmft*1iìf Ri m page 


119000 


Pattai 


109 000 

Tham parti 


Tel 


P#fiti*Uon 

Ter 


ATP Uta Cd Rem 


169 OOO 


Pmball Fanti»* 


90 000 

Chfancdiùpadka Cd Rem 


166 0OO 

J 

Ouott Far Grofy IV 


109 000 

Grecai: Pati Cd rem 


110.000 

Rally 


69.000 

Doom Cd Rum 


66 000 


RactCryUal 


109.000 

Gabriel Knlflhl Cd Rom 


126.000 

‘ é 

S-lm And Ma> Ha 


139.000 

GoUnrrv 111 Cd Rum 


146 OQ0 


Scenary F35 New York 


65.000 

foca II Cd Rum 


15-6.000 


Scénjiy FS5 Piris 


96.000 

Journeyman PrcJ«H Cd Rom 


96.000 


Sc-snary FSS San Fraudici 


100.000 

Labyrtnt Ol Tlm* Cd Rum 


126 000 


Chidcnw Ciit*r 


126.000 

LaWnmowf r Mar Cd Rpm 


69 090 


5«p** Frog 


66000 

lAcro;aim Cd Pom 


149 000 


T.F.X 


119.000 

Pacific Sin he Cd Rom 


Tal 


Iwnumtpr 11 ir-: a de 

69 000 

79.000 

Patircian Cd Rem 


66 000 


Tornado 


96 000 

ReW nudi Cd ftom 


I49.O0O 


Trodkl *ra 


79 000 

' Sbtdock Hotmn IH Cd nom 


&9.00O 


tube yVirnar A 12t>0 

60 000 


Sound Capioref Cd rotti 


149.000 


Turno *n HI 

66 000 


•SUriJte Commendar Cd Remi 


139 000 


Tv Gexy Show 


99.000 

Slme Cd Rem 


129.000 


Ultima Vili 


136.000 

T.F.X Cd Rom 


119.000 


Unafurui 3«i*cUpn 


139.000 

Tl*-Fìgrit*r Cri Rom 


Tal. 


Wltfar Qlymprc* 

66.000 

9B.0OO 

Tornarlo Cd Rom 


106. 000, 


WfcWU* 

66.000 


Windows Set Cd Rom 


06000 

f 

Zooi2 

66 000 


Wotf Pad Cd Rom 


to.ooq 
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Se le avventure sono il tuo forte .. 




u: diarie 


Urto SPLENDIDO COCKTAIL DI 
GRAFICA, SONORO 
E SEMPLICITÀ' NARRATIVA. 


ANCORA PIU’ APPASSIONANTE, 
DIVERTENTE ED INTUITIVO 
DEI SUO PREDECESSORE: 

THE LEGEND OF KYRANDIA, 


SVARIATI ENIGMI E SITUAZIONI 
COMICHE, UN'ENORMITÀ' DI 
DETTAGLI, ANIMAZIONE DEI 
PERSONAGGI FLUIDA E DIVERTENTE. 


SPECIFICHI TECNICHE; 

IBM PC £ commi - 336 ME 0 SUPERIORI - VGA/ MESI 

RICHIESTI: 1 MESA «ANI 1 WGA DI IMS 0 FMS I DISCO RIGIDO CON 50 MTGA DISPONIBILI 

DDSS.OOSUPEIIORI DRIVE AD ALTA DENSI?»' 

SCHEDE SONORE AD UB AD U9 GDLD ! GOLD STANDARD ROLAND MI ■ 35/lAPC I GENERAL MIDI. SOUND BtASlH, 


NON PUÒ' QUESTA MAGICA TERRA SCOJAKAItlkE IEJL50IÌ ADII MENTI 


" Un già co do non perdere assolutamente, 
un'avventura divertente do giocare che potrà regalare 
numerose ore { se non giorni } di vero divertimento 
K GIOCO 920 ( 'T GENNAIO ) 

' Curato quasi in maniera maniacale, la grafica é 
bellissima, cartooneggionte, mai stonata, con effetti 
di ombra e luce che aggiungono un tocco di classe al tutto 
92 % ( "TGM" GENNAIO ) 


SOUND &LASÌER PRO E SCHEDE SONORE CQMPAT1IIU 


4p 

PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO 


PC L. 109.900 

1 
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PARTI, NEI PANNI DELIA GIOVANE MAGA ZANTHIA, ALLA VOLTA DEL CENTRO D ILA 
TERRA. RECUPERA L'ANTIDOTO IN GRADO DI ARRESTARE LA TERRIBILE FORZA 
DISTRUTTIVA CHE SI STA LENTAMENTE IMPADRONENDO DEL.A MAGICA TERRA DI 


KYRANDIA . . . 



EAnco file td i dj e to a * ''li A ? ? - 5 1 D J 5 G A 77 A Dfl I A N HO - VA ■ T E L ni™ 1 1 e* v A4** fennonA 
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All'inizio, questa simpatica isola noni era 
nemmeno nota Con il nome di Pagani gli abitanti 
erano una fiera mia di guerrieri abbastanza serri' 
pliri (r elastici omaccioni pelosi, quelli Che. tanto 
per intendere], non vanno tahto per il sottile e non 
sanno cosa sia il progresso). Il loro pantheon di 
diviniti era costituito dal dio del l'amore (Amorak). 
da quello dell'odio (Odton) e da quello doM , indifi r o- 
renza (Apaihos Che alla Ongm si siano un po' 
ispino all'italiano. per scovare i norm?) Ben presto 
pc r ó sj fece vìvo il Guardiano (proprio Iui'ì che si 
manifestò dapprima a pochi e annuncio la vertuta 
dei Distruttore, un campione del male die avrebbe 
usato la forza dei quattro elementi (fuoco, acqua, 
ventò e terra) per spaiare via tutto Solò veneran- 
do i quattro elementi sarebbe staio possibile fer- 
mare il Distruttore, e a questo scopo venne 
costruito un tempio m cima a una mem cagna. In 
seguite a tutte ciò. i quattro elementi crebbero in 
forza e assunsero le forme di quattro Titani: Lithos. 
tl Re della Montagna elementak della terra, 
Hydros, il Minaccioso, elementare dell'acqua, Sera- 
te^. la Voce Mistica, elementare dell'ania e fVoSn il 
Signore deità Fiamma, dementale del fuoco 
Le tre divinità delle emozioni, adirate per la loro 
diminuzione di forza, comandarono ai loro seguaci 
di uccidere i discepoli degli dementali, noti come 
Pagani, Il Guardiano tornò allora ,1 far udire la sua 
voce, e scoppiò la guerra ira gli Zcalrifii {gli adora- 
tori d« Amo ras, Odion e Apathos) e Pagani, Alia 
fine le nuove divinità vinsero, m.i nel momento di 
maggior trionfo il Guardiano annunciò la venuta del 
Distruttore e comahdo ai Pagani di mirarsi dal 
tempio. I quattro Titani diedero battaglia al Distrut- 
tore oscurando il crelo e scatenando gli elementi, e 
alla fine tornarono dal pagani proclamandosi vinci- 
tori, 

I Titani però, per cosi dire, ci "presero gusto" ad 
esercitare ì loro nuovi poteri, tormentando sema 
sosta Pagani la terra tremava sema sosta, il vulcano 
Morgaelin continuava ad eruttare, i maremoti 
erano frequenti e le tempeste spazzavano via fe 
terre già desolate. Al fine di placare Lithos verme 




i iftK 


TOP 

SCORE 


Il Guardiano, la personificazione 
del Male, l'essere più crudele e 
malvagio dell'universo è ancora fra 
i piedi... Questa volta ha deciso di 
agire direttamente, e contro il suo 
più acerrimo nemico, l'Avatar, 
spedendolo in una terra lontana, 
do 


love nessuno lo conosce, che 
obbedisce alle proprie leggi e che 
soprattutto riconosce nel Guardiano il 
custode del bene... Una terra popolata da 
mostri di ogni genere ed esseri malvagi, 
irta di ostacoli e trappole, governata da 
quattro divinità legate agii elementi della 
natura. Un vero paradiso, eh? Benvenuti 
nella terra di Pagan... 

Un apro puzzle 
basato sulle 
leve: unti al i in 
quesiti stanca 
(scalandoli 
muro, patelle la 
lava al r esterno 
■è rotta) e una 
volta tirata la 
lava (ch& sem- 
bra rompersi) 
accanto alla 
sedia vernata 

arrancali da tre zombi k questo punto la leva tornerà 
in posizione: NON tifatela e tornale sui vostri passi 
pei scoprire cosa e successa 


stabilito un patto m base ai quale i momi sarebbero 
dovuti essere messi al suo eterno servizio e venne 
quindi creata la scuola della Necromanzia pe- 
poter eseguire le diverse cerimonie atte a conse- 
gnare te salme al Re della Montagna. Hydros venne 
costretto alta resa attraverso complessi incantesimi 
else Lisciarono il suo tempio completamente privo 
d'acqua, e in cambio della liberatone gannii al suo 
career- ere il Controllo Atmosferico, introducendo 
cosi una seconda scuoia dr magia trasmissibile pero 
solamente attraver- 
so t discendente 
Strato* dono i 
poteri delia Teurgia 
ai suoi discepoli, tu 
cambio della loro 
devozione, mentre 
Pyros venne impri- 
gionato da alcuni 
Teurghi che impara- 
rono ['arte della 
Stregoneria e diven- 
nero. appunto, 

Stregoni, 

I quattro ordini, ora, sono bene o male l'unica 
fonte vera d potere dell'Isola, anche perché fa città 
di Tenebrae (il solo vero centro abitato dei posto) 
c governata dal pugno di ferro di Tempes r ripo- 
nente più importante della scuola del Controllo 
Atmosferico. 

E tutto questo cosa centra con l'Avatar con Bn 
fannia e con la sene Ultima in genere? Semplice, il 
Guardiana In tutta la sua malevole zia ha deciso di 
sbarazzar*! una volta per tutte del suo ar cinemi co 
è. evidentemente impossibilitato a distruggerlo 
dì re tra mente, lo ha cacciato su Pagan, la terra in 
questione. Come al solito il nostro eroe, reduce 




Le cafatieftstfcfie deil'Avatar variai a 
mano a mano che si prosegue 
osi giace la forra 5 la desila 
aumentano con 1 combattimenti e anche 
saltando [è sempre attività fisica), 
mentre l'Irif e l’Utenza saie lancia ndo 
iòt .mfestmi La fona inoltre determina t 
punti- ferita e il peso massimo 
che porrete sopportare, r intelligenza 
invece determina II numero di 
incantesimi che potrete lanciare di fila 
seri fa stancarvi, 



Mitran è più dia 
disposto a fornirvi 
reagenti, pergamene e 
incantesimi - a un 
certo prezzo, perù Se 
siete a collòdi san- 
gue. ossa oche so <0 
pensateci su due 
volte prima efi correre 
da questo simpatico 
n annetto, visto che ì 
suoi prezzi non gene 
bassissimi 



Decisamente TAvatar non si sa scogliere 
1 nemici: in una volta sola, ha a che far*:- 
con un Golem e un Kitn Niente male 1 
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da mille bactaghc e scontri apocalittici. ogni volta 
che umbri posto si trasforma nel perfetto scarso- 
no. Incapace di regger!» una spada 0 di lanciare il più 
semplice incantesimo. In questo Stato semi amebico 
viene ripescato (il Guardiano l'ira lanciato m mare ìn 
una splendidi scena alla "angelo caduto", solo al 
contrario) dal pescatore Devon, libero pensatore e 
Individuo abbastanza colto. I ’Avatar a questo punto 
si mette in cammino alla ricerca di uri mezzo per 
lasciare Paga ri, ed è proprio da questo punto che 
comincia l'avventura E si comincia anche con. lo 
stupore l'interfaccia gii "massìccia de! settimo epi- 
sodio è stata rielaborata per l'occasione, comincian- 
do dal mero aspetto grafico. La visuale non è più 

dall'alto: tutto il mondo di 
Pagati appare in prospettiva 
isonometnca, e il livello di det- 
taglio è aumentato grazie alle 
dimensioni maggiorate dei per- 
sonaggi Come diretta conse- 
guenza di questa "trovaci ", 
tono stati inseriti nuovi ele- 
menti come la possibilità di 
muoversi in verzicale arrampi- 
candosr, saltando e cosi vìa per 
fare un éiempFò. l'Avatar ora 
può enti are nelle case dai tetti, 
può scalare le montagne (un 
gradino alla voltai),, può appen- 
dersi al volo a un costone c 
con v?a L‘ "eie mento pLatfomT 
e sfruttata da numerosi punti rn cui piattaforme 
mobili 0 a scomparsa rappresentano il maggiore 
inconveniente, Introducendo tosi una nuova 
dimensioni 1 al gioco Anche 1 combattimenti scino 
cambiati radicalmente non esiste più l'opzione "fai 
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Oliato é Baran Id Strea^ne Non fatelo arrabbiare, 
non rubare nulla cfàiFa sua casa, itoti atsaccatei l cittadi- 
ni di teniiraa e non fatevi pacare a rubare nelle case 
degli .ìi !: terctiè potrebbe anche arrabbiai, a! che vi 
farebbe saltare m aria (letteralmente) facendovi a pezzi 
i, in lui a lenti al mente.; 


BESTIARIO 


Ogni volta che anima/ 
zate qualcuno {a quat- 
cosa) connotiate II 
cadavere (se c'è!), par- 
che potreste trovare 
(come in questo coso) 
soldi, anni q altri ofloat- 
ti quali pozioni bombe 
molotov (!?}c perga- 
mene. 


Troverete lastre di metallo come queste sparse un 
po per tutta Pagati se avete già visitato Miihrion, 
avrete la possibilità di teletrasportarvl li bei a mente 
daffuna all'altra per risparmiare tempo suite ,l pas- 
ssogiald" oper avito ra < 1 i atlravàrsàie fnte.lt irappo 
per?coicisi r 


Piattaforme a scomparsa o 
■nobili come queste saranno 
tra i nuovi ostacoli che potrete 
incontrare durante le vosi i e 
oc- re gr inazioni La prosperi iva 
'orzata di tanto in tanto trae in 
inganno, e aliata non si pub 
tere altro che salvare ogni due 
minuti... 


ulna volta consegnato iì nugnaie, assisterete atta 
ieri ma ma eh e I Apprendista terrà ue ! Il Nec romani e 
ormai in fin ài vita A questo punto ci sarà un nuovo 
’lec ramante, che sceglierà voi per diventate u 
nuovo Apprendista. 
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La decapitazione iniziale: tutti 
quanti parlano di “film mterai- 
livf 'sequenze a ormate" e 
così m ma guardate cosa 
putì tara im do' dì buona 
voiontà 


a bette", da questo episo- 
dio mfatti e possibile 
comandare d i re cto mente il 
nostro alter-ego via mouse, 
é; attraverso determinate 


combinai ro ni è possibile 
colpire con Tarma, scalcia- 
re. spostarsi e pipare <un 
p ; c c h aa d u rg<! ) . Altro cam- 
biamento per il sistema 
degli incinteti rnr dal sem- 
plice (si fa per oirei gr; me- 
no del settimo episodio si 
e pjTiin a uno complessa 
sequenza dì oggetti -focus, 
reagenti e libn di incantesi- 
mi Un po' piu incasinato 
mi molto pi.. affascina nte. 
Completamente ammutneo. 
invece tutto - resto; i dia- 
loghi Con ; personaggi sono 
rimasti realistici e interes- 
santi, la documentazione 
interna del gioco é davvero 
immane (un po' più conte- 
nuta rispetto ai settima 
episodio, in libreria comun- 


que te da diverti ni), e por 
risolvere i viri problemi è 
necessarie lavorare moke 
di cervello e di muscoli 
Ancora una vere per risol- 
vere h faccenda, ri nostro 
Ava tir dovrà vederseli con 
creature soprannaturali (g!s 
stessi quattro Titani) e con 
il Guardiano, resta solo da 
vede-c COSA esattamente 
dovrà fare nel nono episo- 
dio, die pare verri chiama- 
to Àscension... 

Marco AiWetta c£ Stefana 
"BOVTPemiNo 


Perché ma- in tutto 11 mondo di Jtoma 3 non esi- 
ste uno Zoo? 

Per il séUnpid# snoovo C>e. fcrtit potrete ieggsre 
qui di seguite, gli «limali non sona troppe- liliali È 
que' . ' tcrreitr . sono cacti* grossi, gnu = brart- 
u. ma timo pere 1 

Km 

Grossi C vivacemente colorati queste specie r +1 
ragni giganti sono davvero pericolosi, p-nncipaf- 
meme a causa del laro rniddùfa veleno Solita- 
mefite questa specie d intruda troppo cresciuto 
non vtw n ■riciività. A chi verrette vagì- a di tené- 
re un ragne lungo due metri in giardino! 

TORAX 

Un rectrle g'Oiie è lento. ìirmfa a un dinosauro 
(mi il mijyr.i ridotta i- E' normalmente- un mimate 
docifa. ma guai n farlo arrabbiare- m questo caso 
infatti mani fa ita tutu b sua cattiveria e forza 
(dovuta fsHriclpatmeni; e alta stazza). Viene addome- 
sticato e utilizzalo per trasportare pesanti carichi 
* la sui pelle 4 eccellerne per fa re dei vestiti. 
CHANGELING 

Ecco una delta razze piu carogna di Ultima 3; nella 
loro forma piu comune sono dei veri e propri 
uomini deformati, taira grossa, e gambe piccole, 
ma m combaltlmantù possiedono la capacità di' 
assumere le sembianze e tutte le caratteristiche 
dlel propno avversa’ io o del paesaggio circostante 
Nessuno ha mai avuto la possibilità di capire in che 
modo quest» «meri cambino la propria forma visto 
che. quando vengono uccisi, scompaiono nel nulla 
TROLL 

Qucitl sono (rooooooornssi e cattivi Vanno *n 
giro cori una diva a dir poco enorme e WT»0 
parecchio lenti Ad ogni modo se doveste nccm- 
Trar.-,r , i n c- periti tee? su due verte prima di attac- 
carlo. la loro le mai» * m ternamente proporoo- 
naìr lisa loro lom A tt annone-! 

SÉEKE* 

Se andando in giro per fa l ene di Pagaia incontrate 
un ocof'-o con attaccata una bocca avete trovate 
un campione d» questa specie. Si pensa che il 
SeeHer su frutto d' un «perirne fico magico mal 
nascilo altre teorie sostengono invece che questi 
esseri uno era che rimane ds? Distruttore (per 
ulxertor. chiarimenti andate a leggervi la recensio- 
ne). 

I Seeker non sono «fa carnivori, me tantomeno 
erbivori, nessuno li ha mai visti mangrara e pochi 
sono sopravvFSiuti ji un Foro attacco Apparen io- 
menta >1 loro scopo d« vita è li devastaimne totale; 
vagano senza meta fino ,i che, avvistato un essere 
vivente che non vada loro a gemo, lo attaccano 
uccidendolo bai- ha ramante, Il motivo di questa 
ferocia ■• sccncs-tnito Se sconfìtti esplodono hn- 
ciindo piccoli peni di ossa affilati e cartilagine! con 
lo scopo di provocare ferite all'avvériarlo, 

AERIAL SERVAMI 

Sono rati» uomin- morti prima di fin" u delta opere 
imporrami, sono usati dai Ti arri tome messaggeri 
c- .usistcnti di Stralci Di norma non attaccano gii 
UomLni. 

DAEMON 

Delle vaie e proprie irmi di distruzione grazie atta 
loro pottnt* braccia e alla capitila dp lanciare ctafta 
fircbM’ Le spade comuni non li scalfiscono. 

GHOST 

E qui non mi pare servano grosse spiegazioni 
Ritordicev» soliamo die possono Farvi del mate 
Anche se indorane un armatura bàita potante Sa 
vóipte ucciderli dovrete combatterli con un 'arma 
magie*... 

GHQUL 

Rrauramem-e degli zombi, corpi ar.-mao apparte- 
nerm a gente morta da poco tempo Sono dei 
combattenti piuttosto scarsi, temo c poco veloci. 
Se li ncontrit* e non ivonle niente d* di 

fare birauteii pure.. Tanto di gmdafiuto! 
SKELETON WARRIQH 

Sono ex guerrieri ai servizio di Lithos e dei 
Necromjnti. Socio parecchio agili e piuttosto farti 
ima coirne fanno vino che sono cosi magrU; Drffi- 
eirm'itH da uccidere dàfiriFtirannemc 


http://www-oldqamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 









http://www.oldgamesitalia.net/ 



I! problema principale 4 i Pagan è paradossalmente costituito dalla sua completezza e dalla libertà che 
viene Fasciata al giocatore. Quando E'Avatar comincia a muovere i suoi passi all'interno della atti dì 
L|| E llfO j/JII Tenebrati, non compaiono ne vecchi imploranti ne donzelle in pericolo, I guài, a differenza di quello che 

succedeva con Ultima VIE (dove vi chiedevano di indagare su un omicidio), ve li dovrete andare a cerca- 
re; partendo dal presupposto che il vostro obbiettivo principale è, bene o male, lasciare Pagan, dovrete 
raccogliere più informazioni possìbili. Quello che vi conviene fare rnnanzi tutto è parlare con Devon (il 
pescatore che vi trae in salvo al Tini aio), farvi dare più informazioni possibili e poi dirigervi verso la biblioteca nella parte ovest della città. 

Qui molto probabilmente incontrerete flentic (se non dè, tonate più tardi o cercatelo a caia): parlando con quest’ultimo otterrete un bel pò* di 
informazioni (tutte cose che. comunque, potrete leggervi sul manuale), e avrete anche la possibilità di chiedere come lasciare il posta. Il bibliote- 
cari a vi consiglierà di parlare allora con il Necromante e con Mithran, due maghi discretamente potenti. Mithran lo potrete trovare recandovi 
nella sezione della città contenente il palazzo di Tempest e andando a nord. In questa sezione della città dovreste trovare una stalla, un altro paio 
di costruzioni e un tìzio che sta facendo pascolare i suoi torax. Più o meno nei paraggi di questo tìzio (che si chiama Gwillìm) dovreste trovare una 
caverna: superatela e arriverete in un altro spiazzo, dove potrete trovare senza problemi la casa dr Mirhran. 

Questi si offrirà di iniziarvi alle ani magiche insegnandovi un po’ di incantesimi e vi farà sapere che per lasciare Pagan dovrete riuscire a controlla' 
re tutte e cinque le scuole di magia. 

Il Necromante invece lo trovate in un palazzo posto aJ centro del cimitero: sì offrirà di aiutarvi in cambio dì un pugnale sacrificale, ora in 
possesso di Tempest, 

Questa è il primo vero e proprio ‘‘problema'' del gioco, per recuperare l’arma sacra dovrete parlare con Aram Ina (segnata ^^Jn| 

come I nella mappa del palazzo reale qui a fianco), la servitrice di Tempesta La sua casa è nella parte ovest della città (ha il 
tetto dì legno e piatto, Ila porta è dóppia ed è sul lato sud) e ve la troverete nel perìodo chiamato Bloodwatch (ogni 


primo del quattro Titani 
diverti mento! 
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Ma se non possedete uri computi’ d'elite Ultima Vili rimarrà un miraggio vista la configurazione richiesta. Noi ci abbiamo giocato su un Intel 
486DX2 e st muoveva discretamente (tranne lo soroHiny; che scatta un pò". Ma non smetterò mai di dire che lo scrolling in questo genere di giochi 
non conta più di tanto)(Alia Grigi n sono sicuramente dei geni e degli artisti, ma come puri programmatori hanno ancora molto da imparare... 
NdMajs). Il minimo che Richard Garriot richiede è rappresentato comunque da un 486DX, Ms Dos 5,0 o superiore e scheda grafica VGA. Per ciò che 
riguarda il mouse dovrete avere un driver abbastanza recente compatìbile Microsoft versione 7,0 o Logitech versione 6.0 g superiori. Per dò che 
riguarda lo spailo su hard disk dovrete avere un minimo di 35 mega liberi. Anche la RAM è importante (ed esosa), 4 mega di Ram di cui 45QK di 
convenzionale e ben 3496K di memoria estesa (XM5)* 
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COME LANCIARE UNA FIREBALL 
E VIVERE FELICI 

Diventare dei potenti maghi in Fagan no^ una coi^aeiTe?lf ‘sistema magi co" adottate dai 
nuovo gioco Grigi n è infatti molto più complesso rispetto al precedente episodio. Esistono 
quattro scuole ufficiali, più una 'libera Necromanzia, Teurgia, Controllo Atmosferico, Stre- 
goneria e Taumaturgia (ne parleremo comunque piu avanti). Ognuna di esse segue un procedi- 
mento differente dalle altre per il landò degli incantesimi, corri prendenti reagenti, una varietà 
di "focus'* (oggetto che serve a mettere a fuoco l'energia c la conc entrai ione) e cosi via. Vedia- 
mole un pò" da vicino! 

NECROMANZIA 

La magia della terra. Parte dai presupposto che all'Interno di tutte le 
cose viventi risieda un’energia. Una volta che k forma di vita in questio- 
ne muore una parte della sua energia rimane racchiusa nel corpo. 
Lithos, titano deila terra infonde a coloro che presceglie la possibilità di 
avere potere sulla morte e. naturalmente, sulla terra. 

Il focus di un incantesimo di questa scuola è rappresentato da un piccolo 
Bacchettino contenente i reagenti richiesti per l'incantesimo, reagenti 
comunque abbastanza semplici da recuperare, e da una spedale ''chia- 
ve ' 1 da usare per Invocare Lithos. I discepoli di questa scuola possono 
fare cose come parlare coi morti, provocare terremoti, creare dei golenz 
e cosi via. 

CONTROLLO ATMOSFERICO 

Questa scuola infonde ai suoi discepoli fa facoltà di controllare ['acqua e i 
tuoni. Chi possiede queste abilità può camminare sull'acqua, evocare 
lampi e cose dei genere. Da notare che un discepolo di questa scuola non 
richiede, per esercitare li suo potere, reagenti, oggetti vari o altro in 
quanto tutte le energie vengono amplificate e incanalate da Hydros, 
Titano dell'acqua. Il Controllo Atmosferico non è però una qualità che si 

possa apprendere con facilità, visto 
che viene segretamente tramandata 
attraverso Ja discendenza, 

TEURGIA 

L'ordine dell'illuminazione che si rifa 
al potere di Strato* non ha bisogno 
di reagenti di sorta, essendo basato 
sulla teoria che purificare sé stessi, 
focalizzando le energie interne della 
mente, renda inutile fa ricerca di 
potere nel mondo circostante il 
discepolo. Un teurgo ha a sua dispo- 
sizione la capacità di diventare invisi- 
bile, saltare più fin alto sfruttando 
l'ausilio del l'aria ed evocare un muro 
invisibile in grado di Impedire a tutte 
le forte nemiche di attaccarlo. 
STREGONERIA 

L'arte del fuoco e deila distruzione 
globale ispirata da Pyros, titano del 
fuoco. Per esercitare la stregoneria è 
necessario portare a termine dei 
rituali usando alcuni reagenti e un focus che può «sere rappresentato da 
alcuni oggetti □ simboli, incluso il famigerato pentacolo. Solo uno stregone 
particolarmente allenato e potente può tenere testa ai tremendo potere di 
Pyros, Qualche esempio! Niente di piu facile: esplosioni, piogge di fuoco, 
evocazioni di demoni fiammeggianti.,, 

taumaturgia 

Ultima scuoia, usa il meglio delle quattro precedenti senza essere basata 
su nessun titano particolare. I focus della Taumaturgia sono rappresentati 
dai libri degli incantesimi, e sono necessari alcuni reagenti davvero rari. 
Una volta acquisita le necessaria padronanza è però possibile evocare piog- 
ge di meteoriti, tuoni e una creatura in difesa del taumaturgo, 


Il pescatore [lavori, prima di fin ire in 
galera può esservi parecchio utile '/iste 
che carragee parecchie cose su Pagan 
Purtroppo però é sospetto di “attività 
sovversive* da parte d ; Saìkird, e Unisce 
nei sotterrane del caste li a subite- dopo la 
consegna nel pugnale sacro al N*c re- 
mante. 


Le battaglie in Pagan possono esser? parecchio 
difficili, soprattutto quando gli avversari sono molla 
più di voi In Questa loto, J Avatar deve ancora 
affrontate due zombi dopo averne ammazzati altri 
due. f ottona [amen [e fra avuto modo di lanciare un 
incantesimo per far accorrere al suo fianco un 
guerriero scheletrico, che in questo m omento sia 
dando battaglia ai suo simile 


Uno dei primi ^puzzle’ di Uh ima Vili: sulla strada 
per raggiungere Mlthrlan vi imbatterete in questo 
bel sei dì leve, giocherellatoci un po' lincia tutte 
quante non faranno muovere largano al ceni-o e 
tornate alfa leva che avete incontrato in preceden- 
za per aprire l'immane cancello che vi bloccava il 
passaggio 
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E t c ft i i i o n s I e! Non d sono davvero altre parole per descrivere la magnificenza grafica e 
"giocabilfotica" dei nuovo, grande, capolavoro della Orlgìrc. Sin dalla presentazione si nota la pro- 
fessional ita di questa casa dì software texana che, dopo un periodo di parziale cedimento (Wing 
Commander Academy e il discusso Privateer) è decisamente tornata sulla cresta dell 1 onda cori 
Ultima Viti. La sensazione che si prova quando si comincia a giocare è stupefacente, non più la 
visuale dall'alto che, per quanto bella, oggi sarebbe risultata un po’ troppo datata, bensì un isonne* 
trra magistralmente realizzata con degli iprite davvero grossi, ottimamente animaci (TAvatar si 
muove in una maniera spaventosamente fluida con i suoi 1 200 frame d'animazione totali) e soprat- 
tutto Incredìbilmente vari. 

Li Qrrgin non si è fortunatamente limitata a cambiare la visuale (già sforzo notevole di per sé), ma 
ha anche reso l'Ava tir più agile. Come infarti avrete letto nella recensione, l'eroe di 8 ritiri ma può 
ora saltare e arrampicarsi sui muri (per raggiungere zone altrimenti inaccessibili). Pensate che e 
persino possibile saltare da tetto In tetto “'alla Lupin Ut"... E vai dì interattività! Certo lo scrollìng è 
un po' scattoso, ma in un gioco di ruolo come questo conta davvero poco (dopo dieci minuti non d 
farete neanche più caso). 

Anche parlando della musica non posso non elogiare la Origini per i motivi davvero atmosferici, 
anche se il punto forte è rappresentato senza dubbio dagli effetti sonori: il rumore dei passi (tanto 
per fare un esempio) non è sempre uguale, provate a camminare sull'erba o su una tavola di 
legno... sentirete la differenza. Un vero tocco di classe. 

La mappa di gioco sarà anche grossa un quarto di quella mostruosa presente in Ultima VII, ma 
tutto sommato penso che questo sia piu un pregio che un difetto: con una mappa troppo grossa il 
mondo di Paguri avrebbe torso il rischio di essere troppo dispersivo (e comunque, anche cosi T in 
una settimana intensiva di gioco abbiamo l'impressione di averne esplorata solo una piccola 
parte!). 

Il sistema dì controllo funziona bene, basta fard un atti mino la mano e por vi dimenticherete la 
tastiera, tutto interamente via mouse: correre, saltare, arrampicarsi, raccogliere e usare gli 
oggetti. 

Un appunto invoco va fatto al sistema di gestione dell'Inventario, Il vostro zaino infatti è material- 
mente piccolo t raccogliere troppi oggetti provocherà una sovrapposizione di questi al suo inter- 
no. Tutto questo risulta a volte davvero scomodo, visto che spesso è utile recuperare un particola* 
re oggetto in fretta. Poco male, non si può avere tutto dalla vita. Gli NPC $r comportano in manìe* 
ra abbastanza realistica, vanno in giro, combattono e vivono generalmente in maniera credibile. 

Mi veniamo ora al punto gioc abilità, il piu importante di tutti: appena cominciata la p irriti si 
prova stupore e Interesse per tutto quello che vi circonda, ma ci vorrà un po' di tempo prima di 
riuscire a combinare qualcosa di concreto. Inizialmente, infatti, non avrete nessuno scopo se non 
quello di capire come fare a trovare un modo per scappare dai mondo di Pagan, ed ecco che allora 
si va in giro, si parla un po' con tutti e si ruba. Si, sf ruba di tutto: pozioni, libri, armi ecc. Tutto 
questo per garantirvi una certa preparazione In caso di un combattimento (il nuovo sistema di 
lotta è davvero grandioso). Dopodiché si aspetta, si gira fino a che si contatta quei particolare per- 
sonaggio che permette all'avventura 11 suo inizio manifestando tutti i pregi di cui vi ho parlato sino 
ad ora. 

Un altro piccolo difetto è rappresentato dalie magie. Fare un incantesimo comporta infatti un 
grosso dispendio di soldi (per comprare i reagenti) e di tempo per imparare tutti i rituali di tutte 
re scuole, sinceramente preferivo il sistema adottato in Ultima Vii, ma penso che sia solo una que- 
stione di abitudine. 

Ad ogni modo, io la prima iena che l'ha installato ci ho giocato dalle 20:00 alle 2:00 senza pausa 
alcuna... sei ore di fila sono tante, specie se volate senza che nemmeno me ne accorgessi. 

Se avete un 48 £ non potete perdervi Ultima Vili, sarebbe come andare al mare senza fare il bagno 
o prendere il sole... 


in questa alleata cosfrutfane 
moda dì usare lì vostro primo vera 
incantesimo: con i giusti reagenti, la 
cgrtflscenza necessaria e il benestare 
tfel Necro mante potrete infarti aprire 
una breccia nei muro di pietra e 
incontrare il vostra viaggio verso 
Litiios e II Suo regno 


A neri e l'ambiente st mette centra 
E Aualai . n&n salo q u est' ul Mmo temo 
! acqua (affoga in due secondi i ma 
ha anche dei proemi a passeggiare 
ha Uà lava Ci credereste? Se finite- 
nella melma inoandoscenre avete 
possibilità di salvarvi se li ritte a 
mare : nvera siete morii e (tasta 



s m 


Sono senza parole. 
Ultima è sempre 
stato, per eccellenza, 
lo serie più pallosa 
che si sfa mai vista 
nelLimbito dei video* 
giochi per lo meno nella personalissima graduatoria 
d t> I sottoscritto. Non sona mai stato appassionato dai 
primi episodi, e mi sono ricc nei li alo con la sua affa- 
scinante atmosfera solo grazie al settimo episodio, 
un connubio di profondità e tecnica piu che notevole 
ti primi q mi tim cren davvero pietosi. Il quinto era già 
qualcosa In più. Il sesto fu li primo a 256 colorì e con 
una introducono docente). Questo ottavo capitolo 
riesce ad «vara un Impatto ancoro più potente dai 
suo predecessore to dovrai dire dei suol predecesso- 
ri, visto che tra data-disk e seconda parte olla fine di 
scatole con scritto "Ultima VII" no sono apparse 
quattro), grazie a un più attento sfruttamento dotto 
spazio, a una storia affascinantissima e a una nuova 
visuale che introduce numerosi nuovi puzzle 
S-trano nta verno, le prospettiva forzata trasforma un 
classico gioco di ruolo in una specie di gioco dazio- 
ne misto a qualche platform: di tanto in tanto, tra 


arrampicale, salti e spostamenti di oggetti mi sem- 

afftes 
ra e 

che B-sio migliavano è dei tacchini volenti. Un mito!!. 


breve di essere tornato ni tempi di Rafftes per C64 
(ricordate? Quello con 1 topi da 

talli 


a guerra e i canarini 


La possibilità di muovere i Avuta’ all 'interno dì un 
mondo fisicamente credibile e eccezionalmente 
documentalo é in prima cosa che colpisce, tarit’è che 
Il pomo impulso che viene è quello di raccogliere 
ogni singolo oggetto "perché potrebbe servire' e di 
leggere ogni singola riga scritta &u ogni fogl Fettina 
(cosa che tra ( altro a consigliabile... Su un rapporto 
di una guardia per esempio si trovano ì nomi delle 
ore del giorno. Informazione abbastanza utile e che 
non appare sul manuale! Dopo il classico periodo di 
'sperimentazione " fio ti passava anche in 
EJnderworidJ si comincia a Ingranare con ìl gioco, 
anche se come al salilo bisogna scoprire compieta - 
mente da soli carne e cosa è necessario fare. Sempli- 
cemente per .ìvere una vaghissima idea del vostro 
obbiettivo fo rn effetti bisogna ammettere che all'Ini- 
zio Pagan è un po oscuro) dovrete parlare con 
numerose persone, non parliamo pai di quando vi 
verranno affibbiati veri e propri incarichi che vi porte- 
ranno via aro e ore di gioco perse tra combattimenti 
veri e affannose ricerche. 

La sodd lutazione e I appagamento che però si prova- 
no con il completare dei veri compiti 6 grande: tanto 
più vi sarà difficile raggiungere un determinato 
obbiettivo, mogglctmente smisto spinti o proseguire. 
Potrei nudare sventi per dello pagine intere con ì 
complimenti, magari parlandovi [foli incredibile com- 
mento sonoro cosi iitu ito de una serie di musiche dav- 
vero affascinanti e da tonnellate di affetti sonori 
d'egei tipo (quando ammazzata qualcuno con una 
particolare mazzo chiamata Stayer si sente addirittura 
il rumore di un tuono), della quantità assurda di ani- 
mazioni del protagonista (tì degli avversari della 
qualità grafica eccelsa, della quantità mai vista di 
particolari, delta vastità dell'àrea di gioco ( in f ortore a 
U? ma sempre grande), dallo mancanza assoluta di 
incongnienze delta storta,.. Appunto, potrei andare 
avanti per pagine intere, ma preferisco remare a gio- 
cane a Ultima Vili, tra assalti di non-morti e traboc- 
chetti mortali, avvincente corno un film e interessante 
come un libro. E dire che il mio gioco preferito è 
Street Fightar 11 , , 
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mondi a foro conosciuti: Asgard. Midgard. Utgard 
e Niflhelm; mentre gli altri, evidentemente no. 
Odino scopri anche che vi erano alcune chiavi 
sparse in prò abili ad aprire e chiudere i suddetti 
porub e decise COSI d> iridare alla ncerca di uni Cu 
quelle in .5 rado di farlo accedere ai mondi a lui 
sconosciuti. Beh, tagliando corto e arrivando al 
punto fera oca! NdMsxh in uno di questi mondi 
trovò un talismano da he strana potere, e cioè 
quello di pietrificare chi lo indossava. Ora. Odino, 
raccontata questa pappardella, concluse il suo 
monologo dicendo che qualcuno doveva essere 
cosi abile da viaggiare per vaili e per monti 
nell 'intento di recuperlo visto che. purtroppo, a 
Causa de! suo enorme potere. il suddetto fu dsf&s- 
semblato in quattro pezzi, e ognuno di questi pezzi 
venne nascosto da qualche- parte nei mondi cono- 
sciuti 


r!V' T 

Sazivi' 
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Siamo nel Rajgnarok. Cos'è il R^tlirak? 
Ok, m avete messo Knock Out alla prima ripresa. 
Spettate qua che vado a prendere l'enciclopedia.., 
Mmh, dunque., dicesi Ragnarok: periodo della 
durata di circa un migliaio d'anni che (seconda la 
mitologia nordica) si sarebbe dovuto concludere 
con la battaglia decisiva tra il Bene c il Ma!e. 
Quest'era insilò quando - effetto dissolventi - 
Lokì fu esiliato da Asgard. la terra degh dei. Per- 
ché fu esiliato? Semplicemente perchè In una 
terra in cui tutti anno fondamentalmente buoni 
lui, al contrario, era tendenzialmente cattivo, e fu 
cosi quindi thè *ennc emarginato da quella divini- 
ci società Incavolatosi còme una iena, quest’ulti- 
mo tirò un Cólpo basso ai suoi più acerrimi nemi- 
ci Odino, Thor e Frey, 1 tre piti valorosi e potenti 
dei-guerrieri di Asgard. Rubo- cosi le .1 r rr. . delle 
suddette divinità {un martello, una lancia e una 
spadai e le nascose m giro ci --issi dove In preda al 
vanito i tre si riunirono per decidere su! da farsi, 
-■sto anche che non potevano lasciare incustodita 
Asgard, poiché probabilmente era proprio quello 
che voleva lo stesso “fetentonc" Odino chiamò 
cosi Li Heimdail investigazioni, società situata sul 
s onte degli Arcobaleni* unico punto di collega- 
mento tra la stessa Asgard a Midgard, la terra dei 
mortali. Al titolare di quest'agenzia (Heimdail 
appunto, che tra l'altro era anche il guardiano di 
tale ponte) fu affidato l'Incarico di ritrovare tali 
irmi, incarico che alla fin fine riuscì a portare a 
: armine. Tornato quindi ad Asgard per riconsi* 
pare (e armi ritrovato, lo stesso Heimdail rig- 
Jnmse come ricompensa II grado di divinità, ma 
riputando tale dono si accontentò di una filiale 
cella propria agenzia alle Hawaii e di una Ferrari 
-ossa fiammante. Passarono circa duecento anni, 
inni che Loki trascorse mangiando tube e roden- 
dosi il fegato nel tentativo dr trovare un modo 
per spazzare dalla faccia deirunkerso Asgard. tutti 
suoi abitanti e quel poveraccio di Heimdal! 
Arrivò cosi il giorno iti cui Lokf fini di creare un 
: oprio impero di mercenari e mostri di vano 
genere, era pronto a sferrare l'attacco decisivo' 
forse fa temuta fine del Ragnarok era giunta Con 
così largo anticipò? Mèh. nulla è impossibile e 
pe ndi gli stesti dei si riunirono nuovamente per 
tentare di trovare il modo definitivo di sconfigge- 
-e ii malefico "brutto ceffo ', soprattutto dopo 

eht quest' ulti ino, 

assume alle sue 
truppe, mise a 
ferro e fuoco ii vil- 
laggi di Midgard {di 
cui sopra) e Utgard 
(fa terrà delle crea- 
ture bizzarre.. eHì, 
fate e via dicendo). 
Le divinità trascor- 
sero molte ore a 
discutere tra una 
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bu,^. e l'altra senza giungere a una conclusione 
accettabile, poi a Odino venne in mente un fatto 
curioso capitatogli qualche gedzifiardo eh anni 
addietro. Così cominciò a raccontare di quando il 
mondo si scava ancora creando, di quando girando 
tra un angolo e l'altro dell'universo (è rinomato 
che l'universo e un poligono) trovò una Stana dei 
Mondi (Hall qf Worids, appunto} Questa stanza 
era cara tee rizzati da alcuni partali. In alcuni di 
questi si poteva entrare, in altri no. Quelli in cui vi 
era libero accesso erano quelli che portavano ai 


A distanza di oltre due anni esce 
finalmente il seguito di uno dei 

g iochi che, personalmente, più mi 
a attratto da quando possiedo 
l'Amiga. E chissenefrega? Ole, 
mettiamola cosi: finalmente è 
uscito Heimdail II, il sequel 
dell'unico, impareggiabile, 
ineguagliabile, inossidabile 
capolavoro di Jerr O'Carrol, 

g rafico, e di tutto il team che ci 
a lavorato sopra, i: The 8th Day. 
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mentre premendo il [aste di fuoco con- 
tèmpo rariemante ella direzione opposti in 
cui vi trovate parerete i colpi sferrati dal 
nemico grane a uno scudo che vi 
portate sempre dietro 3 nemici 
che incontrerete saranno di 
varia natura, e quindi 
con diverse c a ratte - 
risei che. Agiranno 
in maniera differente 
e opporranno piu o meno resi- 
stenza ai vostri attacchi: addi'' 
rittura alcuni Stapperanno a 
gambe levate se soie tirerete 
Lari la vostri Spada, altri inve- 
ce saranno tosi duri a morire 
che vi sembrerà di stare 
prendendo a randellate non un 
essere vivente, bensì un muro. 

A questo punto mi sembra II caso 
dt parlare un po' di questa mterfeo 


! Sh 


po' sconcertato, ma dopo aver girato per qualche 
minuto in quel fantastico mondo e dopo aver inte- 
ragito con r primi elementi del gioco sono rimasto 
piacevolmente sorpreso di come questo sistema 
risulti alfe fme comodo e soprattutto efficace, data 
soprattutto la nuova gestione dei combattimenti q 
dell'interazione col fondale. A questo proposito 
sono veramente tante le cose da <fire r quindi taglio 
corto e ve le accenno subito... 

Allora, riguardo al metodo di controllo dei combat- 
timenti c'è da dire che questa volta non d sono più 
vidcate a parte in cui vi trovate davanti a mostroni 
giganteschi da 5 piatte rare a suon di fendenti sullo 
stampo "mossa giusta al momento giusto altrimenti 
seni dolori' 1 , bensì i suddetti scontri si svolgeranno 
nello stesso schermo delazione principale è sarà 
grazie alla vostra abilità e il vostro tatticismo riusci- 
re a sconfiggere chi dì dovere I combattimenti in 
questo modo. risultano molto più immediati q 
molto oiù divertito visto che se mpii cernente pre- 
mendo il tasto dr fuoco sferrerete 1! colpo con 
l'arma che lei quel momento avrete selezionato. 


eia classica dei giochi di ruolo e degli advènture, 
interfaccia che naturalmente in un gioco del calibro 
di Heimdall non poteva mancare Come avretc- 
notato dalie foto, nella parte alta dello schermo vi è 
un pan nel lino con alcuni simboli, non ho la minima 
intenzione di spiegarvi tutto, ma sappiate che se 
click, a te col mouse sopra l'icona rappresentante 
Heimdall avrete il controllo dello stesso,, se di dote 
su quella di Uraha prenderete il controllo di 
questui orna e che se schiacciate sopra l'icona a 
forma di 12 -no avrete nit lealmente l'accesso 
al fin ventarlo Una volta qui dentro l'azione sarà 
congelati, proprio per darò te possibilità di fare te 
cose con calma. Potrete analizzare gli oggetti che 
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Si riproponeva quindi il problema di duecento anni 
prima' nessuno di loro se la sentiva di lasciar* 
Asg.ird incustodita, nessuno di loro se la sentiva di 
scendere in posti in cui 1 loro poteri sarebbero 
Stata arguiteti {dii* infetti là leggenda che se un dio 
scende a Midgard o a Utgard diventa un comune, 
mortale.-). Cosa fere? "'Per te mia barba 1 " esclamò 
a un certo punto Odino. "'Questo e un lavoro 
per e tirò fuori te propria agenda telefonica 
“Heimdall P 1 investigazioni buongiorno. .. Sì. que- 
sta è la filiale déilo Hawaii. $L il titolare è in ufficio. 
Chi devo dire? Odino? E di cognome?" 

Come avrete capito Hetmdàil è tornato e questa 
volta più incavolato che mai. Il problema é grosso, 
ma d'altro canto Odino è stato chiaro, e ss sa. con 
luì non si discute, In men che non si dica vi ritrova- 
te cosi nelle vesti del povero investigatore privato. 
.1 tempo pei so custode del Ponte degli Arcobaleni 
Con luì questa Volta c’é solo la sua segretaria. 
Ursha, 3 tempo perso Valchiria di prim’ordine 
(mah. adesso si darà cosi .) e te vostra avventura 
inilte proprio nella Hall di cui sopra. Il vostro equi- 
paggiamento base consiste in una shorts word, che 
ogni Vichingo che 51 rispetti deve avere, un arco, 
delle frecce, un paio di rune e te chiave d'accesso 
perii portale di Mrdigard. Problema numero uno 
come detto i pezzi del talismano sono sparsi per i 
vari mondili bisognerà quindi: visitarli tutti per 


poterli ritrovare Problema numero due: avete Sa 
chiave d'accesso solo per la terra degli esseri 
umani, te altre chian si trovano sparse chissà dove: 
bisognerà spulciare quindi mondo per mondo, a 
cominciare proprio dalla già citata Mitiga rd Pro h te- 
ma numero tre' cominciamo a giocane che mi sono 
rotto. 

Allora, la prima cosa che si nota fin da subito, una 
volta Infilato rii primo disco nel nostro drive ó la 
possibilità d'installare il gioco su hard disk, e questo 
è il primo punto a favore. Andiamo avanti. Iniziando 
a giocati.' due cose stupiscono: l'impatto grafico e 
finte ria cria. Il primo è davvero notevole, d'altronde 
le qualità di jerr O 1 Correi te conosciamo tutti e 
comunque!’ abbiamo g?i avuto modo di apprezzarle 
nel primo Heimdall e in Premiere. Come gii ha 
scritto JH nella previ ew da lui redatta il mese Scor- 
so, al contraria del suo predecessore, in questo 
nuovo FUPGf Ad venture targato Core n lavoro grafi- 
co « stato sviluppato direttamente su Amiga, q non 
su PC* quindi c’è sicuramente un doveroso apprez- 
zamento qualitativo per quel che riguarda la definì- 
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none e la scelta base dei colon Passando all'inter- 
faccia. v‘è un appunto da fere. Quando ho realizzato 
di dover utilizzare sia joystick che mouse (Il primo 
per II controllo del personaggi d, tl secando per il 
contrailo dell'interfaccia stessa), sono rimasto un 
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rune fin dai! 'inizio,, purtroppo sono 
sole tre o quattro. !e altre le trove- 
rete in giro man mano ero prosegui 
rete nel gioco, cosi come troverete 
le pergamene che vi diranno quali 
sono le combinazioni "magiche" e 
soprattutto a cosa servono. Comun- 
que come già : è «pstO, per effet- 
tuare gli incantesimi dovrete appunto 
combinare delle rune, ma al centra- 
re di quello che succede con l'aper- 
tura dallo zamo qui l'azione non 
viene congelata, cosicché sarete 
costretti a prepararceli in anticipo se 
vorrete usare degli speciali attacchi 
dall'esito ultamente distruttivo 
Per quel che riguarda gii altre aspetti 
dei gioco' ci sono da dire ancora alcu- 
ne cose Dunque, ì fine generale già 


avete fino a quel momento raccolto, mangiare 
cua^cosa par riacquistare le Ione, indossare 
armature di vario genere (sempre se le 
trovate], fare acquisti (se siete dove 
dovreste essere per comprare qualcosa, 
zvvero un negozio), dare uno sguardo al 
mostro status o più semplicemente cin- 
tare o salvare una partita Un altro 
assetto estremamente interessante è 
creilo di poter eseguire degli incantesimi 
c vario genere. Per fare questo avrete a 
esposizione una borsa particolare *t\ cui 
al suo interno potrete già trovare delle 


lo conoscete e già sapete anche che 
dovrete recuperare le vane dilavi per 
" accedere agli altri portali, ma non pen- 
siate che sla finita qui: ad attendervi d 
sono tutta una serie di "sotto puzzle'' 
che in un moda o neii'zltro sarete 
costretti a risolvere per poter prosegui- 
re I vari personaggi che incontrerete vi 
guideranno infatti nella giusta di rei ione 
dicendovi dt volta in volta quello che 
dovrete fare e dandovi suggerimenti sul 
dove trovare ulteriori Informazioni o cose 
di un certo interesse. 






un corridoio con 
come ti tunnel 
sfere che rotolai 






Sotto questo punto di vista HeimdaH 


e realizzato 


□ut 

molto tona, con tutta una sene di enigmi conge- 
gnati molto astutamente che non metteranno alla 
prova solo la parte logica del vostro cervello, ma 
anche i vostri riflessi e Li vostra abilità di videogio- 
catorl, come quando sarete costretti a superare 
delle mattonelle a comparsa o 
sotterraneo in cui delle 
rotolano vi ostruiscono la 
strada (Dragon's Lalr docet). 
colloquiare con la gente risulta 
quindi essere molto utile, e a 
vói, secondo il parere del sot* 
toscntto (visto anche che è 
l'urta di notte e che non so 
cos'altro dire,,.), risulterà 
essere molto utile andare a 
leggervi J commenti sparsi qui 
in giro e quindi ardamelo a comprare 

EmanucJe U $HIN” 5 cj chilo ne 


Alla Core hanno di 
nuovo fatto centro. 
He Irridali II e tutto 
quello che era iìl suo 
predecessore e 
molto di più. I miglio- 
ramenti apportati alla Struttura di gioco non fanno 
che rendere questo sequel un titolo da Hit Parade 
dell'anno. Curato sotto tutti i punti di vista è uno di 
quei giochi cho "ti prende e non ti molla fin quando 
non Fhai finito" Non è per RPGisti incaniti, ma 
neanche loro non potranno non divertirsi giocando- 
lo: è un ibrido, estrema niente riuscito e tremendi- 
mence giocatile. La grafica è favolala e cartooneg- 
girne*, il sonoro molto carino e coinvolgente, i 

E unte quantitativamente e qualitativamente mcredi- 
ili. Ingommi, un titolo che aspettavo e che non mi 
ha deluso, per niente 
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1} fi C lììl j J1 per Amiga 



Nascosto dietro un nome di certo 
non troppo ispirato, si nasconde 
invece il seguito ideale^ di 
Utopia... Vi ricordate di cosa 
stiamo parlando? 
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Si, non penso che dobbiate fare moka fal- 
ca per ricordarvi di Utopia. visto che sì è preso 90 
e passa par canto sulla mqggfonnza delle riviste del 
settore (c non a caso tutte queste varie " onorili* 
etnie campeggiano bellamente sui retro delia sca- 
tola originale qui davanti ai miei occhi), Il punto è: 
perché quel nome assurdo J Non potevano chia- 
marlo assai più semplicemente Utopia 2 per ovvie 
ragioni di coerenza e di mercato? la risposta viene 
dal programmatori che, seguendo un costume 
comune, hanno appositamente rinunciato al nume- 
ro due perché nelle loro teste questo KÌAQ risulta 
cosi più complesso e variegato di Utopia che sarete 
be quasi un insulto definirlo semplicemente “un 
secondo capitolo" 

Beh. dopo questa spacconata, sari ostilo spiegare 
una volta per tutte due cose: I) che significa K240: 
21 cosa ce di tanto speciale 
Cominciamo subito. Immaginatevi un settore assai 
remoto dello spano profondo, popolato da tonnel- 
late di asteroidi (e se mi venite a dire che un solo 
asteroide da solo può pesare migliata di tonnellate 
e che quindi ce rie uno solo, vi fucilo tutti uno per 
uno!) strapieni dr minerali fino agli occhi. 

Cosa accade: che una corporazione di aspiranti 
arricchiti fiuta l'affare del secolo e si getta a capofit- 
to nella zona, incurante di certi dispacci informativi 
totalmente disfattisti che la danno per possibilmen- 
te popolata da alleni (tanto voi cì siete abituati, 
comunque!). 

Indovinate il resto? Vi trovate sotto assalto appena 
vi iperspaziate nella zona? Macché! Troppo facile! 
Peggio ancora non trovate segno di anima viva e 
decidete quindi dì costruire una colonia auiosufth 
dente tu un promettente asteroide {investendo 
quindi un mucchio di quattrini). Poi, visto che per 
principio l'uomo non e mai concento, decidete d; 
estendere il vostro do minio a qualche asteroide 


vremo (investendo un 
altro poco di quattrini) e 
proprio sul più bello ■ 
vostri scanner comincia- 
no a indicare forme di 
vita aliena da qualche 
parte attorno a voi 
Tutto chiaro, ora? La soli- 
ta minaccia aliena da s ter- 
mina re per fini altamente 
ecologici e umanitari 
(aheml, forse ho sbagliato 
qualche lette rat ''econo- 
mici e mortuari" era più 
corretto!) e tante- emo- 
zioni da trovare (in realca, comunque fa stori* è un 
filmo diversa e ve la fasoD tj^nquìilameriie scopri- 
re Quella bella figliuola nell introduzione che ci su 
a fare, se no?). 

Beh, eccovi quindi qui i dover costruire colonie su 
colonie su degli istéroidetti da quattro soldi 5 e 
avete presente Utopia dovreste sapere già quasi 
lutto. Ai vostri coloni dovete assicurare sufficienti 
quantità di aria, acqua e cibo, nonché sufficiente 
energia a tutte le costruzioni. Il che non è pq: cosi 
difficile: basta orientarsi sul quadro riassuntivo dei 
sìngoli bisogni a intervenire alfa bisogna, Ma anche 
in modo mappa si può subite sapere quando qual- 
cosa va male' sotto ogni asteroide c‘è una miste- 
riosa scritta. PAFW e ogni lettera indica i singoli 
bisogni {Power. Air, Fcfod, Water). Se è tutto 
verde nessun problema, ma se qualcosa dive ma 
arancione basta intervenire in fretta e rimediare 
all apposita penuria. Per ogni dettaglio suite costru- 
zioni, comunque, rimando ai box apposito. 

Anche perche di cose da dire ce ne sono, anche in 
ben altri campi. Ad esempio su! lato economico è 
stato semplificato tutto: contea r. amen ce ad Utopia 



non avete perdite nel bilancio, né dovete fissare 
tasse. Ogni giorno che passa, infatti vostri soldini 
crescono legger mente a seconda del numero totale 
di coloni (pacete vederlo come una sorta di tassa- 
none giornaliera, se volete) e finiscono nelle riser- 
ve. Se poi volete impiegarli per costruire qualcosa 
(missili, edifici, satelliti o navi}, dovete assegnare la 
somma necessaria all'apposita categoria, detto m 
poche parole si tratta di un 'mutrie compì ;c azione 
architettata per non buttare via del tutto fa scher- 
mata di gestione del denaro, peccato che in Utopia 
ce nera bisogno e qui no! 

Bah, comunque anche le cosiddetti: ricerche tecno- 
logiche hanno subito una piccola (e criticabile) 
aggiustati na. invece di investire milioni In ricerche 
dovete solo sfogliare- un catalogo ben nutrito (quel- 
lo delia SChTEX) e scegliere i piani di costruzione 
per le innovazioni tecnologiche desiderate. Queste 
permettono di avere nuove armi offensive e difensi- 
ve, migliori scudi o armature, nuove navi da bacca- 
glila e nuovi interessarti ordigni di uso civile tra cui 
spiccano quelli per raddoppiare le prestazioni: di 
diverse instaliaztcmi. 
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CI concetto di Miss Universo perde decisamente di significato 
se prendiamo in Con siderazione le razze che popolano il setto- 
re K24Q. Comunque, rimportante è essere belli dentro e ( sta* 
cene ceni, la maggior parte degli alieni si darà molto da fare 
per dare un’occhiata a come sono fatti i vostri coloni "dentro”» 

KLi-KP-QUA 

Originari di Tau Ceti HI, fisicamente ricordano motto da vicino 
le mantidi religiose terrestri, Non sono tecnologicamente 
molto avanzati, ma si sono adattati alla vita nello spazio in 
maniera ottimale- costruendo profonde gallerie negli asteroidi 
che abitante La Joro struttura sociale è dì tipo alveare, con gli 
indivìdui componenti le colonie divisi in due gruppi genetica- 
mente distinti» Il primo gruppo è destinato ad attendere ai 
bisogni delia regina e ai mantenimento della colonia, il secondo 
è dedito, completamente, alla vita nello spazio a bordo delle 
astronavi I loro schemi d'attacco sono molto prevedibili, e 
l'unica seria minaccia da questa razza viene da un loro partico- 
lare tipo di mìssile di cui non si conoscono gli effetti. 

LAKMÀJTRAAL 

Tutto tacerebbe supporre che siano originari della galassia 
M53, ma non si hanno dati certi Hanno un fisico capace di 
adattarsi a qualsiasi habitat, ma sembrano particolarmente a 
proprio agio nello spazio aperto. Non sono marcatamente 
aggressivi o socialmente organizzati, ma il pericolo potenziale 
è altissimo a causa della loro singolare dieta. La loro unica 
fonte di cibo, a quanto pare, è costituita dalle risorse minerarie 
che si trovano abitualmente nel sottosuolo. Attaccano esclusi* 
vomente le nostre colonie su asteroidi e mai ( pianeti abitati, in 
quanto vedono nei nostri scavi un’attività dì saccheggio nei 
confronti delle loro riserve di cibo. Siate preparati contro 
attacchi di genere missilistico. 

AX-ZILANTH'S 

Originari di Beta Hydrae IV, sono molto bene Insediati nel set- 
tore Arcturus e Capelli. Se non fosse per il loro aspetto, simile 
a quello dei draconici, li si potrebbe scambiare per una colonia 
umana particolarmente ben riuscita. La loro gerarchia, tecno- 
logia e strategia di combattimento risultano incredibilmente 
simili a queìU" dell’impero terrestre. Un aspetto militare tipico- 
della loro razza» dal quale vi consigliamo di trarre vantaggio, è 
quello di attendere sempre la mossa de II' avversario, prima di 
mettere in azione la propria flotta. 

TYRALAN EMPIRE 

Dall rispetto molto "lucertolo so”, questi alleni sono originari 
del sistema ili Deneb Mira ili. La loro società è organi zzati sii- 
ma, grazie a una ferrea disciplina mentale, tipica della razza» e 
a un forte spirito di collaborazione tra individui. La loro tecno- 
logia è stranamente avanzata. Hanno infatti scoperto solo di 
recente la tecnica che permette alle (oro navi di attraversare 
l ‘iperspazio, ma I vostri tecnici non sono ancora riusciti a capi- 
re di quale forma dì energia si servano Sono molto avanzati 
anche net campo militare. Particolare attenzione va prestata a 
un» strana struttura che emette onde energetiche a intervalli 
regolari e che ha tutto Lupetto di essere un'arma. 

SWIXARANS 

Questi allenì rappresentano uno di quei rari casi in cui le forme 
di vita vegetali si sono evolute abbastanza da sviluppare tecno- 
logia. Originari di un gruppo stellare situato al centro della 
nostra galassia» si sono diffusi in fretta e su larga scala. Poco è 
conosciuto su di loro, eccetto per II fatto che possono contare 
su di una tecnologia molto progredita, 

THE RKvELLIAN CONFEDERATI ON 

Molto sviluppata e di indubbia potenza, la confederazione di 
Rigel e stata scoperta dalla razza umana solo da poco meno dì 
un secolo, anche se è molto probabile che delie loro navi spa- 
ziali abbiano raggiunto fa Terra diversi setoli prima- D jE l'aspe t- 
», fi si può comodamente identificare con i vampiri della lette- 
ratura clàssica (da qui la teoria dei loro agenti sulla Terra nel 
: asiaco). Sono molto riservati e tendono ad evitare i contatti 
con le nostre stazioni e postazioni, Tutto questo, ovviamente, 
fino a quando non ci insediamo In qualche luogo che risulta 
oro fonte di fastidio, Padroneggiano una tecnologìa estrema- 
ri nei avanzati e risultano immensamente pericolosi!. 
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volta faita h scelta (compatibilmente rii è 
- c finanze, s' Intende), dovrete solo aspettare la 
’ ir éeli'anrio In corsa, termine in cui arriva il tra- 
"■ imperlale, unico mezze, di collegamento con 
rntàno "'mondo civile". Tale trasporto, infitti, 
; - :l|e uni duplice funzione: quella di consegnare le 
. -H mi ordinate 3 Ita SCLTEK e quello dr ritirare i 
Ipérzii che voi volete v&mkre, Naturalmente voi 
- ,-,'W benissimo cosa dovete fare: vendere solo un 
pbc Gì t^richi, dopodiché dovreste essere In grado 
: i di rendita e di sfruttare a guadagni m anni 


« robe del genere. In fondo, non dimenticatavi se 
.incora non l'avete notato, il nemico -- fuor) che 
aspetta! 

Tutto sta solo a scoprire dove,., magari, come voi. 
si starà gii! espandendo m piu colonie, ma I ■, scarsis- 
sima portata dei vostri radar (raddoppia bile con 
ano schema della SCI-TBC) non vi aiuta molto, la 
mappa mostra spesso solo lo spazio vuoto e po« 
improvvisamente • sensori indicano un asteroide: 
nuovo senni apparente me uve 11 perche- e sempli- 
ce gli aneroidi vagano ienamente ma incsorabil- 
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mente e solo quando uno si avvicina 3 sufficienza vi 
viene comuni caco. Creando poi una colonia sul 
nuovo asteroide (mandandoci l'apposita nave da 
trasporto) si può arrivare a ricoprire col radar sem- 
pre maggiori porzioni di spazio c- l'ideale- può èS&ere- 
motonzxare urrà colonia e cercare il nemico 
E anche una volta che lo trovate non potete esser* 
rie uri di mente: potrebbe èlitre una colonia di 
scarsa importanza e magari decidete di attaccarla 
con lune Ee vostre navi, mentre il nemico decide di 
prendervi alk spaile e di assaltare lui II vostro "pia- 
rietine ’ madre. Una buona idea può «sere quella di 
costruire un satèllite spia (tramite l'apposito Satelli- 
te Silo) è di mandarlo a destinazione Si potrà guar- 
dare per bene la colonia aliena e calcolare con una 
certa approssimazione il suo livello di tecnologia e 
di difesa. 

Dopodiché, se lo si ritiene opportuna, si può anche 
attaccare con qualche missile 0 qualche flotta Que- 
ste ultime, infatti, presentano uro notevole veri-iti 
liti] e possono, ad esempio, sorvegliare uno dei 
vostri asteroidi, oppure intercettare una flotta in 
arrivo, oppure ancora attaccare sistematicamente 
un asteroide nemico 

A tal fine gli armamenti possono essere de termi- 
nanti: le flotte d’attacco andrebbero fornite di tante 
bombe e pochi laser mentre quelle di difesa 
dovrebbero poter comare sulla rntisima potenza di 
fuoco visto che bombardare non è importante 
Insemina vi stupirete a progettare navi c flotte per 
tutu gtì usi, proprio come m un vero wargame stel- 
lare. E ricordatevi che ogni due o inni c giù di ìi 
l'impero vi manda dei rinforzi per aiutarvi nella dura 
Iona. Fatene buon uso!' 

Chiudiamo dunque la recensione con alcune piccole 
considerazioni sull'interfaccia, Sarebbe affare del 
commento ma preferisco precisarlo prima è un po' 
macchinosa c- in alcuni casi è più comodo ricorrere 
ai tasti (a tal fine si possono ridefinire I tasti di fun- 
zione con delle macra). E questo cosa vorrebbe 
dirèf Che non potevano mettere delle icone sulla 
destra O in basso per agevolarci 11 compito. In (in 
dei conti, ss un gioco- ha l'interfaccia a mt use per- 
ché dobbiamo allungare: le man. verso la tastiera* 
Questo e tutto: buona caccia agir alieni! 

ae. 
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SCI-TEK, LA TECNOLOGIA CHE PREFERITE 

Questo lo slogan del ìa SCI-TEK, e di seguito quello che ve offre... 



DEFIECTOR 

Segnar Sulu alia gli direttori 


ASTEROID TRACKER 
Un sistema computerizzato che 
man liofila gli Scostamenti 
fritti asteroidi 


SHIELD X-ttì 
Sislema aggiuntivo 
pfjr proteggere meglio 
[0 vostre asti onavl 


SHIELD XW 

Stotema aggiuntiva per rendere 
Fa vostre astronavi virtualmente 
Invutaèi abili 




rm 
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IMPRDVED 5ENS0R 
Porta la cele 0' sensori 
elettronici alto siate del lane 


WARP GENERATQR 
Manda la nave so cui è installata 
m fase per jn periodo di tempo 
piuttosto brave Mentre la nave è 
in fase, è inatta cabile dalle armi 
avversarie, mentre le proprie 
rimangono pienamente attive 


SCP-EEN GENERAI OR 
Uno scudo d'energia, 
sebbene imperfetto, 
intorno alla struttura 


CONS TRUCI IO M DROIDS 
Normalmente i vostri cantieri 
possono costruire Imo a tre navi 
contempo rane a mente, con que- 
sto avanzamento potete arrivare 
lino 0 sei contemporaneamente 



MEGA MISSILE 
Se avete soldi da spendere e 
vagirà di distruggere 
un asteroide con un solo missile. 

avete trovato tf vostro 
gadget sctentrflco 



TUR REI OPTIMIZER 
Raddoppia 1 danni inflitti da 
ogni colpo di torretta agli avver- 
sari 



STATIC INDIJCER 
Un sistema per le astronave 
che permette loro rii 
coiifondeie I sistemi elettronici 
degli avversari 


MISSILE GUIDANCE SYSTEM 
Serve p rodere più accurato 
il sistema di puntamento 
del missili 



POWER PLANI 
Vi petìttene di costruire 
defili centriti enei gel Iota 


seismic pénetaator 
indispensabile per estrarre 
1 minerali piu predasi 
dell imparo, il Tianium e 
il' Nexos 


PHOTO N TURRfT 
La torretta per la «Ionia 
che non deve chiedere rnalf 
Là piò potente 


ANTIMISSILE POD 
Avere pregante I 
missili miti missile Pamot? 


GRAVITY NULLI PIER 
Annuita l'attrazione 
gì. ivi tanti n. ile tra asteroidi 


NUCLEAR MISSILE 
Onesto missili# infligge 
grossi danni agii asteroidi 
contro t quali è indirizzalo 


PLASMA TURRET 
Più patenti dette torrétte 
caser standard dell'energia 
solare. Raddoppia la produzione. 
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REPAIR FACIlltv 
Vi permette ni torri ire le vostre 
Lofante di una squadra di dromi 
dediti atte riparazioni 
dette strutture danneggiata 


FLEETSATTLESHIP 
Una nave dalla devastante 
potenzi 


POWER AMPLIFIER 
Un sistema di ottìmìzzazferw 
nella gaifprartone 


ASTERGI D ENGINES 
Un sistema di razzi elio vi 
permette di pilotare 
! vostro asteroide 

• • • • - «i vi-- n i t.'. . k 


SOLAR MATRIX 
L‘ ennesimo moda per ottenere 
energia solare 
Costoso, ma utile. 



HI -ENERGY POWER 5T0RE 
Raddoppia la capacita 
di immagazzinamento energetico 
dette strutture Pov«r Sfere. 


MISSILE BAY EXTENSION 
20 missili in ogni Missile Silo 
invece dei regolari tO 




2 NO GEN DEEP BORE WNE 
fi addoppia la produttività delie 
Deep Bure Mine. 


ORE TELE PORGER 
Crea una rete di leteporter uttte 
per basirne le risorse minerarie 
da una colonia a un'aÈtra. 


BUILDING ÀRMOUR 
VI permette di costruire 
strutture piu resistenti 


STASIS MISSILE 
Congela re l'attività 
di un astemi de si può ! 


TERMINATOR 

Se Li Fleei Battiesfiip è tropea 
cosiosa, ecco la nave che le 
pei voi; grassa e cattiva. 


VIRUS MISSILE 

una volta entrato in contatto con 
un asteroide, il Virus Mrssile ne 
renda la roccia instatile 
Impossibile costruire 
su saie terreno 



AMTI-VIRUS MISSILE 
Guasto missile è l'unico mezzo 
che avete per neutralizzare un 
Virus Missile m viaggio verso la 
vostra colonia 
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cpl unit 

Guasta unita rappre 
stìnta un concentrate 
dei s ists mi minimi di 
suppone vitate h logi- 
stico dbtll a eoa tirili ce 
una Piccola colonia 
auto no ma 


GOMMANO CENTER 
Rappresene il cuore 
commefciale della 
vostra colonia 
indispensabile pei 
costruire una stazione 
spaile o r pitali tc 


C0NSTRUCT1DN YARD 
Serve a costruire 
astronavi Nel sotto- 
suolo. cela una vasta 
rete di hangar in coi 
vengono alloggiate le 
astronavi cosi rum- 


MEDICAL CENTER 
Non e mai Indispensabi- 
le. ma a Miti cosi tanti 
benefici rii e non se ne 
può davvero fare n 
meno In una colonia 
numerosa 





STORAGE TOWER 
Quello che viene comu* 
Demente definito un 
magazzino molto gran- 

de. 


PRQTECTED STORAGE 
TOWER 

Quello di prima con ur» 
torretta laser in cima. 


LIFE SUPPQRT 
Una fonie di aria fresca 
per bem cinquecento 
coloni Ognuna vi garan- 
tisce anche lana condi- 
zionata. 


WEARGfJ FACTORY 
Pei costruire astronavi 
improntate all'attacco vi 
servono delle armi: e 
cosa m-uglin di un.:i fab- 
brica di armi ve le può 
procurare? 



DECO NTÀMlNATf EMI 
FJLTFR 

L'unica proiezione 
valida contro la 
red inattività di 

fondo spasalo. 


HYDHATION PLANI 
Estrae I acqua dalle 

sacche di ghiaccio 
presenti ralle profon- 
dila. 

del! a sta roto è 


HYDROfHJNICS 
Produce cibo ad 
alio contenuto 
energetico e vita- 
minico, Meglin 
degli omogeneiz- 
zali di fìobccop, 


SECURITV CENTER. 
Il brace lo violento 
della legge, sugli 
asteroidi serve a 
ricordare ai minatori 
chi e che li paga fi 
per cosa vengono 
pagali. 

SENSOR ARRAY 
In dispensa bile per 
essere messi ài 
corrente In tempo di 
eventuali rondili 
codiatone con altri 
asteroidi 


PRQTECTED 
RESiBLODK 
Volete mettere La 
sensazione di sicu- 
rezza ad abitare m 
una torre mn in 
cima un cannoni: 
laser? 


ENViRCMENTAl 

CONTROL 

E' un serbatolo delie 
risorse indispensa- 
bili al sostentarne ri- 
to della vita 


PRQTECTED 
ENVlRQMENTAl 
CONTROL 
Giacché - urn Là di 
controllo ambientale 
è importante, ficca- 
ne una versione tor- 
nita di laser dt pro- 
tezione. 


RSSHULT ffGHTtR 
tenGTH 
fìROTOUR 
SP£€D 

emu> nm 
o&f neeo€i> 
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LANDINO PAD 
Base di lancio per le astro- 
navi. 


SOLAR PANEL 
1 1 safe vi rifornisce di ceca 
energia pulita, 
economi carnen !t 

LASER TURRET 
fn quanto videog locatori 
non devo certo insegnarvi 
come s- usa una terrena 
laser*. 

SOLAR GENERATQR 
li sole vi rifornisce di 
sdraia putita m poco 
spazia. ma costano 


RESIBLDCK 

F sempre nausairio cara ai 
propti coloni un luogo dove abt 
rare. Questa lo potete Lire per 
1 50 perST-r.fi utilizzando questa 
struttura a ia successiva 

DEEP BORE MINE 
Serve ad astrarre 
materiali più pregiati 
di quelli recuperabili 

con le miniere norma- 
li. 

SATELLITE SILO 
Serve per lanciare satelliti 
spia. 


LANDING PAD 
Base tfr lancio per le 
astronavi 

MISSILE SILO 

Base di lancio per ^ miss;- 

STORAGE ^AClLiTr 
Quel -a erre viene comune 
mante diruto un magaza 
no. Serve a immagazzinare, 
appunto i m-ffaìi «traiti 
dalle miniere 

MINE 

La miniere al livellò basi- 
lare. Servi; per estrarre 
Selerchirn. Asteros 
Barlum e Cr, stai-te 

POWER SI ORE 
Una sorto di enorme f da 
in cui Immagazzinare 
l'energia prodotta In 
accesso, psr avara la pos- 
sibilità di ull lizzarle in 
seguito lo casa di neces* 
sita. 


I 1 1 


— V* 

25C 


Labro punto 
focale dei gio- 
chi basasi sulla 
colonizzazione 
dolio spazio è 
rappresentato 
dalla necessità 
di rtrfentfare 
ciò che sr 
costruisce 
All'inizio pota- 
te cenare salo 
su tre diversi 
ripi di nave 
spaziale, ma la 
SCl-TEK pensa 
a voL 


FACILITIES 

Una breve introduzione alle costruzioni 
accessibili nel gioco. Conserviamo la dici- 
tura Inglese, per permettere agli 
■'anglofobi di riuscire a cavare almeno 
un ragnetto dal buco nero del divario lin- 
guistico.,* 
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e L'esirailone dei minerali 6 la -condro sine qua non" 
« dei giochi di colonizzazione spaziale Tenerlo Parte a 
, meni e quando decidue ih instali tre una colonia su ni 
9 un nuovo asteroide, perché una colonia senza risorse 
* tende a diventare in breve una colonia morta. 


m 



Vi diro la venta,- appe- 
na tre o quattro giorni 
fa era arrivato un 
demo giocatile e 
prontamente mi sqn 
trovato a scrivere due 
pagine di previ*** assai entusiastiche: il gioco era 
incompleto, ma tutto prometteva benissimo. Bene, 
come un fulmine a cj*I sereno arriva anche il gioco 
definitivo e mi trovo- a dover rìs-envere tutto (che e il 
male minore) e a dover dire che non è esattamente 
come rm a spettavo Questa è la prima cosa che vor- 
rei SattolmaAre,,. Infarti, al di la dalle Indubbie finale 
a di tanti altri pregi, quello che a me sembra il vero 
difetto del gioco é che non eccelle in nessun campo. 
Ovvero: è un bel gioco di conquista spaziale, abba- 
stanza complesso e coinvolgente, con alcuna Ideuz- 
. !- mica da buttare ma samara pensato pee chi non 
abbia mai giocato a Utopie o qualsiasi altro vvengame 
spazile classico (tipo Sfiacewiard Ho! o Master of 
Orion). Da una parte, intatti, la parte puramente 
manageriale rigLinrdanta la gestione delle condizioni 
di vita sui singoli asteroidi è un po' troppo tremolici- 
hIìc-u; basta mattoni II- sdite- coso su tutte le coionie 
e sì è si posto per tutta la vita (attacchi nemici per- 
mottendo). Inoltre anche le battaglie sono un podiino 
sacrificate perché I tempi di costruzione dello navi 
sono assai lunghi o tra un attacco 6 l'altro possono 
Intercorrere degli anni. E quello che doveva essere il 
fiora a! l'occhre Ita del gioco: le diavolerie scientifiche 
tutte da ricercare, cono invece disponibili In qualsiasi 
momento a chiunque abbia i soldi, e per averli basta 
riempire di gente te di difese) due o tre colonie e 
aspettare puniche annetto. Ingomma, un gran gioco 
che però offre una vera sfidò solo agli ultimi due o tre 
live Ih. E che comunque, con Qualche ritocco degno di 
nota, avrebbe potuta essere II gioco strategico spa- 
ziale per il vostro Amiga 


-4^-4 
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MORTAI KOMBAT 

PC • AMIGA 
MANUALE IN ITALIANO 
" VERAMENTE UN GIOIELLO: GLI APPASSIONATI 
NON DEVONO FARSELO SFUGGIRE E TUTTI 
DOVREBBERO PROVARLO ALMENO UNA 
VOLTA ( ... )!' 

K GIOCO 918 ("K" DICEMBRE '93) 



BODY BlOWS 
PC • AMIGA 
MANUALE IN ITALIANO 
" AVEVANO DETTO CHE AVREBBERO TIRATO 
FUORI IL MEGLIO DALL'AMIGA E L’HANNO 
FATTO, HANNO DECISO DI LANCIARSI SUL 
PC E RAGAZZI CHE RISULTATO 

92% ( " TGM M OTTOBRE '93 } 


FLAVE THE FIGHI OF YOUR LIFE! 
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STREET FICHTER II 

H PC • AMIGA 

MANUALE IN ITALIANO 
" STREET FIGHTER , UN COIN-OP DANNATAMENTE 
BELIO CHE CERTAMENTE MERITA UN POSTO 
D'ONORE NELLA STORIA DEL VIDEOGIOCO ", 

( " TGM ■ GENNAIO '93 } 


O.MAGG/O con un gioco 
(higinale " SUR IKEN " 
la Stella da \l.\J.\! 


ELFMANIA 

AMIGA 

MANUALE IN ITALIANO 

" U) SI VEDE CHE GU SVILUPPATORI FINLANDESI 
DELLA TERRAMARQUE HANNO LAVORATO 
SODO. LA GRAFICA E' VERAMENTE - E SOTTOUNEO, 
VERAMENTE - MOZZAFIATO. GLI SFONDI 
SONO ANIMATI SUPERBAMENTE E LO 
SCROLLING E' FLUIDISSIMO ( ... )". 

r K " GENNAIO 94 ) 


BODY BLOWS GALACTtC 
{ BODY BLOWS 2 ) 

AMIGA • AMIGA 1 200 
MANUALE IN ITALIANO 
• ; PIACIUTO IL PRIMO EPISODIO ? BEH, 

blows galactic ha la stessa 

■■■'A DEL PRIMO E UN SACCO DI COSE IN 


«0% ( " TGM " DICEMBRE ’93 ) 


NUMERO VERDE 
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Alla fine ci seno riusciti: hanno plasmato 
l'incredibile e l'hanno trasportato sul PC per 
la gioia degli pupille di tutti i videogiocatori 
def mondar : Ma solo per quella dei loro 
occhi? 


Ore 15:00, in retiamone. C'é troppa 
calma, sta per succedere sicuramente qualcosa! A 
un certo punto BDM mi strilla ncilCorecchlo ri fe- 
rendosi alla statola che si trova fra le sue mani: 
M EGA RACE! Me trattengo per non svenire { proba - 
bH mence sono fra i più sfegatati fan della Cryo, che, 
come ben sapete:. ha appena concluso questa che 
sembra una delle pili grandi meraviglie del mondo 
vidnoludico) e valuto l'idea di potar recensire per 
primo il gioco Ma sembra che al titolone a fossero 
interessati altri pericolósi' protendenti (eh Stefa- 
no?). Quindi, giocando d'anticipo, imploro BDM e 
Max... BDM dite di si. ma alla condizione di pulire il 
pavimento con b lingua (ma che fin azza ! ) : giungete 
vói atte conclusioni, visto che sto pct descrivervi il 
gioco e h redazione non è mai stata cosi splenden- 
te 1 

Alla fine di queste mie peripezie riesco ad arrivare 
a casa sano e salvo per gustarmi il videogioco e, 
signori, preparatevi a veder sfruttato il binomio 
PC CD ROM, come nari era mai stato fatto prima! 
{Almeno da un punto di Vista puramente grafico). 
Prossimo futuro: U notte è già calata so San Franci- 
sco, e tutu i megascreen som simonezzau su un 
unico canale quello delti Vircuaf World Broadcast 
TeJevition. per far gustare agli utenti un program- 
ma e uno spettacolo ai lìmiti del l' immàgi nife ile. 
oltre i confini delta realtà, sprofondato nel mondo 
della realtà virtuale: MEGARACE! Presenta Lance 
Boy le.... Ora» se pensate che già net nostro XX 
secolo la realtà virtuale è talmente di moda che la 
servono come contorno al Mac Donald, beh, figura- 
tevi cosa potrà essere fra verni o trent anni, come 



nummo potremo vivere in un mondo virtuale più 
reale di quello vero, tanto da non potei- riconosce- 
re più la deferenza fra Fumo ci falli o 
Alta WVRT hanno pensato proprio in questo 
senso far vivere a mi tele Spettatole qualsiasi, 
utiespcrienza virtuale da vero pi antagonista, qualco- 
sa die b renda leggendario e che nel contempo lo 
convinca della tangibilità del mondo .irtifkuEe crea- 
to in conio a lui, per poter cosi a«ic arare il massi- 
mo nella competenti ne t allora cosa CC di meglio 
di una bella corsa ut auto per spappolarsi a incredi- 
bile velocità contro i nostri ìvwr«n f Niente. Cinto 
non è i cab- - o no'! 

Gei, nessuno muore realmente nello show, c tutto 
talmente finto che anche <1 presentatore potrebbe 
essere un ologramma fe sì dimostri talmente 
pagliaccio che potrei nutrire qualche sospetto 
reale a nc, alla fine lo odi come tutti i prwntacori 
cele visivi. ) Una cosa pero ii certa una volta che si 
accetta di "essere lo show avrete modo di sapere 
che effetto fa sentir bruciare i vostri encefalici neu- 





roni aH‘ìntemo del casto. 

Bene, è ora di dare inizio allo Spettacolo II nostro 
concorrente dovrà fronteggiare, in cinque località 
differenti sparse qua e ladra la realtà e la virtualità 
|e aggiungiamo irallaHero trallallà che ci sta bene h 
cinque diverse bande di teppisti deila strada, tal- 



mence scalmanati (per essere gentili) che solo sentir 

È ronunciare l loro nomi vi farà raggelare il sangue. 

iovete infatti sapere che <1 massimo della vita per 
questi delinquenti é fare gara a chi beve più birra, a 
chi perde più denti cui piloni delle liijghway oppure a 
eh! del gruppo ha i capelli più unti, senza contare le 
bombe che ogni tanto vi ritrovate nel baule della 
vostro Utilitària I II motto dello show potrebbe esse- 
re 11 Cittadini 1 Prendetevi la vostra rivincH&F'; infatti i 
teppisti vanno pescati, e di tanta ragione, gareggian- 
do s'intende (virtuale o no, a fare a botte con un 
teppista si finisce sempre male), fino a che non li 
spi il mate bellamente sull'asfalto prima che termini la 
gara. 

Di cosa poter disporre per rendere il teppista bidi- 
mensionale? Ma di un'auto super potenziata fornita 
chi canale WVBT a scelta fra le tre a dispostone, 
piu quelle che riuscirete a soffiare al vostro avversa- 
rio (leggi capo-banda) lungo il corso degli eventi 
Naturalmente le auto più polenti potrete aggrun- 
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gerite al visori parco macchine soltanto vincendo te 
<ifù pi li officili 

fcco te condizioni di gara u corre ni tracciati scelti 
dal canale televisivo,, non si fanno corrane riti sulle 
cJre speso pei icofem» li (dji 20 miliardi dt dollari 
ii sili, e sapriniHTP non importa se siano essi reali 
o meno, dato che unto ycm non vi accorderete della 
àllerenza: diciamo più che altro non avrete iridio 
lampo per gustarvi le panoramiche dal vostro abita- 
colo {per questo ri sorto le foto di TGM), visto che 
avvenimenti durante la corsa m sii -.seguono m 
modo frenetico gii dal primi circuiti, Ripensandoci 
però, fra un esplolione e l'altra, avrete modo di 
'elidervi conto, con la coda dell'occhio, che stille 
passando accanto alla finestra del vostro apparta* 
^ento Al piano, oppure che tutta quella roba mal- 
cria che sta sfrecciando sotto di voi imn -tono 
altro che le frattaglie dì una gigante se .1 bai e ili o r 
r*rché no, forse state realmente gareggiando li .1 -:!i 
■ : roidi di una colonia spanalo abbandonata , 

Quello che dice II contratto (perché e'é sempre un 

contrailo da rispettare) comunque, e die voi doVe- 

.ì dare il tutto per tutto per fai salire l'audienca 

setevisiva: quindi, anche se non lq ritenete recessa - 

f ia, cercate di infierire sul 

«suro avversario un'ospkisio- 

w a un t «scoda ad alta velo - " 

-*j fanno in modo che gli spon- 

W.M* sgancino più soldi Tenete in 

r-pu caso sempre sotto sirena 

contrailo lE livello dei danm dd 

^jatro mtìao, le munizióni per 

deragliare l'infame 1 oppisi dio di 

f tnfem e la velocità II radar di 

Éùrtfo vi segnalerà prontamente 

-_<ze le Mita che state per fron- 


rneno insidiose, alcune delle quali possono anche 
tornarvi utili durante li corsa, altre un untino 
meno,,. 

5 uU ‘asfalto (beh. chiamare asfalto un insieme di 
numeri e abbastanza arduo, ma dato che ii compu- 
terone della WVBT c paragonatali; a qualche milio- 
ne di Silicon Graphics e CRAY messi insieme, visto 
che muove, ruota e proietta paesaggi virtuali grandi 
come delle città senza batter ciglio, allora possia- 
mo^ appaiano dei simboli luminosi che potrebbero 
essere considerati degli ologrammi attivi io degli 
sprite d' : un gioco arcade, se volete), che. se "infila- 
ti"' con l'auto, provocano degli effetti momentanei 
sul vostro procedere: questi possono variare dalla 
semplice ricarica delle armi a boi do del vostro 
meno, aH'aumervto spaventoso della velocità, come 
un effetto nitroglicerina (dovreste' provarlo nel 
tracciato di Old San: non si riesce a vedere nernnu.' 
no Ili pista!) fiiu • ,1 peggiorare con e v.u i frenata, fre- 
na tuia, c inchiodamento a seconda della posinone 
dei simboli sulla pista, fra 1 unti vi segnalo anche il 
vischio inveiti- i comandi-oun.Uic del tipo stellate a 
destra e. andate a sinistra, sterzate .1 sinistra e vi 
spezzate la ■chu-ru contro un muro; infine l'aiteus- 


*n ah ah scusate ma, 

■udendo cosa vi aspetta adesso. 
ti uteri da ridere Le piste non 
sono propri a mence migli auto 
peculi' (paesani frattali, e non. ,1 
-^rte). ma nascondono lungo il 
percorso delle sorprese più o 


sirno (perchè tutu' (e redazioni del mondo voi eviro 
vedere come finn non avi questi ffcito del gioco) 
discorsero della reaJtà: da voltastomaco! 

\ Simboli identici, in alcune piste (e tutte le piste 
hanno un simbolo in più e una peculiarità), sono 
cumulativi, ovvero se presi uno dopo l'altro aumen- 
tano il proprio effetto (correre per credere), Na tu- 
ra Itnente le ultime cinque piste della M ega.ra.ee sono 
letteralmente infarcite di simboli tanto che è prati- 
camente impossibile evita ru quelli pericolosi: fri una 
piroetti e mVin chiodata sembra di esse al rit co 
Su siete stati sufficientemente bravi, durante uno 
qualsiasi dei circuiti (anche se il manuale non lo fa 
sapnru c nemmeno lo stesso Lince Boyle lo dice 
aper omcnu), non accoderete al circuito che nor- 
matmunte dovrebbe seguire nella lista, ma p Direste 
dover affrontali una specie di trasferta composta 
da due circuiti |(chc fanno raggiungere il notevole 
quantitativo di té tracciati totalmente virtuali), il 
Can e lo Sky Holdci. lune reale, nei pressi di 
Tokyo, l’altro virtuale, nei pressi di quello che vole- 
te Il primo è caratterizzato dal fatto che è periteti* 
men re arrotare e assolutamente ai chiuso, mentre 
nelb Sky Holdei. oltre aJ paesaggio irreale. ì teppi- 
sti viaggiano al contrario! Fate riferimento ai box 
della recensitine per saperne di più 
Correre per correre però non de! tutto divertente, 
ed è per questo che gli 01 gin 1 zzatoti hanno messo a 
disposizione dei premi scelti a caso, da consegnarvi 
a fine corsa Potreste r icevere un bellissimo invito a 
cernì per due, ovvero per voi e la vostra dolce 
metà, nel senso che la metà in questione è un 
vostro ìo virtuale al quale dovrete anche offrire là 
cena: o ancora un simpaticissimo cervello di scien- 
ziato mantenuto in vita per offrire 1 suoi consulti 
nellambito fmeo g matematico ogni quàfvolu star- 
nutisce (vabbe, adesso 1 cervelli stemmi scoop!) 

Ora non vi anurie che scora ie cervi da queste righe 
per 1 ■connettervi con qui ile degli alti i box di questa 
recensione (reale 0 virtuale die sta) tutti allegri e 
speranzosi di aver* un leggcndar io videogioco fra la 
vostra collezione 

Andrei) "^uos" Simula 
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FACCIAMOCI UNA 
PISTA... 

New San 

San FraflaScP dui prah-SrlT» future La piste s 
stradale in notturna £’ facilissima, podi b 
fr,a*die e poco di tulto S* ft&Dlvf'fatfce in un 
minuto se :e auto a dii pos^or e fossero 
decenti. He fa quasi totalità (Me curve a 90' 
Gre urto resi# 

Magica! Maeva 

Cittadina sott omar na . - ira appositamente- 

f>nr vivere senza leppi ,;l, •i.-i : 1 1 reale 

sotto la superficie uell'ii-tqu.i Poche insidie, 
irta è diffìcile raggi itegu-m il capo banda prima 
die termini la corsa. Le- olii ve cominciano a 
essere insidióse. Spelta % ire 

Factory Land 

Zona creata a? rotei r-' ■ Me •'■ ni eresse 
Industriale L'autodromo m quest or.? ? netta 

mente diverso dai p «edemi psr te presenza 
é moiri simboli soli asFaJit *d '?aobsmj van 
: -.-■•€2 avvi -amen lo stélla strada e curve A 
■360°, 0 arcuilo è reale 

So.illy Of The Beasi 

Il più curioso dei circuiti virtuali: i fondai' ripro- 
ducono [‘interna di una balena e in pista si 
Cónto ree in esso con curve da eapogirg e 
veloci cambiamenti di direnane, Appare il 
simbolo di testacele Discretamente visgfcb, 
"\a relativamente semplice 

Waste Land 

Slamano per nucteranzE&re la zona ma fa 

WVBT vi r,s ccstruitD un :ir cinto sin rifiuti'. 
E' reale e b peoufcanta del tracciate consiste 
nel fatto che si trovano I primi simboli in serie 
cumulativi - del gioco. Servo un'auto resi 
stente poiché si ribalte froq ioniamente sulle 
veloci curve a 36Q‘ 

Bunset Boulevard 

Circuito virtuale costruito a New San é 
caratterizzato da lung-he ■ jlitu e discese dove 
i -imix>‘ e b ostie vangarti quindi nasceste 
Non e parbcateirrigcire .; 'F - v m.j dovrete 
sfruttare i simboli di velocità per recingere 
in tempo gl- avversar; Se Mirrile d al® urine 
non Fa per vai 

Aqiia Laudi 

Ancora nella zona di Muti» ii Maevn. Il trac- 
..aro è reale ed è $ peto dell'acqua. Non 
i viete tempo per gustervi il posteggici dei 
pesci Sulla vostra lesta porche la pista non è 
ritolto lunga Mediamente «Uffici >■ 


FrftCtaE Space 


' : ; e rrante vutuate E 


Salso enorme di difficoltà jMr questo circuito 

in eri etli il pKi ■ 
tutti malgrado sia solo a ni ctù stratte de; 
, s fr o viaggia Niente deve e', ., er e te se ato a* 
Caso per eumirars In tempo gli avversari 
Dovrete studiare una tecnica che vi permetta 
di prendere solo alcuni simbo i Ve ocìssima. 


diciate di 


Srtflàiè 

Ancora prèsso Factory Land Tracciato reale 
ni. ; Ito difficile per ii fatta che in alcuni casi i 
binili, -li negativi occupano tolta la pista ■■ non 
è possibile evitarli, fi tracciato è molto veloce, 
ma le strette curve, non ne permettono lo 
sfruttamento. Occorre uns mac.tfum.-k pesare 
ie 

Terminal City 

La Fide è pam&'iKtente «rtun^ H è ambwrv 
tara nello spari: Curve ad ango*o reti ih 
presenza de : simbolo per caricare te auto con 
frasai sono te principali carati eristiche E' un 
traccialo velocissimo, ma ■:■ sostanzi aJrnente 
foclk. iranno per l' eli min pilori e dèi uopo 
banda Alcuni asteroidi sano fimi 

Blue Lngoon Fumvorld 

Lu-oqo di piacere e di vacanza, ma nnn per 
voi Finirei con te macchio ri m fiamme ••• molto 
semplice. La pista è reale e per un ! 'litro 
i i itimele sott acqua £’ tette 1 armante rifu 
4HS di Simbol: tanto da tonnare. m ilfcufi: trai 
b. una spec*e di scacchiera Qui ci vuote 
.inerii 1 fortuna. 

Big Zero 

F. I unica pista chB pur essendo reale, 
potrebbe essere virtuale La pista ruolo, per 
mezzo di due piloni, su stessa generando 
una taira di gravità artificiafe che tiene la 
macchina ìncrillaia alte pisi j E un trattato 
veloce e con poche Insidie L'unico problema 
■■ i> ma' di testa 

Old San 

Un rracebtc reafe. Ripercorre Acuite j-une 
(tela vewlìte Città, come B pente tf Ven 5ZZ» 
no 'l tutto reso complicati.; d,i urte miriade di 
simboli diversi e cumulativi E' la piala più 
veloce in assoluto tarlo che l auto che incon- 
tra un r-m icolc di- frenai: se ter; ; ulte, utenza 
mu ncn rallenta, 

Paradise VaEley Park 

La piste e v-riuals. ma su uno sfondo renio F 
un» delle più belle in assoluta con tu™- de 
: nnagào che sfidano te forza d. gravite Sim- 
boli in quantità e qucJ-rfre diri-.-;, in v -»r 
nére i avversano sono le parltooiMttà d* que- 
sta piste. '* ultima efi qudte ti sù'to 

Sky Haider 

Pista virtitek totalmente. Una delle più dlffi- 
dll doti che la auto dei leppist vteflginrci in 
senso opposto gl vostro e sono r» quantità 
mimjgbfie rispetto alte media In piste si avvi- 
ta spesso su se stessa lungo le curve di 
360 Molto veloce 

Cm 

Piste regie. Urr’ unica grande peculiarità: Il 
tracciato e une curva perenne, che procede 
pero lungo ri vostra senso ài ma-c.j in prati- 
:a a come se si stesse per : orrende u. r m sali- 
ta int-raiì] É Funica piste wjte tolnFnwrvte al 
chiuso, te cui luce rossastra illumina legger 
niènte una mingde di simboli 


m 
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Anth'e-isa peiantemente corazzata con cinque 
tubi di scappamento ed un peso di 802 ump. Siste- 
ma di allarme e di scudi. Una mitragl ietta laser e 
nessuna possibilità di caricare miss ili. 


Luis 


Armatura media. Motore multiturbo e 710 ump, 
Sistema d'allarme e di scudi, 3 cannoncini laser. 
Niente missili. 


Maria 

Mediamente corazzata. Motore a V da 24 valvole e 
?S0 ump di peso. Nessun sistema d 'allarme né di 
scudi. Tre cannoncini laser. Niente missili. 


Omega 

Leggera armatura e un reattore ad elevata poten- 
za. Pesa 87S ump. Sistema d'allarme e di scudi, 
due laser e nessuna possibilità di caricare missili. 


PaJoma 

Pesante armatura e due reattori ad elevata poten- 
za. Pesa 72S ump» Nessun sistema d'allarme e dì 
scudi. Due laser e nessuna possibilità di caricare 
missili. 


D label 

Fortemente corazzata e due reattori potenti, 720 
ump è il suo peso e possiede un sistema d'allarme 
e uno di scudi. Tre laser e possibilità di caricare 
missili. 


Ramon 

Leggera e con un reattore veloce. Peso di 870 ump 
c- nessun sistema di difesa o d’allarme. Tre cannon- 
cini laser e caricamento missili disponibile. 


Dunque. prendale 
Ha bel ÀSsault e togliete 
re ali alFX-Wing. com- 
perate gli- quattro ruote 
e sbàttetela in un fonte- 
gtteo fully-rendered Vir- 
tual mollo ri video Ce non se cos'altro inventarmi por ren- 
dere l'Idea)... ed atterrete Magarne*, Visivamente parlan- 
do. 

La primissima iinnsaHone ciré ci hn invece fornito invece 
il gloqg in sà è state quella eli un ir libici: teino tascabile di 
i lieti quìndici anni le, di quelli in cui, sotto una macchini- 
mi! di pine tire di™ rionali ite lateralmente ma dio lite un 
volantina dì plastica, acati e uno strìsds costituite da ima 
pellicola aneli esso di plastico, imomma una gran cavo- 
iate rii piattino! Ecco, Magarne*, sembrava proprio cqeì a 
primo viste,. Paragone con Rebel Assebft improponibile? 
Forste- non Le dubbio clic Fin i duo giochi, li vincitore sia 
il prodotte firmato I ueai. ma e anche vero che dopo av*r 
girato qualche minate con Iej auto successive, I Ivo deci- 
gannente rivalutalo le. Max. dico decisamente!). 

Per cominciar! 1 la scarsa manovrabilità iniziale della mac- 
chimi è «pania con il susseguirai dei tracciati lanche se 
queste a comunque un di scarso molte 'hardware suscet- 
tibile", visto che su ogni computer il gioco sembro girare 
in modo in spiega bilrm’ntu più ò meno convincente!) e 
delio disponibilità di auto decisamente migliori (n un che 
per l| mio stilo di guida J- Queste ore in eletti una delle 
prì nei pali noti/ negative La seconda e sicuramente te 
mietili tei* strutturai «JOB de-F® gare, che non si vincono 
dossi! reami os< al primo poeto ma solo eliminando gli 
avversaci alla sfregi*» di un modesto sparatutto tridirneo* 
stonale Rimane quindi da verificare anche il livello di dif- 
ficotta; s« Hebel Assau it e stato terminalo in poco meno 
di una settimana dal valente Marco le si sa. lui e uno che 
ì giochi come RA sa li pappa ■ colutene...): io che sono 
uno scarso, ho completato lotti e sedici i circuiti q oltre 
(nel senso che poi si ricomincia da capo e un trvdto più 
difficile, ma ho II sospetto che esìstano due livelli «ottan- 
te) giocando dalla 1 1 .oo prtt alla 3:30 arti del giorno dopai 
Farse, sema Max che vuote sempre tutto e subito, avrei 
impiagete tir! a quattro giorni Da qui se ne deduca che. 
fonge vicari venie partendo. 1 suol lìmiti sono evidenti! Fine 
delle nata negativi*. 

Bisogna comunque ani mette re che graficamente il più bel 
gioco per PC che sia mai stata realizzatcì (.tenendo ovvia- 
mente conto della bassa risoluzkmel e. por quanto riguar- 
do il contorno e per te fluidit.ii f leggi fondali animati), batta 
nettamente Ratini Asssult Ce altrettanto ovvio che par fu 
animazioni filmato, gli X-WIng la Fauno cte padroni). La 
piste ha una profondila e provoca reaimerrte delle impres- 
sioni sin d| velocità die di rotazione durante In curve (o le 
piste rotante. Tutto si muover perfettamente a non sgarro 
di urin virgoli i . anche te farne era maglio eliminare le 
macchina n bh n tiare il cruscotto e la visuali- a livello 

Stradate {clàssico) per fornir* un maggiore effetto “mon- 
tagne russi? 

Oltre a questo non mi limane che segnalarvi una maga 
animazione da 20 minuti s I® colonne sonore dei arcuiti 
motto avvìncenti 

Nonostante tutti gli evietenU diletti sopraelencati Megara- 
ce rimane comunque un significai ivo e affasti monte pez- 
zetto di storia digitali 1 . con l'unico rammarico! che so alte 
Cryc pvsutto «peso altri due /tre meli focalizzati al ritoc- 
co d-allA (potabilità o della Stessa struttura di gioco, 
avrebbero potuto dare Facilmente vita * un vere o incon- 
trastetnto capolavoro. 
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GAMES IBM & COMPATIBILI 


AZIONE 

AiIEN BREED 

TEAW17 


AMÉUSH 

CwPlK 

0 

BATMàN KETURNS 

gamete* 

0 

BODY 3LOWS 

tÉAw ir 

M 

BRUT Ai 5PORTS 

MiUBWIJÉ 

M 

FOOTBALL 



f ATMAN 

31ACK LICFNOS 0 

ERE ì ICE 

aENféADÉ 

M 

FURY OF THE FUREIE5 

liTÉND SCAPE 

M 

GRANDSWMOASSCS 

GIAN05LA.V, VCEO 0 

HUMANS 

MIRA SE 

T 

HUMANS 2 

GAMLTÉK 

r 

HUMANS 2 - 

GAtoHÉK 

r 

JURAS9C LEVELS "disco 

ogflfcirtNvQ di T " Humana *" 

JONNY QUEST 

houywareent 0 

JURASSC PARK 

OCSAN 

M 

krustts fun house 

VtòGJN 

V 

um Divi! 

GREMUN 

M 

MARIO 15 MISSINO 

MlNDSCAPE 

o; SS»- 

MORTAL KOMBAT 

VlflGlN 

M 

OSCAR ITROLL5 2| 

FLAIfi 

M 

HO.BOCOD 

MILLENIUM 

M 

STBEET FIGHTER 2 

US GOLD 

M 

STRIP PÒKER UVE 

GIUNTI MULTIMEDIA T 

SURF NINjAS 

FLAIfi 

M 

TERMINATOR 2 

VIRGIN 

M 

THE ARCADE 




IEGEND OF KIRANDIA 


THE AMERICAN GamFTFa 
ALL STAR 5 ICofflpji ptiQfl] 


TRODDltR? 


uh? ym curvi v 


VQljOE 


BMJE BAI M 


7001 


GSE^yiM 


v. 


LEISURE SUI- LARRY V 

SatRA t | 


LEISURE S-urr LARRY VI 

SSRA O 


LURf OF THE TEMFFRISS vi«3ìm ' 2 


P1RATESGOLD 

vJOt jP&G^ 0 


POtICE QUEST N 

SERRA 0 1 


QUEST FQSt GtORYi 

SERRA 

)_ jr 

QUEST FOR GLORY IV 

tEREA 0 | 


RETURN Of THE 

MODPROSI 0 

PHANTOM 


SIMON THE SORCERER ad^wjr£ 50FT r 

SPACE QUEST 

Q 

SAGA FÀCK (Cojmpllotion] 

SPACE QUEST V 

SJ£?CA r 

STAR TREK JUDGEMEKT róiNafcpiAir o 

THE LEGACY 

MOOFtìOSE o 

XANTH 

ACCOLADE 0 

YSEREIUS 

Si5H^A 0 

RUOLO 

BLADE OFDESTINY 

Apnc/ùs GOLC> 0 

CRUSADERS OF 

SIR-TECH / US GOLD O 

THE DARK SAVANT 


DARK SUN - 

SSi/LfSGO iD Ù 

SHATTERED LAMDS 


DUNGEON HACK 

sa/usGOi» o 

EYE OF THE BEHQLDEP 3 

JS GCLE» S 

FANTASY EMPIRE 

US ODIO 0 

IEGEMDS OF VÀLOUR 

USGOiD T 

M-GHT & .MAGIC V 

^C’OD 0 

STRIKE SQUAD 

MTNDCSAH 0 


AVVENTURA 


THE RED CROSTAI 


GlO.P /vtfAGÉ 0 


ARMAETH 


GftAN©&AW VOfO 0 


SIMULAZIONE 


BETRAYAl AI KR 0ND05 sigsa* 

0 

BLUE FORCE 

ACCCWDE 

0 

DUNE 

VltGiM 


DUNE il 

VIUGW 

T 

ECQGUE5T H 

SERIA 

Q 

EVEM MORE 
iNCREDIBLf MACHINE 

SERRA 

0 

FLASHBACK 

DfiPHINE/US GOLD T 

FRÉDDY PHARKAS 

SERRA 

0 

GABRIEL K NIGHT 

SFERRA 

0 

HANDOF FATE 

VIRGIN 

t 

HÓMEYD. CLOWN 

GAMETE* 

0 

IN EXTREMIS 

ULUESPHERE 

T 

IN CR E DIB LE TOQNS 

5IERRA 

0 

KING’S QUEST V 

%mu 

r 

KING S QUEST VI 

SIERRA 

r 

LANDSOFLORE 

VIRGIN 

□ 


POUCf QUtSI IV PC /CD ROM FI GRAND PRIX MICTCPRQSE M 


Arf/fi' (torti/ /I 

Orti Tu kun- 




ZOOL 

PC / CO 32/ 
AMIGA/ 
AMIGA 1 200 


SU\T7T_K! n 

, L«t* 


UTIL DtVIL PC 


~ ^ 

IN APRIVO - NOVITÀ' , 

ACES OF THE DEEP/ PC 
SUPER FROG / PC 


CAMION FOODER / PC 
ORAGONSPHERE/PC 

jk JSk jèl ito 




DARK SUN PC / CD ROM 


F ! 5 5TRIKE EAGLE il 

MJCSOraOSE M 


FLIGHT SIM. TOOIKIT 
[Wtndowsì 

DOMAI* 0 


GAME PACK 4 
[Compilntion] 

MFNOSGifÉ O 


GREAT NAVAL BATTlES SSe/ijsgod q 

GUNSHiP 2000 

MlCROPRDSE $ 


HASRlERjUMP jbT 

MlCGCffiO.SE 0 


INDY CAB RACING 

VIRGIN M 


RED BARQI J 

SIERSA 0 


BED BARON M.D. 

"disco oggiunlivo di "" 

SIERRA 0 

Baroli 


5UBWARS 2050 

JWCRCPRCSE 0 


SUPER VGA HÀRRIER 

DOMAR* 0 


TF.X 

OCIAN M 



THE FEfiFEC T ~ RILOG Y i ^ mìsìàge D 
TORNADO 


DIGITAI TTIEGRATION T 


TORNADO 


tnGJUl ihflfGSATlQN t 




ACES OF TdE PACIFIC SGlitA ù 

ónte -sentivo ”A«sof rtis Pac 

ACES OVER EUSOPt 

SIESSA O 

ACTION PACK 

D!GffAi.!PJTtG^fìON C 

(Cof»:pila*ionj 


AIR BUCKS 

ifvPRESSlONS O 

AIRBUS A320 

ThAdCN M 

ÀÌRUNE3 

iNI£RACTVESlON 0 

B 1 7 FLY1NG FORTRES5 moq^osE e 

COMANCHE 

novaeqgjc/us goid m 

MAXIMUM OVÉRKIL1 


COMANCHE 

NOVAlCGiC/US GOLD M 

MISSLON DISK 


"disco qggiyrtlivro di 111 

'Cononcl-e Maximum Qverkill ' 

COMANCHE 

HOVALOGK/USGOLD M 

MISSION DISK 2 


"Hi bco aflfliunrivo di 

'Coma neh e Maximum Overkill" 

COMBAT CLA.S5ICS li (Campitation) Tmpirf o 

CYBERRACE 

0$mhams 0 

pogfight 

.WCROPR03Ì ì 


OviliZàTTQn 


IH ARRIVO NOVITÀ 

HEIMDALL II / PC 4 
FI /PC ^ 
RED GHOST / PC 
S.U.B/PC 
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WORLD WAS II 'm 

mu 

Q 

SPORTIVO 

AMERICAN GLAD-IATOÀ5 Gameti * 

O 

champkdnship 


T 

MANAGER l 93 J9& 



Cham.psonship 


0 

MANAGER r 94 É 



tìfico cggiunhvo d* ' Champiorihip Manager '93'" 

fi 

DOMAI* 

G 

GOAL! 


M 

LOTUS 3 

GfiSML'N 

0 

NICK FALCO GOLF 

GRANDSLAM VIDEO 0 

NfGEL iViàNSELL'S 

Gfi£,V.LE!S 

M 

^S FOOTBALL PRO 93 

SIERRA 

0 

p^mjer manager 

oremifw 

0 

PREMIER MANAGER 2 

GREMLfN 

0 

RALLY 

EUROPPESS 

r 

RETEE 21 

CCEAN 

M 

RYDER CUP GOLF 

OCÉAN 

M 

SENSIBLE SOCCER 92/93 RENéGA.gE 

M 

SILVERBALL [FLIPPER) 

TEAM r 

■V, 

SPEED RACER 

ACCOLADE 

O 

STRIKER 

RATjt 

M 

SUMM.ER OiYMPlX 

HAIC 

M 

WHJRLWIND SNOOKER vis&M 

0 

WINTEfi OlYMPICS 

1/5 GO.D 

M 

WORLD TENNIS CHÀMP10N3HJP 

MINDSCAff M 

STRATEGIA 

AH? FORCE COAAMANOER iwfbsssiC'NS o 

ARCHON ULTRA 

SS/ JSGOID 0 

CAMPAIGN 2 

ÉitìM 

T 


M2CWMOSI i 


ACES OF EUROPE / PC 

sAn? 


IN ARRIVO NOVITÀ’ 

F 14 ■ FIEET DEFENDER / PC 
1942 PACIFIC AIR COMBAT /PC 
INFERNO/ PC 
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MfltAGf 0 

a FJSH 

«AW5 0 
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KOH *M 0 
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WOOKOSi 0 
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Q Q.P /WlSAGf 0 
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RING WORLD 
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MAW5 O 
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ON-llNt 0 

WAS IN THE GULF 
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MI RAG E 0 

DA TAVOLO 

BRIDGE CHAMPION 

OXPO?D S 0 

CHESS MASTER MtNDSCAPE 0 

4000 TURBO (Windows) 
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iucm casino 
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GAMFTctC 0 
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MJfiAGE 0 
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GAMfllft 0 
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SYSTEM 

OXfO*DS 0 

DfDATTia/UmiTY 

m library t 

<5 £C?AÒKS f 

AUTOROUTE EXPR 
EUROPA [DOS; 

NEXT BASE T 

AUTOROUTE tm. 
EUROPA [Windows] 

NÌXTIA5E T 

AUTOROUTE EX?3 
ITALIA [DOS) 
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AUTOROUTE EXPR 
ITALIA [Windows] 
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ENSEMBLE 1.2 (5.251 
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flying fìnge rs 

eucopres* r 
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OC 
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MSP) 
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1 
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t 
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LIBRA |Windows| 

5WEETWAKE 

T 



1 


BODY 8 L 0 WS 

PC /AMIGA 

SIMON TKf SORCERER 

PC /AMIGA /AMIGA 1700 


o 



m 


I 

^ 

J 


GAMES AMIGA 


RIVO ’ 

LLf MANU /AMIGA 

W'V v^' 


I J 





mnp 


AZIONE 


GRANOSI AM CLASSO gran OS WW VIDEO O 


ALFRED CHIC KEN 

mìnoscape 

M 

ALIEN 3 

vìhn 

M 

ALIEN BREED 2 

TEAM U 

M 

ARABI AN NIGHTS 

KRtSAUS 

M 
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FLASHBACK 

DELF'hINE/US GOLD T 

GRAND5LAM CLASSICSGRAnds; am video o 

KING'S QUEST V(lmb) «a 

f 

HUMANS 2 - JURASSIC LtVÈLS GAMETTK T 

LEGEND OF CTJANDIA ! 1 mh| VlteiN i 

HUMANS 2 -JURASSIC LEVELS Gameti* : 

IURE OF TEMPTRE5S II 

rnb) VlKilN T 

DATA DISK disco aggiuntivo di " Humattì"" 

SIMON THF 

AVVENTURE SQFT T 

JURASSIC PARK 

OCEAM M 

SOKCERER 




mH 

> 


OS 

< 


KftUSTY'S FON MOUSE Virgin 


m 


RUOLO 


Q£ 

< 





OSCAR / PC / AMIGA / 
AMIGA 1 200 / CD - ROM 


BIADE OF DESTINY ahic us Goto O 


■■NOVITÀ 
A fVASIYE ACTION /PC 
HEIMDAll 2 / AMIGA 
5 HJ)IIÌKMERE/ AMIGA" 
/LEGACYOFSQ 




•PC 


IEGEND5 OF VAIOIIR 1 1 mbj uSGOfl 


V V w 1 

OVfTA' 

E CNAOS ENGINE / PC 
WOReO CUP SOCCER M / 
PC / AMIGA /CD - ROM 
AMAZON QUEEN/PC 


SIMULAZIONE 


AIR BUCKS 


lMPfi£SS*ONS O 


AIR FORCE GOMMANDO iMPféSSpNS o 


AIRBUS Ai 20 ( 1 m b) tkàudn -v 



■ra 

LEGEIIO OF KYRANDIA 

PC /CD -SOM /AMIGA 
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COMBAT CLASSO II 
{compil ataci} 


ìiAPYÉt 


DOGFIGNT 


ViCIOPROSt I 


FI 17 A 


WCROKQSE O 




GHAND FEI X [lmb[ WCRQPROSÈ 5 

GUNSHtP 2 D 00 maCROPSOSé 5 


at 

Òdi 

< 


REACH FQR THE SKlES 


TORNADO 


OGfTAi INTBGtAFlON T 


SFOLTIVO 


CHAMPONSHIP DOMA** 
MANAGER 93/94DOMARK 


I LEISURE SUI! LARRY 6 

^ PC / CD ROM 
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GAMES AMIGA 


CHAMPIONSBP MANAGER U Domafk 0 


FORMULA 1 

DOMAtt 

tu 

GOAJ (Imb^ 

WtGRH 

u 

LOTUS 3 

GR6MUN 

Ito 

HOC FALCO 

GfcAND&Mi o 

CHAMPIONSHì? GOLF 



OVERDRIVE 

Ww 7 

M 

3 REm:E? MANAGER 2 

StÉMUft 

O 

RETEE 2' 

GCE*’J 

W 

SENSIBtE SOCCER 92/93 S£N£GaDC m 

SUMMES OLYMPIA 


w 

THE LOTUS TRILOGY 

jcompibfiortf 

GREMlIN 

w 

WINTER OLYMPICS 

us gold 

M 

STRATEGIA 

BATTLE ISLE '93 

BLUf BYTI 

0 

CAMPAtGN 2 

Empire 

T 

OVIU2ATION [ 1 nubi 

.MOOfftOSL 

s 

ELITE II ■ FRONTIER 

KONAM.' 

0 

GENESiA 

WIN&SCAPE 

0 

Global dgmination mp&es$ign5 o 

KING MAKER 

US GOLD 

0 

NAPOEONCS 

0N-UNE 

0 

fiULES OF ENGAGEMENT 2 IWEMIONS o 

THE BLUE & THE GRAY 

IMP^SSIOMS o 

THE LETlER:, i CO: ori . 

BiLBE BYTE 

0 

TUftNING POINTS 

QNLM 

0 

WAR IN THE GULf 

Wi! 

M 


WHEN 2 WORLQ5 WAR wnw&C 0 


AMIGA 1 200 


ABONE 


ALFRED CH1CKEN 


WNOSCAPÈ M 


D/GENESAT1QN 


WNDKAPÈ 0 


SIMON THE SORGE RES ADVENTURESOfT 1 


STAR TREK 
25TH ANNI VERSAR Y 


INUJIPLM 


SPORTIVO 



# 




ELITE II 
FROKTIER 
AMIGA 
PC 

CO 32 



GAMES CD-ROM 


ECCLANOfAOFERA 

MULTIMEDIA 

T 

Gli AMMALI DELLA 
SA VANA OPERA 

MUiriMÉDU 

T 

J GRANDI ARTISTI 
DEL '90QOPERA 

MUÌTImE&a 

T 

AZIONE 

CKAiLENGE PACK [compii al ign) MiNKGAPE ■ 

COVER GIRL STRIP POKER cnune 

O 

CYBER WORLCS 

ON-LINE 

O 

HILL STREET BLUES 

RRI5AL1S 

o 

HH S FOR SU 

PRISM LEfSURE 


VOL 1 (Co-mpTaNcm 
VOL. 7 jCofTipi oNoji 
VOL V (CdiripibNon 



HUMANS 1 + 1f 

GAiViETEK 

0 

JOURNEYMAN 
PROJECT [Wìrsdowi) 

OAMETEK 

0 

jURASSfC PARK 

OCEAN 

M 

OSCAR ITROLL5 2 

RJHB 

O 



GREAT HAVAL BATTLES 
CD -ROM /PC 


SFHICASTING TRIPLE PACK [CgnspftitHKig ACGQLAK 0 
ST AR TS£K • 25TH AWVERSARY Mf«W 0 


THE BIG 100 iComprioi-onJ ^«cxrDSOrTV^? o 
TRIPLE ACTION FÌt$M t£ft$É ,0 
VOI 1 [Compì '{^cmli 

VOI 5 [CoiTipib??oo| 

AVVENTURA 

ARMAOH 


G!!A-«5S4AM YE£Q 0 


ALIEN ESEED 2 

t£AM !Y 

Al 

BODY BiOWS 2 t GAi/ :ng te*m ‘ 

M 

DANGEROUS 51REETS 


M 

DENNÈ5 

OCc>n 

M 

DIGGESS 

MIUfNlUM 

M 

FATMAN V 

HACK LEOfHeSS. 0 

JURASSIC PARK 

OC1AN 

M 

V.ORPH t/ 

-LAIS 

Vi 

OSCAR tTRCHLS !| 

FLAIE 

1 

OVERKILL 

MIND5CAPE 

0 

SOCCER <10 

ÌCRlSA&lS 

M 

THE CKAQS ENGINE 

RENEGADE 

M 

TROLLS 

FI AIR 

M 

zoo; 

GKmiN 

M 

AVVENTURA 


GRACULA UNtEASHED 

\«f^5CA?E 

0 


ERIC THE UNREADY 

ACCQUM 

o 


GABRIEL KNJGHT 

SES-RA 

o 


GA'EWAY ,i 

ACCOADÈ 

0 


KJNG'S GuES T Vi 

SERRA 

0 


LAURA &OW 2 

SÈRBA 

0 


LEGENDA KYRANDjA visgì-n 

0 


LEESURE surr LARRY VI 

SiFRFi 

0 


MAN ENÒUGH 

ACCOlADE 

ù 


FOLCE QUEST IV 

mn 

0 


SHADOWOR1DS 

KBISAUS 

0 



5HERLQCK HOLMES III 


MIND5CAPE 0 


NIGEL MANSEl 


QS£MUN m 


RYDER CU? 






STRATEGIA 


UVIUZATION 



MCSQfflOSE 0 


SiM LIFE 




mi 



DANGEROUS STREET 
A 1200/CD 32 
STAR TREK Ì5TH JNNIWtSW 

AMIGA 1200 /CD-ROM 


WINTER OLYMPICS 
AMIGA / PC / CD - 
KING S QUEST VI 
CD ROM 


ROM 


THE 7TH GUEST Escluso VHS) viugin 0 

THE LÀWNMOVVFR MAN Ht SAiES CURVE 0 

ti. r AGUALE THE 


RUOLO 

DARK SUN 

&SI/U& Goto O 

0UNGEQN HACK 

WI/USG0U3 O 

ETE OE THE BEHOLDES 3 SSS/US GOLE 0 

LGfiD OF THt RINGS 

fNtBKPlAY O 

WORLD OF KEEN 

US GOLD 0 

SIMULAZIONE 

ACTION PACKj Campiitsr on | DIGITAI INTEGRAI IO' -J O 

B17/SILENT SERVICE 

WHLIróPPOic O 

CYBER RACE 

CYSEF DRÈAfrtS 0 

Ef^CORE [Cofmpploiion] 

CORE OtSJC-MT 

F-l H 7A/F15 II 

^SOPROSE O 

fincivée M.-ssic -i D sk Operati c-a 0&seH Sterni; 

F 1 5 Ili 

IWO^OSE O 

FLIGHT £1M TOOLKIT 

DOMAI!*. O 

CREAI NAVAl &ATM5 SSfv'US.GOID O 

RETURN OF THE PHANTOm mCOIOSI C 

T.F.X 

OCEAN m 

TORNADO 

DC-TAl NTtGf.ATCM T 

WOLFPACK 

r^OV VOGiC ,5 GOLD C 

SPORTIVO 

MOTOR STÀRS fi raduto mgcbltifiol HfVEit C 

TONY LA RUSSA 2 

S5I/U5 GaD O 

WINTER OLYMPICS 

US GOLD M 

WINTER SUPER SPORTE fune O 

STRATEGIA 

fantasy empires 

SSI/USQQLD O 

IRON HÉUX | Windows) 

MICROPROSE O 

JUTLAND 

WIRAGt O 

NAPOLEONLCS 

OGNUNE O 

PROT05TAR 

ACCOIADE O 

RING WORLD 

ACCQ1A.DE O 

UMS COMPILATFON 

IMTERGALÀCiIC O 

WHAlE'S VOYAGE 

FAIft O 

DA TAVOLO 

BAULE CHESS 

IHTÌ55PLAY O 

UNIA SOFT. 

101 3EX POSITION5 v i 

1 VWTO O 

101 SEX POSITIONS V 2 v.v® O 

BEST 0? VW1D 

vtw 0 

BUSTIN OUT1 

yiyffl o 

GIRLS ÓF invio v 1 

mo o 

GiRLS OF viVipV.2 

VtWD O 

LBGENDS OF WWaSUTRAyiv c O 

MY5TIOUE ORtEWE 

v'ViD O 

RAQUEl RELEASED 

VMS O 
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ARAfltAN NfGH'TS 


K9ISAUS 


- T 

BEAVEPS 

QUNDSlAV VTDEO M 

" — jlh 

BUBBA'N'STIX 

co?f cesow v 

— * 

CHAMBER5 OF Sri A Oli N Gtawa i w voìo » 

W 

CHUCK ROCK 

CORE DESIGN M 

Z * 

OANGÈRGUS STREET5 

RAU M 


DEEP COSE 

I.C E. 0 


DENNI5 

OCEAhJ M 

_ 

FIREfOftCE 

ICE m 

• 

F1Y KARDER 

KfiSAUS 0 

— 4 

HUMAN SÌ - il 

GAMETI it 0 

— * 

JAMES FONO il 

MUfNUM 0 

t 1 

JURA5SKT PARK 

QCEAw 0 

~ ® 

MEAN APENAS 

1 C.E 0 

f 

MQRPH 

FLAtfi M 


NÀUGHTY ONES 

INTERA-:: TMSlON 0 

> ♦ 

OVERKIll A WNMC 

MJNDSCAft M 

■ 

PRIMIERE 

COfit DESIGN iVi 


PROJECT X SÉ H7 CHALIfNGÈ TfAMI> m 

% 

-"SYCHO Kliie 

OMWE o 

• 

t 

SfEK '& DE5TRGY 

SCAPE M 


5EVEKGATE5 

JtDtO v 

• 

OF JAM&ÀLA 



5LEEPWAMR 

OCtAN M 

• 

STRIP POKER UVE 

GIUNTI MULTIMÉDIA I 


[comp«HbÌÌe CD/TV) 



SllMMER OIYMPix 

FlAIR 

— -M 

SURF NINJAS 

FU* 0 

“X A 

TOWN WITVi NO NAME OJfU; 0 

— 

7SCS15 

FiAJB 0 


2 Òd 

GfctMUN 0 

. i 

ZOOt 2 

GPCMUN M 



AVVENTURA 


PIRATES GOLD 

WiCaQFirOSl 0 

- ft 


SPORTIVO 


JOHN BARNES E FOOTBALL wm< M 

— # 

LlVERPOOl FOOTBALL 

G?ANDSLAM VIDEO M 


NO FAI DOG. GOLF 

GHANKLAm vffiGO M 

- § 

NlGEl MÀNSELUS W.Cg>£vjim v 


SEnSBIE SOCCER Wfl3 iemg*» w 


THE LOTUS TRIIOGY 

'SftEMiJN 0 


winter super shorts f^; 



STRATEGIA 


CASflES 2 

INTBFWY 0 


ELITE II FftGNTIER 

KONAMI a 

— a 

LIBERATION CAPTI VE il manicare o 


WHALE'S VOYAGE f.a r 




NINTENDO / SEGA 


Li-Tì$tì KOnOn ka; 


NJNTENDO NES 


BATTLETOADS 

TjLADfWE5T 

1 

L£MM!NG5 

OCEAN 

T 

MCDONALD LAND 

OCEAN 

T 

SUPER TLÌRRICAN 

MAGINÈER 

T 

NINTENDO SUPER NÈS 

A-DDA MS FAMILY 

GC^A^J 

■ 

CAFTAN AMERICA 

v/t-OSCA.^ 


eoa spot 


M 

J.MMV conmors ^ro tennis t 

ueisoFT ^ 

JOE A MAC CAVEMAN NINJA 

ETITI T 

K!C< OFF 

VWAGINEER 

T 

t£TH AL WtAPON (ARMA LETALE] 

OCEAN 0 

OUT IO LUNCH 

M1MDSCAPE 

Q 

RO0OCOP 3 

QCEAW 

T 

SUPER CÒNfUCTVLC 



TIME SLfPVC 

"GKAi 

0 

GAME BOY 

BATTL; OF QtYMFUS 

LMAGFf'tEtF 

ì 

BATTLETOADS 

T?A3EWÈS 

T 

GAUNTLET |1 

■WIPJDSCAPE 

T 

JOEA MAC CAVEMAN NiNjA ENTE 1 

MARBLE MAONE SS 

MIND$CA?E 

T 

MC DONALD LAND 

QCEAN 

T 

PAPÉRSQY 

MINOSCAPé 

T 

?m RBOY 2 

MIM3SCWE 

T 

PASASQISTARS 

OCEAW 

T 

PRlNCf OF PERSIA 


T 

SNÉAKY SNAKES 

Tfadewe$T 

ì 

SUPER HUNCH6ACK 

OCEAN 

! 

SEGA MASTER SYSTEM 

ROBOCOD 

US GOLD 

M 

SIMPSON'SBART flART VS THE WORLD ACCWM M 

star wars 

US coir 

M 

TERMINATOR 2 JUDGEMENT DAY KUm w 

SEGA MEGA DRIVE 

ADDAM5 FAMILY 

kceiw 


AGA5S: TENNIS 

TECMA6* 

M 


fllADiS OF VENGEANCE electkjmc «is u 


SlMPSQMS BART S NIGHTMARE ACCLAiW! M 


UNIVERSA!. S0LDIERBAtil5HC 


M 


XEKON 


VIRGIN M 


SEGA GAME GEAFT 


5ART; SPACE MUTANTS aOzìam 


batman returns 

SECA 

M 

fOSOCOD 

•JSODQ 

M 

S,VIPSON'S BART BARTVS THE WORLD ao:.a ( m m 

STAR WARS 

US- GOLD 

M 

SrsiDEP RETURN5 

US GOLD 

M 


TERMINATOR 2 JUDGEMENT DAY aCEWIM 


M 


SKIICHIH 
NOVITÀ' 
MEGA DRIVE 


N8ASH0WD0WN 

NOVITÀ’ 

MEGA DRIVE 


IL USRO DELLA GIUNGLA 

NOVITÀ IN ARRIVO 
GAME BOY / SNES / NES 


VOGHI BEAR 
NOVITÀ - • 
GAME BOY /SNES 




VIRTUAL SOCCER 
NOVITÀ’ 

SNES - , 

•é 


NOVITÀ' IN ARRIVO 
SPACE ACE / SNES 
HURRICANE / IL CARTONE ANIMATO 
L'INCREDIBILE HULK 


> 

Q£ 


NINTENDO SUPER NtS 


FIRST SAMURAI 

WRUBENI 

0 

MORTAI KOMBAT 

iCaA.'M 

0 

NBA jA// 

A.CQA.V 

T 

T2 THE MOVIE 

aCCLMM 

0 

THE LAWNMOWE R MAN ihE Sajì 5 CUS VE Q 
(Il Tcgliaerbe! 1 

WlNTER OLYMPICS 

US GQLjD 

0 

youngmerun 

VIRGIN 

T 

GAME BOY 

MORTAI ROMBAI 

ACCIA iM. 

Q 

MUHAMMED ALI' BOXINO VRGM 


spidesman/xmen 

ACCIAI 

0 

WlNTER OLYMPICS 

'JSGO.D 

0 

SEGA MASTER SYSTEM 

ADDams Family 

ACCIAI 

M 

MOSTAL KOMBAT 

ACCLAIM 

M 

ROBOCOF 3 

ACCIAIM 

M 

WlNTER OLYMPICS 

U-S GOLD 

M 

SEGA MEGA DRIVE 

fìUSSY 

ii: .u:* 

w. 

DAVIS QP TENNIS 

TtVGÉW 

M 

DOUBLÉ DftAGON 3 

ACOAIV 


DRAGONA REVENGE 

itNGEN 

M 


< 


F 117NlGHT5T0ftM HKTK)h&C AJtTS m 


fifa International soccer hictkqnic art m 


FORMULA 1 

DOViA.fi e. 

M 

GAUNTLET LV 

TFNGEN 

0 

GEORGE FOREMAN KG BOXINO 

acclai.v o 

GUNSHI 3 

US GOU? 

M 

ìamhs pònd in 

DECTEONiC AWS W 

jungìe stkjkì 

fiE- CT?Qr»iC as , i o 

LOTUS 2 

ElfOfiONJC AEI5 

MORTAI KOMBAT 

ACCIA!.*/ 

M 

NBA JAM 

ACOAW 

T 

ROBQCQP 3 

ACCIAI, V 

M 

SPIDERMAN/XMEN 

ACCLAIM 

Q 

SUPER KlCK OFF 

US GOLD 

Vi 

TERMINATOR 2 JUDGEMENT DAY 

ACOAiV W 

VIRTUAL P1NBA1L JFLIPPER] Ai?n. M 

WlNTER OlYMPTCS 

USGCXD 

M 

WWF RO’- al rumbie 

re:.-': 

M, 

ZOOl 

EiEOiONCAlTS W 

SEGA GAWF GEAR 

ADDAMS FAMILY 

ACCLÀJM 

M 

FORMULA 1 

DOVASI 

5 

MORTAI KOMBAI 

ACCLAIM 

Vi 

NBA J.AM 

ACCLAIM 

T 

ROBQCQP 3 

i-CCUlA' 

V 

■WlNTER OLYMPICS 

US GOLA 

M. 

WORD CUP SOCCER 

mom 

M 


Q£ 

< 


ceL 

< 


ROAO RASH 
NOVITÀ' 
GAME GEAR/ SNES 
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PUOI RICHIEDERE II CATALOGO COMPLETO 
E FARE I TUOI ACQUISTI MIGLIORI ! 


PIEMONTE ALEI COMPUTER C.COMM LE GM VIA C m 10 GRUGLIASCO (TO) - AliX COMPUTER CORSO FRAWCP A 333 4 TORINO - ALIX COMPUTER li TSIPOU 179/ B 
TORINO * COMPUTER WORK M RIVOU 38/A ORBASSIMO (IO) , COMPUTING NEWS - Vii MARCO PALO 40/1 - TORINO - ELETTRONICA Vii SCALISI 5 VERCELLI , HI-FI 
CLUi CORSO RANCI* W/t C ÓLLEGMD fTO) , HQftBYLAND -VIA BEfiTOQAHO t-MflUfVQ . MARCHISIO VUPQUHZ04 TORINO . PLAY GAMI SHOP WA CARLO ALBERTO 39-A 
TORINO - RECORD - GALLERIA f ARGENTA 3 ÀSTI . ROSSI COMPUTER* CORSO NIZZA 42 CUNEO - ■ SOTTI VIA NIZZA 4S TORINO - TV MIRAT10RI CORSO IJ FMTTHE SOVIETICA 381/C TORINO 


LIGURIA . ASM COMPUTERS PUTTA OE FERRARI 2 GENOVA ATHENA INFORMATICA flA CARISSIMO E CROH 16/1 SAVONA . CltlSIA INTA VIA GARfiAlDl U4 10AN0 (SV) 
CENTRO HHFI VIDEO DELLA REPUBBLICA 31 SANREMO m - FOTO MAURO lift Ut. CAMERARI 183/fe RIVAROLO (GÈ) . IL BALILU - VIA F APRILI 117/i - GENOVA 
MASSA AGOSTINO VIA (ÀMQZZlNI 1M8. fi GENOVA VOIIRf , OFFICE t GAMES PIAZZA SIANOll 9 - IMPERIA * PAGLIALUNGA VICO LICFTE è RAPALLO {GEì . PLAY TIME VU 
GRAMSCI 3/5/7/K GENOVA « FIAT TIME 3 VU SESTO SO/7 GENOVA . PLÀYTIME 3-VUIBII USJUQQE IVI A/1& GfflOVA . SCABENI GIOCATTOLI -VIA CRETA 7/R BOLZANETO (GE) 


LOMBARDIA AG INFORMATICA VU 6 SILVA 49 MILANO . ALMOS VIA DEL CAIRO 26 - VARESE * 6.C.S, - VIA MONTICAMI M MILANO - FLOPPY VIAMDRAZZOHE 2 Vii 
CARROBBIO 13 VARESE , FUMAGALLI VIA CAIROTI 40 LECCO (CO) . HO MIC SHOP - PIAZZA DE ANGELI 3 - MILANO MANTOVANI TRONICS VIA CAIO PLINIO I f COMO 
MAR CUCCI VIA f ILI SROMIEITl 3? MILANO * MEGABYTE VIA CASTELLO 1 - DESENZÀNG (BSJ * MEGABYTE 2 VIA SCURE 4 BERGAMO * MEGABYTE 4 VIA CALVI 95 - 
MANTOVA - MG SHOP VU MQKTENFRO I? MILANO * MIPS COMPUTER VIA RIVOLTA 72 MQRflEGNQ {SOL - NEW GAME CORSO GARIBALDI 199 LEGNANO IMI} * NEWEL 
VIA MAC MAH OH 75 - MILANO NIKI SHOW-BOOM - VIA TAYAZZAHQ N MILANO , PEKGIOCO - VIA SAfl PROSPERO 1 (COKOUSIO) VIA Al OS OVAI IDI {LIMAI MILANO . RIVOIA ■ 
VIA VlTRUVlO 43 - VIA MAURO MACCHI 74 (MI) - S W COMPUTER - CENTRO COMM. MINERVA VIA CMT1BI1 42 - PAVIA - SENNA GIANFRANCO VIA CALCHI $ ■ PAVIA - SUPERGAMES • VIA 
VfTRUVIO 37 MILANO * TINTORI VIA BROSETA 1 BERGAMO , VIRGIN MEGASTOftE - PIAZZA DUOMO 8 MILANO . VIRTUALI VIA RASIMI 8 MIUNO 


TRENTINO ALTO ADIGE COM PUTIR POI NT ■ VIA ROVIGO 2Z/A - BOLZANO, CRQNST - VIA G.GAULff 25 ■ TRENTO . EL DONI Vii BRENNERO 314 TRENTO » ELETTRQN 
MATTEUCCI VIA PALERMO 31 BOLZANO - EUROCENTER DUE VIA KENNEDY 181 LAIVES {BZ> 

VENETO - ARMONIA COMPUTERS VIA COKEGUANO 74 SUSEGANA (TV) BAZAR MILANESE PIAZZA G. MARCONI 14 MONTEBKLUNA [TV] . CAMONICO BORTOLO 
PIAZZALE FIRENZE IO GASSANO DEL GRAPPA (VI) . CARTOLIBRERIA AL SANTO - VU OSPEDALE 5 - PADOVA . CASA DEL DISCO VIA FERRO 22 MESTRE (VE) * C0MPUGAME5 
CORSO CAVOUR S/A VERONA - COMPUTER SERVICE VIA EUROPA 2 ■ GALLI ERA V.TA (PO) * GRUPPO AT + CENTRO COMM L( PIRAMIDI VIA FOLA 20 TORRI DI OUAR TESOLO (VI) 
GUERRA COMPUTER PIAZZA S.TREHTIH fi TREVISO - GUERRA COMPUTER VIA BATTISTI 53 SAN DONA' DI PIAVE (VE) . GUERRA COMPUTER VICOLO VOLTO S LUCIA 6 VERONA 
GUERRA EGIDIO VIA BlSSUÙLA 20/A MESTRE (VE) . LEON ETTI FERNANDA VIA MANTOVANA 2 VERONA . MAKRO VIA VALPQSINÀ SS ■ DUÌNE (VI) . MEGABYTE 3 VIA XX 
SETTEMBRE 18 VERONA * OK COMPUTERS VÌA FOLGORE 24 VICENZA . OTC COMPUTERS VIA GARIBALDI li SASSANO DEL GRAPPA (VI) . OTC INFORMATICA VIA SOfilO 
lOZ'A PADOVA , POWER MEDIA PIAZZA SAN TOMMASO 10/1 1 VERONA , R. CAPUTO PIAZZA SAN NARCOSI 93 VENEZIA - SARTORELLO VIA DUCA D'AOSTA 4 CEGGFA (VE) 
SARTQREUQ V|A VCHCZU fi PORTOGRUARO (VE) . SME VIA CO VEGLIAMO 59 SUSEGANA {TV) - SMI VIA ORSATO 5 MARCHERÀ (VE) * SME VIA TOSI HO IDI MESTRE (VE) 


FRIliLI VENEZIA GIULIA - SME VIA UDIRE 78 ZQPPOU (PN) * VIDEOLANDGAMES VIA RISWDIJDD 4 TRIESTE 


EMILIA ROMAGNA . A.T,i VIA IMBRUNI 43/A PARMA - BUSINESS POINT VU C. MÀYEK 05 FERRARA * CARTOLERIA PORTANOVA VU PORTAR DVA 18/A 
BOLOGNA * COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER VIA EMILIA PONENTE 56 BOLOGNA . COMPUTER LINE VIA SBOCCO 10/C VIA J F.iEHMEDV 1S/T REGGIO EMILIA - COMPUTER 
VIDEO CENTER VIA CAMPO Di MARTE 1 72 PORLI' - DELTA COMPUTER VIA MARTIRI DELIA RESISTÈNZA 15/G PIACENZA . LC.S. VIA CASCINI 3/C BOLOGNA . ELECTRONIC FUM - 
CORSO VIHMUEU 142 (GALI POLITEAMA) PIACENZA - GRANDE EMPORÌO STERL1M0 VIA MORBI 75. A VIA LOMBARDI 43 BOLOGNA * GRANDE EMPORIO S TER UNO YUS STEFANO 
m VIA iflOl PENDENZA fi* BOLOGNA * MlCROINFORMATTCA PIAZZA M PARTlGUJIi 31 - VIA ADDA 49 SASSUOLO (MO) , MORINI 4 FEDERICI VIA MARCONI 7S/C BOLOGNA 
ORSA MAGGIORE - CENTRO COMMI I PORTALI PUZZA <UTTlOfTI ?0 MODENA . SOFT GAlilRT VIA MfflBARA «/| FERRARA - ZANICHELLI VIA SAFFI 70 1 PARMA - ZETA 
INFORMATICA VIA {.LEPIDO 4 PARMA 


TOfC AMA CD + S. VIA DON PUNZONI 17 MQN5UMMÀN0 TERME (FT) . CALAMAI TEKNO VIA DEI CIMATORI 17/i - FIRENZE - CIPOLLA ANTONIO VIA VITTORIO VERRO » 
LUCCA. ELETTRONICA CENTOSTULE VU CFNTOSTUU 5/A - FIRENZE . ETÀ BETA - VU SAN FRANCESCO 3» LIVORNO „ FUTURA 2 VU ; .(AMBIMI 19 LIVORNO . IDEA SOFT VU 
VE5PUCC! 90 PISA . IL COMPUTER VIALE COLOMBO ZIA UDO Di CAM A IDRE (LU) . LA OTTA' DEI RAGAZZI VU DE TACCHI FU RQJ 7 FIRENZE . PUNTO SOFT Vii TOROCODA I fi 
FIRENZE * PUNTO SOFT 3 VIALE GUIDONI 77/6 FIRENZE TKN1NGVAS COMPUTER PIAZZA GUERRAZZI 19, 21 PISA 


MAttCHE , BER DIN I £210 VIA SILVIO PELLICO ClViTANQVA MARCHE (MQ CENTRO ADRIATICO SOFTWARE VIA MARE 74 SAN BENEDETTO DEL TRONTO (AP| . GIOCA TRE 

VIA MARTfRI DELLA RESISTENZA I? VIA MARSALA IO ANCONA TRI020N INFORMATICA- VIA N SUO ZZI Ì4 PORTO SAN GIORGIO (4P) 


UMBRIA. CASA DEI GIOCATTOLO VIALE UMBRIA BASTIA UMBRA (PG) - CUIffi CHIARA CORSO CAVOUR 281 -ORVIETO (TR) - ETÀ BETA COMPUTER PUZZA SAN DOMENICO FOUGNO (PG) 


iAZIO . ARlCO r GIOVANNI VIA MAGNA GRECIA 71 ROMA * AUDIO CAR - VIA LIVORNO fiB LADlSPOLl (RM) . BABY SOGNO VIA TIBURTfHA AI4 A/B/C ROMA . BIT 
STUDIO C/O MtftCATONE ZETA VU DELLE SCIENZE S.RUFINA OTTA' DUCALE (RI) * CAMPA ADOLFO VU PRE CESTINA 424 ROMA „ CASA MIA GAIA LARGO ROCCEA 12 ROMA 
COMPUTER SCHOOL 2000 • VIA MURA DEI FRANCESI WO! CIAMPICO (RM) . COMPUTER TIME VIA COL DI LAMA 11/15 CAMPINO (RM) . DI MARCO CORRADO VIA VÌBICI 
CAPUANO 38 ROMA , GARZOU LUCIANO VIA VAL DI SAHGRD Z5 ROMA . GEDY VIA BÉNGASI 20 ANZIO (RM) . GLGL WATCH VIALE INGOIATE 25 ■ VU NAPOLEONE III 93 - 
ROMA - GIGLIO LUIGI VIA V1TRUVÌ0 26? FORMIA (LI) - GIOCHI E COMPUTER CORSO UMBERTO I 97 RONCIGUONE (VT) HABITAT - ZANGRILU SS. 155 
LGC.WAD.DELLA NEVE 113 PROSINONE - KEY BIT ELETTRONICA - VIA ClAlDINf S/10 - LATINA i ''ANGOLO DEL COMPUTER VIA CASE NUOVE 3 CIVITAVECCHIA (RM| 
LA CHIOCCIA VIALE MARCONI 277 ROMA . MiLICTRONIC C/O CENTRO COMM. I GRANAI ROMA . MFC A BOY ■ VIA F. Pi LASCIANO 105 ROMA - MESSAGGERIE MUSICALI VIA DEL 
CORSO 122/123 ROMA. METRO IMPORT VU DONATELLO 37 ROMA, POIS - PIAZZA PGNTELUNUQ 3 ■ S. MARIA AUSIL1ATBICE 23 ROMA.. FEROIOCO VIA DEGLI 5CIPIQNI 109/111 
ROMA- STY1 HOUSf 2000 VIA P, MATTI 28/37 ROMA TAKEAWAY VIA TRÌPOLITANA 164 ROMA 


ABRUZZO E MOUSE COMPUTER MARKET VU TRISTE 79 81 PFSC AR A , ELfTTR OH ICA ABRUZZESE 
PESCARA . GIS.COM. VU SAN LGftÉNZO A4 CAMPOBASSO . PASSERI BEAGÌO VU NICOLA FABRlZl ?8 PfSaitA 


VU L AQUILA 31/33 PESCAR A * FERRI VU II BUSTINA 91 


CAMPANIA . BABY TOYS VIA CISTERNA DELL DUO S/6 NAPOU - BOOKS & MOVIES - VU UEftLIANI 1 1 3/US NAPOLI • CAPRI GRAPHlC Vii LtSlRIBl 17 ■ CAPRI (NA| * COMPUTER 
SERVICE VIA L DA VINO 91 93 SCAFATI (SA) . COMPUTERMANIA VIA CONSALVO CARELLI 35 NAPOLI . fi.f.C. VIA HAI DELLE PUGLIE S S 7 ANG VIA NAPOLI 

CASALNUOYO (NA) . DATA OFFICE VIA ROWA S/7 SAN SEBASTIANO Al VESUVIO (NÀ) . FANTASY VÌA DELLE REPUBBdCHE MATTARE 444 BARRA MA) . GIOCAHOU 
LANZHTA VIA CARDUCCI 1S AVELLI NO . INFORMATICA ESSE VIA LlflÈKTA ÌSB PORTICI (HA} . ITACA ■ YU R MAURI 40 SALERNO . LA CAMERA OSCURA U PCASTRUNO 
72 NAPOLI . MIGLIAR DI NI UMBERTO - VUSAHHA DÈI LO'IAADI 35 - LARGO MONTEOLIVETO 7 - NAPOLI • NEW COMPUTER MARKET ■ CORSO GARIBALDI 65 SALERNO* SKUP VU 
50LMH4 BZr-'A NAPOLI 


PUGLIA . COMPUTER SHOP VU G CARLI 17 BARLETTA ISA) DI MATTEO ELETTRONICA - VIA CP1SACAHE 11/1 S BARLETTA (IA) . 
SARI , VltìEÙMANIA VIALE UNIVERSITÀ 41 LECCE ♦ WIUJAMS COMPUTER VlALf UDITA' D ITAUA 79 BARI 


REGNO DEL BIMBI VU EINAUDI 17 


CALABRIA - COMPUTER GAMES E ALTRO VIA ÀHIlAHTf 59 SOVERATO (CI) , CONSOLE POINT VU VITTO* K) ALFIERI 20 RENDE ICS) 


SiCILlA - AZETA VU (ANFORA 140 CATANIA , BASIC VU SAMMARTlfÉQ 3? ■ PALERMO . CD.M.P. VU AALiKTEA 53 CATANIA * ILEKTROMARKET LIVORSI VIA MfìSCRi 
MARINE 533.1 PALERMO - HOME COMPUTER VU GALVANI 79 RAGUSA . NOMI COMPUTER - VIALE DELLE ALPI SO/E ■ PALERMO . Il NANO VERDE VIA F. BERTI VIGNA 45 - 
PALERMO* NUOVA DIMENSIONE VIALE 5.MARTIR0 2fi j I VIALI REGINA EHM 143 - MESSINA =, PRISMA COMPUTI» VIA CANFORA 12'? 124 CATANIA , RANDA ZZO ANGELO LARGO 
DEI VESPRI 1 13 CATANIA R ANDAZZO ANGELO VtA GÌ. FAROELU 29 TRAPANI . R ANDAZZO ANGELO VU GHIBELLINA 32 MESSINA . R ANDAZZO ANGELO VIA MAZZINI 170 
MARSALA (TP). R ANDAZZO ANGELO VIA R SETTIMO 55 Vii M STABILE 14Q-YIA G.B.LULLI 1B-PALERMO . TUTTO - VIA MANZONI 165 AGRIGENTO 


SARDEGNA COMPUTER HOUSE VIA CAVALCANTI 7 CAGLIARI * COMPUTER SHOP VU ORISTANO 17 CAGLIARI 
CAGLIARI . GRISCHENKO ■ PUZZA AZEJNl U SASSARI . IL POSTER ■ VU DEFFEHU 43 - NUORO 
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Guai, al solito. Alcuni ne combinano, 

[ altri devono rimediare. In fondo è 
1 cosi da sempre. Stavolta tocca allo 
stregone megalomane. Ed è il turno 
I delle stesse divinità, ad essere messe fuori causa. 
Orrendo, davvero. Vediamo che si può fare... 


j» è quindi libera Totalmente 
Decisi ^|[ eroi, si entri diradarne me nei gioco 
Parto coi dirvi c he a sono cinque posizioni di sal- 
vataggio disponi b li, piu quella in RAM che 0 certa- 
mente insolita Ognuna di esse può avere una 
descrizione chiarificatrice, e in più apparir,! una 
foco della visuale al momento del salvataggio, per 
aiutarvi a capire di quale si tratti. Interessante. 

Il gioco prevede una mappa globale composta di 
cinque scenari la fortezza, donde- si parte, là torre 
di Grisslem. <3 dominio oscuro di Shaspuok, la cit- 
tadella di Angrath e il regno di XtfaStit. I quattro 
ultimi, scenari contengono gli aitretunti talismani 
dia recuperare (l'occhio di Grisslem la lacrima d> 
Shaspuok, il cuore di A/igrath e il corno di Xdal- 
ocj, che dovranno essere ricollocati ai loro legito- 
me posto. Naturalmente anche questa corretta 
locazione la dovrete scoprire da soli, e solo cosi 
potrete accedere al castello del folle mago rj-cr 
dargli una li scia tuia al pelo. Posto che abbia pelo 
Beh, era solo uni battuta. VI basti sapere che ogni 
scenario ha una sua grafita di sfondo ed è struttu- 
rato in otto livelli 

Sul paesaggio c è definitivamente qualcosa da d»rc 
L’ambiente è complesso, con molo dettagli e fre- 
quenti oggett. sparsi in giro. Spesso si tratta di 
cibo: anche i guerrieri carino anche uno stomaco. 
Ma non è tutto, perchè potrete reperire anche 
chiavi d'ogm tipo, armi, armature, pozioni e via 
dicendo. Non mancano neppure i negozi qua e là, 


Se la risposta è affermativa, siete 
già a buon punto per compre ndere 
le potenzialità di questo Wizard. 
Non mi riferisco al marchio Psy- 
gnoiis, di per sé prestigioso. Parie 
proprio del gioco, che si propone 
come un nuovo esponente dei filo- 
ne ruofistico con tecnologie 
d'avanguardia. 

Torniamo però alla Psygnosis, che 
giusto qualche tempo fa (nemmeno 
più di tanto, a dire il vero) aveva 
pubblicato Dracula. Come forse 
ricorderete dalla mediocre recen- 
sione. quel titolo, pur vantando 
delle routine tridimensionali accettabili, non ci 
aveva affano entusiasmato. Non c‘era abbastanza 
giocabilica che. secondo il nostro parere, e tempre 
e comunque II fattore definitivo. E questa volta f 
Piano: lo vedremo. 

Ora. come avrete peraltro capito dalle foto, 
l'ambiente ÌD e piuttosto raffinato. Wizard non 
invidia niente alla concorrenza, perché tutto ciò 
che compare sullo schermo è ben curato, e il 
"materiale 11 da vedere abbonda (cosa che ci stupi- 
to non poco, visto che il programma occupa sola- 
mente due dischetto. Un ottimo Inizio, non c'e 
che dire 

Naturai mente precìso subito che alfa Psygnosis 
non è esploso nessun cervello per aver trovato 
idee originali, Wizard non aggiunge sostanzialmen- 
te nulla a Underworld, Le varie tecniche usate 
sera tutti, g;.i ipparse altrove. Ma non facciamene 
una colpa: è difficile, davvero, avere idee nuove 
per i giochi moderni. Forse per questo i pochi che 
le propongono diventano subito classici. L'impor- 
rante è dare un giudizio onesto. 

Vediamo quindi come è strutturato Wizard 
Innanzitutto non ci sono personaggi da generare. 
Qualcuno sospirerà, molti gioiranno Generare 
awentuncn e sempre importante, ma sembra che 
ci sia in giro una certa tendenza alla repulsione In 
sostanza, a sono sedici personaggi già pronti: 
quattro guerrieri, quattro maghi, quattro ranger e 
quattro assassini 11 vostro gruppo dev* comunque 
essere un quartetto, ma non avete costrizioni 
Volete quattro maghi? Pigliateli. Preferite quattro 
energumeni con gli spadoni! Ma prego 1 Q addirit- 
tura due guerrieri e due maghi! Non fatevi scru- 
poli, ptM" carità, La composizione del vostro grup- 


g 

Giusto., la storia. Il luogo è sempre il soli- 
ta: un posto lontano. Nel tempo, nello spazio: che 
Importa? E' lontano, e basta. Naturalmente si trat- 
‘.n di un ambientazione fantasy, Si prende le mosse 
-i un castellacelo pieno di misteri maghesdii. 
indovinate, ora. il seguito. C’è forse un mago 
impazzito? Ma mi sembra il mimmo. C'è qualche 
potentissima magia! Nor. poteva mancare. Ne va 
- mezzo qualcuno? E come no. La verità è che lo 
stregone pazzo si è diivertpeo a distruggere gli dèi 
lei paese, c cosi l'ultima speranza é nelle spade e 
nei cerve! li di quattro avventurieri. Coraggio-si, 
leali, incorruttibili: tutti li vorrebbero per amici. 
Ma anche spietati e temerari, Diciamo incoscienti? 
Eliciamolo, dal momento che l'impicsn sembra 
:ondotta sul bordo estremo della pazzia. Ma è 
stata tentati. Alla pazzia non c’è rimedio, sembra. 
Questo gioco lo vuole dimostrare 
Ora, che tosa dovrebbero fare p otturo temerari 
■ questione? Beh. ci sono quattro talismani da 
■"Cuperare, per cominciare. 1 loro poteri combinati 
serviranno por annullare l'incantesimo e far ritor- 
nare gli dèi Quanta fatica sprecata, drco io. Se si 
‘anno mettere nel sacco da uno stupido qualsiasi, 
cn sono certamente grandi divinità. Ma I gusti 
tono gusti. Non mi pagano per discutere le trame. 
Mi pagano per discutere i giochi, cosi Iniziamo II 
bombardamento a tappeto con le varie mforma- 
memi 

“vete presente Underworld o Legencfs Of Valourf 










http://www.oldgamesitalia.net/ 


fM 

http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


anche se é fin troppo chiaro che sono puzza ci li 
apposta per voi, dal momento che non c'è nessun 
nitro che potrebbe trame giovamento: in giro 
siete da soli, assieme un* caterva di mostri cattivi 
Poì, contrariamente «I solito, il negozio hi ima 
scorta Fissa di armi, e quindi dopo un po’ non avrà 
più mente da offrirvi. 

Uni piccola seccatura verrà dalia luce» o meglio 
dalla sua penuria, dato che senza torce vedrete 
piuttosto pochino Le torce, esaurendosi, ridur- 
ranno realisticamente II livello di Illuminazione» e 
casi le butterete vii prima che siano del tutto 
esaurite Anch'esse saranno comunque non trop- 
po difficoltosa mente reperibili in giro 
Il vostro aiuto più grande verrà però dalla mappa 
automatica, essenziale in più di un’occasione 
Orientarsi nei corridoi, infatti, è decisamente diffì- 
cile, per la loro frequente somiglianza, e cosi 
un occhi a tu ogni tanto alia mappa fa sempre bene. 
Le difficoltà dì gioco emergeranno invece, oltre 
che in seguito al frequenti combattimenti, da tanti 
problemi che occupano anche più livelli. Cè una 
costante ricerca di chiavi del tipi più scrani, ma 
troverete anche piastre tei e trasportarne! e 
comandi a parete di varie forme per far apparire e 
scomparire certi fastidiosi c ubiquiu cippi. Per 
Esempio, proprio nel primo livello 00 un proble- 
ma costituito da Interruttori posti dietro vari 
cippi, e posso dirvi che la soluzione giusta non è 
quella ovvia» cioè muovere sistematicamente tutti 
gli interruttori uno per volta... Meno male che non 
è troppo difficile risolvere 1 problemi, altrimenti si 
giungerebbe a un pericoloso decollo delta diffu 
colta. Per quinto un giocatore possa essere in 
gamba, è statisticamente- impossibile che possa 
trovare subito le soluzioni giuste a tutti i problemi, 
e di giochi cervellotici fino alla disperazione ce ne 
sono stati abbastanza, temo 
Proseguiamo la trattazione occupandoti delle tre 
visuali possibili' quella di base, quella d'inventario e 
quella globale. Nella prima t nella seconda» la Fine’ 
sin panoramica è grande circa metà dello scher» 
mo. bordata da un'area di stato a forma di “L" A 
sinistra ci sono le icone dei personaggi, con I 
riquadri delle armi impugnate e due barre per 


LI QUATTRO CLASSI GIOCANTI 

Abbiamo guerrieri, maghi, ranger e assassini. Ora, chiunque abbia una certa esperienza di gioco 
ruofistico, saprà a grandi linee di che si tratta, ma vai*.- comunque (a pena di chiarire alcuni punta. 

I personaggi hanno quattro attributi di base; forza, intelligenza, destrezza e costituzione. A que- 
sti aggiungiamo ì classici punti ferita {Hit Points) c i punti magia. Unica altra caratteristica di 
rilievo è la classe di armatura, che usa l'assurdo {secondo me} sistema di valutazione proposto 
da Dungeons & Dragons. in cui sì parte da un numero- positivo (+9) per indicare difese mille e si 
scende ria via verso i numeri negativi» Questo, se non state attenti, vi farà scegliere aFintzio 
personaggi poco efficaci» 

Comunque sia, ogni classe ha i suoi vantaggi e svantaggi. Prevedibilmente, il guerriero è molto 
forte ma dispone di poca magia, t suoi valori di aura magica non sono cosi terribili, ma poi si sco- 
pre che un suo incantesimo costa più punti magici di quanti ne spenderebbe un mago. 

31 mago, per converso, è altamente intelligente, parte con una bella riserva di forza magica e due 
incantesimi contro uno solo per tutte le altre dasti. Però come arma può usare solo la solita 
asta. E' già un vantaggio poterlo equipaggiare con armatura pesante, tipo maglia di catena. 

II ranger è una specie di compromesso tra forza, intelligenza e destrezza: buono sotto tutti gli 
aspetti ma non eccelle in nessuno. Può usare equipaggiamento pesante, come tutti, e anche 
armi pesanti. 

L'assassino, infine, ha come dote una notevole distretta per mettere a segno i suol pericolosi 
colpi critici. Anche 
lui può usare armi 
pesanti, ma si trova 
più a suo agio con 
un attrezzature leg- 
gere, grazie alle 
quali riesce a sfrut- 
tare tutta la sua agi- 
lità. 


l'efficienza fisica e la 
forza magica Più sotto 
c'è un?, riga di quadran- 
ti utilizzata per sceglie- 
re un lanciatore di 
magie, abbinata a un 
libro di incantesimi 
posto in basso che con- 
tiene pagine e pagine di 
geroglifici. Premendo 


Da un po' di tempo la Psygnosis non è più quel colosso che credevamo» L'ultima cep- 
pata è stata Dracula, del quale ero finalmente riuscito a dimenticarmi quanto fosse 
frustrante e mal realizzato dal punto di vista della giocabilità. Non mi aspettavo 
quindi certo che i programmatori avessero l'ardire di riaprire la vecchia ferita ripro- 
ponendoci lo stesso identico scenario degli interni anche in Wizard (forse avevano 
poca voglia di lavorare?). Eppoi non ve ne libererete certo tanto presto: dovete sor- 
birvi sei livelli pieni di mostri tremendi per ogni livello e prima di riuscire a cambiare 
ambientazione sputerete sicuramente il sangue! In effetti sembra proprio cosi: alla 
Psygnosìs si sono allineati con le più perverse e sadiche ideologiche della SSL. Cosa sì 
fa nei giochi di ruolo? Si combatte piu di ogni altra cosa» Bene! Eccovi Wizard: 
mostri crudeli» pochi enigmi ed Interazione zero barrato» Per chi ha un cervello da 
Canari il Barbaro e che non riesce a capire che la dislocazione di porte e chiavi 
rasenta quasi sempre Ea banalità t la scontiteli a più assoluta (avete presente il vec- 
chio detto: "apri quella porta che nasconde quella chiave per aprire quell'altra 
porta"’, Ecco: Spesso è così!)» Vi sembrerà strano un discorso del genere dopo tanto 
tempo, ma devo dire che la Origìn aveva ben altra classe. Tutti quelli che hanno prò- 












Sk Wizard è notevo- 
JH| le. Sapevamo già 

■ che avrebbe dovuto 
m~È§ avere la sua parte 

d| difetti: uno per 
lutti è la grossola- 
nità del pi*el quando ci si avvicina troppo agli 
oggetti, ma nessun altro prodotto del genere è 
immune, fl suoi pregi sono peraltro numerosi: occu- 
pa pochi ss imo -.pii zio tire megaì. offre un bel po' di 
avventure e problemi. iPChe multi live Ilo, e una 
quantità di mastri e aggetti rilevante. Gli scenari 
forniscono una quarantina di ambienti pieni di tutto, 
cosicché dovrete solo Iniziare a muovervi e vi tro- 
va rate nei guai Imo al collo, 

forniamo ai problèmi: che noin la musica di sfondo! 
Anche se durante lo battaglie si passa a un motiva 
pio mosso, dopo mezz'ara di gioco non ne poteva 
più. Pai non e'ò una gran varietà di fondali: ogni 
edificio ifa il $ no. ma t livelli sembrano tutti piutto- 
sto uguali. MI fa «enti re la mancanza di Dungeon 
Hack, con I suoi ‘.fondi diversi a ogni livella. Ultima 
cosa: Wizard è difficile 1 Già all'inizio, è la regola 
che unniche! vostio personaggio muoia in battaglie. 
Ma chi aiamo. Superman? Se al primo livello c'è la 
stanza di rigenerazione. questa non è sempre faci!' 
mente raggiungibile, a al secondo livello iniziano le 
carneficine con quattro o cinque mostri fortissimi 
per volta. Forse allo Psygnosis hanno paura che noi 
avventurieri diventiamo troppo fiacchi.,, comunque 
sur bisogna necessarifimente escogitare qualche 
trucco perverse per 1 combattimenti, altrimenti non 
se n« esce vivi. 
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con il puntatore sulle pagina si può sfamare il 
libro per scegliere le magie da laudare Perché 
questo* Perche quando il cursore si trova nell’area 
visiva q sì preme il tasto sinistro del mouse st lan- 
da una maga. che per forza di cose deve essere 
preseieiionacs Elisie, per esempio, l'icona con le 
spade incrociate. da usarsi nei combattimenti: pre- 
mendoci sopra con il tasto destro cucii stuccano 
prima con le magie (scelte, ovviamente) e poi con 
le armi Anche in questo caso è necessario che 
siano già state prescelte. U magia attiva è sempre 
indicata in colore più chiaro. 

Ma corniamo all'argomento originale: la differenza 
tra visuale di base e di inventario sta nella visibilità 
di quest'ultimo, sotto la finestra principale. Assie- 
me all'] riverì cario appariranno altre icone per le 
statistiche, i salvataggi, la distribuitone dei soldi, 
eccetera. Solo esaminando le schede dei perso- 
naggi tramite queste icone c possibile sapere 
quando siano affamati, dato die non esiste una 
barra per indicare il livello di nutrizione 
La visuale a tutto schermo, infine, è un lusso da 
sibariti per chi possiede PC col "muscolo". Tutu 
l'area di stato è compressa in ur„i striscia in basso, 
asciando cosi solo le informazioni essenziali, men- 
ti e il resto dello schermo mostra un amplissimo 
panorama. Il problema è che non si possono, per 
esempio, cambiare le magie Ultima nota: tutto il 
sistema di comandi è basato sulla distinzione tra 
tasto destro e sinistro: premendo uno si fa una 
cosa, premendo l'altro il risultato cambia. Non esi- 
ste purtroppo una netta di stiratori* concettuale 


tra gli effetti cosi ottenuti, e quindi att intilo sem- 
brerà una scelta scomoda Ma vi basterà una 
mezz'ora p*f abituarvi, e capirete che m effetti è 
stata una scelta abbastanza assennata 

wim 
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M.i final marne eccolo qui, un simulatore di 
voto solo per lui, uno degli aerei più bistrattati del 
mondo, E $i che l'F-M. anche se un pò datato, 
rimane comunque un gran bel mezzuceio da guerra. 
Certo, non metto in dubbio che sia un pelino 
ingombrante, però dopo aver visto Top Gufi non SI 
può che ammirarle le sue ali ad apertura variabile, il 
suo cockpit non esageratamente avanzato, ma suffi- 
cientemente funzionale, la maestosità con la quale si 
libra nell'aria sprezzante del nemico che sta per 
affrontare sono caratteristiche che gli attribuiscono 
un tndiscutrbilc- alone- di fascino. É pensare che alcu- 
ne case si ostinano a fare uscire delle mene cavoia- 
te basate Su aerei decisamente meno "cattivi"; non 
c'è proprio più religione 1 Dove andremo a finire... 
Ànyway. Li Microprose evidentemente non ha dige- 
rito ancora la questione "Strike Commander" e 
"TFX H1 , vino che quatta quatta ha decìso dì lantiara 
sul mercato questo ennesimo prodotto avionico, 
grazie al qualE Cercare di ritornare a imporsi prepo- 
tentemente neIJ'olimpo "simulatorio" mondiale che 
un tempo dominava incontrastata. Ma ce la lari? 
Potrà questo nuovo titolo ri portarla ai vecchi fasti 
a u« tempo' O forse d troviamo dinansi alla solita 
"formula Microprose", che ha ormar stancato 
parecchi giocatori? troverete cune le risposte alle 
vostre domande (o almeno cosi 51 spera) poco più 
avanci.., 

Appena aperto il pacco arrivato in redazione sono 
andito da Max e con una frase tipo "Oao Max. ma 
cosa vedo* Sei particolarmente in forma oggi o sba- 
glio? Il tuo bronzeo viso sembra rispfendere di luce 
propria al l'interno di questa redazione ston sciata e 
afflitta dal primo caldo primaverile fatiche perchè 
con tutti i dannata computer accesi la temperatura 
rasenta livelli tropical L.J, Orsù dunque, o mio capo- 
redatto re, tutti quel giochi sulla tua scrivania sem- 
brano darti dei problemi, potrei umilmente appro- 
priarmi dr quel titolo Microprose che sicuramente 
nessuno vorrà ^ E il gioco è fatto, (anche perchè 


Max e In piena battaglia termonucleare globale pe- 
la copertina, e non sembra occuparsi dì simili fac- 
cenduole terrene...), corro cosi a installare il tutto, 
ma come al solito sul PC redazionale le cose non 
sembrato andare come dovrebbero Non mi sco- 
raggio e provo a casa. Funziona? 

F 1-4 Fleet Defender st apre con una presentanone 
abbastanza cinematografica, stracolmi di scene digi- 
talizzate e la musica incalzante non fa altro che 
aumentare la mia voglia di impugnare la cioè he: il 
menu iniziale vi permette di giocare in. d-ue modr 
Scnmble rappresenta una sorta di arcade (tipo lo 


Sembra incredibile, 
ma tra i tanti "F- 

J iualcosa" che hanno 
atto la loro 
comparsa sullo 
schermo dei nostri 
PC negli ultimi anni 
ne mancava uno, 
forse il più celebre: 
l'F 1 4, il caccia 
pilotato da Tom 
Cruise in Top Gun, 
non era infatti mai 
stato il vero 
protagonista di un 
simulatore che si 
rispetti (eccezion 
fatta per Jetfighter II 
e il vecchio FI 4 
Tomcat 

dell'Activision). 




Hi fllTIT’K'E 71 ftfttsirco 14 IMI* 

-j,r«4 ifruct c4 
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Vf-U ^ TOPHATTERS 


Un wirgman con un nome 
del gen eie non può eh* 
essBie affidabile, Da notare 
in secondo piano sulla sini- 
stra tuttÈ i nomi degli squa- 
droni clisponìbili. A destra I 


. Pa questo menu * possibile in irag rendere delta mis- 
‘ starvi di training realizzale su misura per voi. Come 

* vedete, tram ire \ pulsanti blu posti s ulla sinistra, vi è 
permesso decidere praticamente tutto: tipo e numero 

* di velivoli nemici, (ormatone, aliena del nemico e 

* vostra, atteggiamento da tenere {neutrale, offensivo o 
«. difensivo) acc, 


• rtriccrs 

1 jthh* Dfrj .1 



ZuIu Alert di F29 Retai iator. tanto per intender, 
a), potrete cioè scegliere il ppo o l tipi d> aerei 
ia affrontare, la vostra formazione, l'altezza* le 
zondiiiom atmosferiche, se assumere una posi- 
none neutra, di attacco o di difesa verso II nemi- 
co e cosi via (per maggiori Informazioni dovrebbe 
oserei una foto qui da qualche parte). Cimpaign 
■ catalputerà Invece nel gioco vero e proprio. 

“H Fleet Defender prevede tre teatri di guerra: 
n 0 a Capo Nord (con tre sottocampagne princi- 
pali), uno nel Mediterraneo {anche qui con tre 
rDttocampagne) e infine un teiio con sei sotto* 
nmpsgne che comprendono anche delie Sessioni 


Ècco una delle 
? schermate del bne* 
e taigdi missione, In 
bianco JadescrcMme 
' delia siEuailonfi. in 
* giallo quello che 
dovrei* fare. Subito 
di sotto i tre pulsanti 
rossi che vi pemnet- 
ta ragne dì cambiare 
; ccp ilota, armare 
l'aereo o bypassare 
9 H tutto e mettersi aj 
'■ controlli del l'aereo. 


Al 

4 



VF74 


BE-DEVtLERS 


SUfif RISE rtTTrt&K 


. (, ur oorrjcr r "jftK^roup CCVfcC) h->$ bcch ?ur£r*$t4 N fH 
suidih ^utt-reak ef wqr. riftsTO troppi .r. control 

I tur -p* -ir* f-JlPin^ i-m ynd^r h\du T i pr«?$ur«, Th* 

fame »5 true qt std. Éutngwhtrv >yr stupì ho»* 
ìtofccd to re Ir tot oij » n "htrufs Hì^h <Hi<r thè 

;N rth 1 ipt, «vurri«r^tif '’Sftoft H-i-rn" $«rch r-a j irr hq»t 
; juddcnMj illuminqUd otir 5hìpf. Tftij cqn meati onc 
th.n x €, 0 fi< òr Tu-1 C s’* .5 preparine to Munch 0 

sdluv ■>! h$-$ "K* 1 t“ qnti-ffiip mìsf.ks, v*>j sr* ordtred t* 

inUrctpt tf, 4 « bnmc trr tetvre they c^n nvjfct flit ir 

Tò 'ir* thiS rnxf qoy <*f.d q.>yr tvinj^nrrdfl) friuft 
Ishqot ■? "M p r* -i c*:-mb.n%d Total of r*:uor (di vr more- 



di training atte a prendere una certa confidenza con 
Il vostro velivolo e il vostro wingman Ma non è fini- 
ta qui perché, come avremo modo di appurare in 
seguite^ le opzioni presenti in Fi 4 sono ancora più 
numerose 

Sempre dai menu Campa ign è comunque possibile 
scegliere in quale squadrone arruolarvi (ce ne sono 
IO disponibili), utilità effettivi pressoché nulla, però 
contribuisce ai l'atmosfera. Una volta selezionato il 
vostro team" è vostro compito dare un nome 1 voi 
e al vostro copti ota (gii perché ITI 4 è un biposto..,) 
per poi richiamare la finestra di status Esaminate 
bene tutti 1 dettagli (dove siete e contro chi o 
cosa . ) e poi in teoria potreste anche cominciare a 
giocare Ma aspettiamo ancora un attingo perché alia 
sinistra det pubmtono rosso recante la scritta. Begin 
ne notiamo uno altrettanto importante Diffitulty La 
pressione di questo usto vi farà accedere a un 
nuovo menu dove deciderete come locare; ci sono 
infatti quattro livelli di complessità selezionabili per il 
pilotaggio e l’uso della strumentazione di volo, piu 
cinque dedicata airmtcISigenz.-i dei velivofi nemici 
Se poi siete maniaci potrete agire drre team ente sui 
vari parametri per settari un livello di difficoltà 
custom, 

E fin limante possiamo cominciare a giocare,. 
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td ?c€0 la canonica fase dì* deb-efing in queste 
loto -i stato appena confermalo fabiani memo flr un 
TU-142_ 

****** 


• * * 


^ ora di moti -ara i rrissiJs' A simsira in afro i nomi 
delie combtrwjQri di armamento possibili, in basso 
quella attualmente selezionata, In primo pano fé 
carsttéristrche di on missile Phoenix e sullo sfondo la 
disponetene delle armi 




Durante N volo e possibile coittuttare la mappa con le 
- posi/ianJ di tutu I mezzi presenti Perl più smemorati 
* e disponìbile anche il & rietino delia missione 



la schermata delle opzioni vi permette di settate il 
sistema di controlla (come potrete vedere dalla foto 
sono previsti lutti i joystick più famosi), la sensibii 'à 
delta tastiera il sonoro e ti J ertagli grafico 


Dopo una veloce panoramica descrittiva della situa- 
zione in cui ci troviamo è possibile accedere al riepi- 
logo di missioni portate a termine (comprendenti 
tutte le statistiche de! caso) o accedere al briefing dì 
missione (uff... che faticaceli»* eppoi girano voci che 
i videogiocacori non facciano niente dalla mattina 
alla sera...) dove ci verranno forniti gii ordini detta 
missione con gli obbiettivi da portare a termine, le 
condizioni atmosferiche e la mappa Studiate moire 
bene tutto, un errore di distrazione potrebbe esser- 
vi fatale una volta scesi "In campo" E" la volta di 
scegliere il wingman (il capitata. armare n mil- 
iticelo e partire alla volta del nemico La sezione di 
armamento risulta discreta mente; curata anche se* a 
differenza delia quasi totalità di simulatori, non 
potrete- scegliere le armi in maniera autonoma, ma 
dovrete optare per una delle combinazioni "già 
pronte" (se non ricordo male sono é). Per ogni 
combinazione potrete anche richiamare una scher- 
mata descrittiva specifica delle armi montate, 


CONTROL 

«JOYSTICK*. 

NONE 

mi 
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Una precisazione tutte le armi che 
vengono montate suiPF-14 sono aria 
aria (ti sono anche quei gran bei 
gioì etimi chiamati Phoenix,*, un 
bijOux 1 ), conseguentemente >1 gioco è 
bssato sui dog-fi ght, quindi r et suri 
tipo di combattimento .* terra, solo 
missioni di scorta., di attacco e d' 
difesa della vostra portaerei 
E dopo circa cinquemila caratteri 
finalmente possiamo dee olla re’ In 
seguito alla pressione del pulsandone 
rosso recante la scritta ‘Take Off’ ci 
troviamo direttamente aiì’intemo del 
cockpit. La prima cosa *:he si nota 
della strumentazione l la sua 'anzia- 
nità": tutti gli indicatori di altitudine 
velocità, carburante e cosi via sono 
analogici e tutto In generale perde 
parecchio rispetto ai cockpit supera- 





vanzau di TFX (tanto per fare un esempio) , poco 
male. Pi importante è che analogici o digita li che 
sano, gli strumenti funzionino come sa deve. 
Accendiamo i motori e veniamo catapultati lontano 
dalla portaerei , Ci ìtafeiltetianio a circa ventimila 
piedi di altezza e d dirìgiamo verso !?. pattuglia dì 
TU-lì che dobbiamo distruggere. Durante il tragit- 
to comincio a spulciare il manuale alfa ricerca di 
qualche informazione utile... le immancabili visitali 
esterne 1 Ce nc sono come al solito di tutti i tipi, 
nove punti di vista esterni: ds> basso, dall ato dal 
vostro wingman. dalla suola delle scarpe de : vostro 
generale seduto nel uro ufficio eccetera eccetera. 
Dopo essermi dilettato a guardare da tutte le ango- 
lazioni potabili il mro e gli altri caccia armo final- 
mente sul mio obi etti va, attivo l'interruttore gene- 
rale dalle armi* ordino al mio wmgman di lanciare 
qualche chaff (non che servano a qualcosa* pero 
prima dr trovarmi con un missile diretto verso il mio 
di dietro ho pensato opportuno provare tutti i siste- 
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mi di depistiggio missili) e un tiare, armo i miei bei 
missili Phoenix (già. perché dopo aver attivato 
i rter ruttore generale, dovete anche: scegliere quale 
giocattoli no lanciare), inquadro il dannato russo e 
premo il pulsarne di fuoco, una scia nera si dirige 


verso l'ignaro velivolo che. accortosi del mio regali • 
no, cerca di portare a termine una manovra evasiva 
Mentre il mio Phoenix si dirige verso il bersaglio, 
questo punta il muso verso di me e mi lincia un mìs- 
sile Beh, non vado avanti, vi basti sapere che io 



REUICIU 



sono qui a scrivere, lui no! 

Dopo essere ritornati alla base e essere riusciti ad 
atterrare sulla portaerei sfruttando li gancio poste- 
riore ddfFM una fase di debtiefipg pressoché iden- 
tica a quella presente in Fi 5 Strike frigie III ci mostra 
un riassunto dei punti salienti della missione, chissà 
mai che ci scappi anche qualche promozione o 
medaglia al valore Beh. questo dipende da voi.. 

Stefano "BDM" Perniilo 


» 



e! 


Non so che dir», FI 4 
Fleet Defender mi 
lascio davvero per- 
dessi}. Noti che sia 
trutte-, ma non è 
neanche quella gran- 
de cosa che molti si rispettavano (me compreso)- Lo 
grafica in loto rende davvero bene, peccato che 
vederla muovere sia tutto un altro discorso: Il cielo e 
grandioso, il mare soffre in maniera minora della 
"sindrome delle formiche" presenta in Fi 5 III, ma il 
movimento degli nere! risulta □ volto inaccettabile. 
Non riesco a spiegarmi perché alla Microprose non 
si decidono a miglio rare il loro angine. da sempre 
veloce, questo bisogna ammetterlo, ma anche deci- 
sa menta poco fi nido. Queste cose mi fanno davvero 
andare in bestia. Che dire poi dello lunati applicale 
agli aerei? Gl) F-H sono davvero beili, ma i velivoli 
avversari sorto piuttosto carenti per quello che 
riguarda il dettaglio, certo le testure rimangono otti' 


me. ma una scatola d,i scarpe con gli emblemi 
doli armata rossa disegnali su due pasci di legno eh e 
dovrebbero ostiere dalle ali. cosatemi ma mi sam- 


bra davvero una presa m giro, vr facciamo il vostro 
aereo tanto Ugo, poi gli altri li lasciamo perdere, tanto 
chi sa n« accorga? Vati ber. fine dalie sfogo. 

Per dò che riguarda invece l’aspetto sonoro Fi 4FF si 
difendo davvero molto bene con dalla musiche incat- 
rami e molto ^dinamiche", nulla da ridire anche per 
gli ottétti sonori eh* tutto sommato fanno bene il loro 
lavoro... 

Il modello di volo è piuttosto realistico e le routine 
che gestiscono il comportamento dell aereo sona 
davvero ottime. La struttura di gioco si e poi notevol- 
mente arricchita rispetto si precèdenti giochi Micro- 
prose, ma tutto ìl grooo risulta ancora troppo imper- 
sonale per fermi passarti le mìe proverbiali notti 
davanti allo schermo. Mi spiego meglio: Fleet Defen- 
der rappresenta senza dubbio un piccolo passettino 
avanti r> spalto alla solite media Mi cruprase ma non 
riesce a portai e quelle ventata d'ana fresca di cui la 
cesa èt software di Bili Stoafey ha bisogno. Le mis- 
sioni sono tante, con più obbiettivi differenziati per 
ogni campagna, co la moti al iti arcade, c'è la top 
tan. , però c e anche un '’non&oche'’ che mi lascia 
perplesso. 

Ad ogni modo M4FF si presenta come uno dei simu- 
latori più validi della Micro prose tanche se Fi 5 HI mi 
em piaciuto nel complesso dì più), non riuscendo 
comunque a contrastar* in triade simulatorie che 
ormai la fa du padrone: TFX, Tornado o F alcun 3. 
Risani un do: se volete il top per quello che riguarda 
realismo dì volo comprate Falcon 3, se volete un 
simula toro di volo con un pianificatore di missioni 
senza paragoni Indirizzatavi su Tornado, se vi piac- 
ciono i giochi poligonali e i velìvoli ultratecnologicH 
TFX vi aspetta a braccia Aporie. 

Come dite? Per la balta grafica? Ab. par quello c‘è 
Stri he Comma rider... 

In definitivi} Fleet Defènder è Un ogni caso consigliato 
alla seguenti Categorie di vìdeog igea toni t) a chi 
mangia pane e simulazione e possiede già i succitati 
titoli e vuota un dorso nuovo da domare, 2) a chi ha 
visto- almeno dodici volte Top Gun. 
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Come sarebbe a di re fori e? Forse?!? Ma 
che risposta è? Si. mi sta bene No. mi sta bene, ma 
"forse' 1 cosa vuol dire? Come dite’ Volete sapere 
prima com'è questo gioco, perché se non valesse 
non avrebbe nemmeno senio- passare delle notti 
insonni? Ah? Ok. , mi sembra giusto, 

Tanto tempo fa. in una terra lontani lontana. Cera 
un povero mago chiamato Sanwe Questi viveva 
solo soletto in un mondo tutto suo Non vi dico la 
frustratone che provava nel non ricevere mai visi* 
te, mai nessun regalo nè tantomeno g!» auguri per 
Natale o per ri saio compleanno. Nessuno con cui 
parlare o con il quale fare una pàrtìtma 3 scacchi, 
insomma, niente di mente. Dopo aver cosi trascor- 
so un migliaio di anni 1 girarsi i pollici il nostro sfor- 
tunato amico entrò in una profonda crisi d identità, 
anu no! - mi correggo, in una profonda crisi di 
sdoppiamento della personalità Parlava da solo, ma 
non come quando si riflette a voce alta lui intratte- 
neva veri e propri discorsi come se O fosse stato 
qualcun altro ad ascoltarlo Pare die fosse perfino 
arrivato ad avere una copulazione amorosa con sé 
stesso? 

Le cose andarono avanti in questo modo per circa 
un centinaio d'anni poiché il bufiamone non si ren- 
deva conto che, grazie ai suoi poteri, avrebbe potu- 
to fedamente creare dal nulla non una. ma decine e 
decine di persone, con l'ausilio della sua potentissi- 
ma magia, A un corte punto gli sorse un dubbio al 



riguardo, ma 11 sa. 1 maghi hanno delle meno piut- 
tosto contorte e non cercano mai la soluzione più 
semplice U Sua frustrazione cosi aumentava sem- 
pre di più. e continuo ad aumentare finché un gior- 
no il nostro sfigato amico non ce la fece proprio 
più e, come per incanto, diventò l’essere più malva- 
gio, porfido e crudele mai visto fino ad allora, e 
anche in seguito. 

Sanwe fece cosi armi e bagagli e si trasferì sul pia- 
neta Terra; più precisamente nel regno di Gran 
Callahach, dove si diveniva scaricando la propria 
repressione infliggendo atroci scherzi a tutti quelli 
che gli capitavano a tiro, Si costruì (beh si fa per 
dire...),,, si creò {cosi va meglio!) urui tors e come 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



La sezione 
avventurieri della 
Microprese 
(l'MPS) torna 
all'attacco con 
auesto nuovo 
titolo, dopo averci 
ferito "scervellare" 
per mesi interi 
alle prese con Rex 
Nebular e Return 
Ol The Phantom. 

E voi. avventurieri 
incalliti, siete 
pronti a passare 
altre notti 
insonni? 


dimora, nomata "Tyre nak Bramve" in linguaggio 
arcaico, 0 Tean of che Dragon tn inglese moderno 
Nessuno osava contrastare l'operato del mago, fin- 
che un giorno un trio formato dal fte di Callahach, 
ìo stregone di corte Ner-Tom e Caftash. il figlio 
tredicenne dello stesse regnante, si fece sotto 
Dopo ardua lotta, formai malefico Sarvwe fu 
costretto a cedere all'incontrastabile potenza del 
‘“buono"’ della situazione (il già citato mago Ner- 
qualcosa). e fu cosi imprigionato in un incantesimo 
della durata dt una ventina d'anni. 

A questo punto finisce lìntroduzióne 
e inizia il gioco vero e proprio E 
guarda caso, c'è una traslazione del 
tempo; proprio ventanni dopo... 
il regnate di Caliahach e morto e il 
figlio Ca flash, oramai maggiorenne, 
vaccinato e sposato, gli succede al 
trono. Come da pronostico inizia, 
anche se lentamente, il risveglio di 
Sanwe, e a voi. che manco a dirlo 
vestile i panni del suddetto nuovo 
Re, spetta il compito di sconfiggere 
definitivamente il malvagio fetente ne 
Ma procediamo con ordine. Una 
mattina la vostra bellissima moglie vi 
viene a svegliare portandovi una non 
troppo piacevole notizia; la Dragon- 
sphere sta cominciando a rompersi e 
il dragone ai suo interno si su risve- 
gliando 

Vene* anni prima Ner-Tom creò que- 
sta sfera per tenere d’occhio l'effica- 
cia del proprio incantesimo; la sfera* 
difattr rappresenta l'incantesimo 
stesso, mentre ìJ dragone rappresen- 
ta quel malefico di Sanwe. 

E' giunto ii momento 
Raggiungete cosi vostra moglie e 
vostra madre nella sala del consiglio e 
dopo avere parlato vi accingete (sì, 
lo ammetto, sto ascoltando la tele- 
cronaca di Gotti, 3 partire per rag- 
giungere la famosa torre, sede del 
ripeso di Sanwt 

Dopo non esservi dimenticati di 
prendere 11 vostra spada nonché una 
pietra dalla forma sferica che per il 
momento non sapete a cosa vi serva, 
uscite dal vostro castello e subito 
venite a contatto con gli abitanti delle 
diverse regioni formanti il vostro 
regno. Parlare con loro vi servirà 


parecchio per superare gli ostacoli che offriranno 
proprio k corrispettive terre madri, ma sicuramen- 
te la prima locazione da raggiungere è proprio la 
zona montagnosa ove e situata la strac natissima 
torre, ^'impatterete a questo punto in un vecchio 
eremita che vi rivelerà il modo per sconfiggere defi- 
nitivamente Sanwe Dovrete recuperare tre pietre 
di cui si sono pene lo tracce da una ventina d anni a 
quella parte {ho come la netta sensazione che il 
vecchio non sia litri che Ner-Tom...}, le quali, 
messe assieme hanno proprio il potere di scdnfig- 











vm^ it \ì $ storno 
o f power whìctt can 
defeat $%nv)$ The 
propftccies do not t 
how \hc stono ìs io he 
tmd. tiSouo'h 

soTrtotitnes they sj&Ciifc of manv 
sion es, <tnA sometrmes Just ono. 


fere chi di dovere Provate un po' a indovinare 
dove si trovi Ja prima pietrai Proprio in tasca 
.ostri. A questo punto vi rimane solo il compito di 
recuperare le altre due. Ma non pensiate sia troppo 
■scile, poiché, come già detto, dovrete superare una 
serie di difficoltò dovute; agii stessi .imbienci in cui vi 
cerrete a trovare; un deserto, uni terra incaricata 
Siena di mostri, la foresta delie face e le montagne 
di cui sopri. 

issando a un'ina Nsi più approfondita del sistema di 



I oco te di dire che questo Dragonsphere e strut- 
ti! rato analogamente a Re* Nebular e Return of thè 
intoni con tutti i relativi pregi, ma purtroppo 
i-.che con alcuni del loro difetti (nonostante di 
Miglioramenti ne siano staci apportati). Beh, comm- 
: amo con la lisca della spesa. L'Interfaccia a verbi è 
sempre la stessa, piuttosto comoda t quindi facile 
ti gestire. Si tratta sicuramente di un tipo d'avven- 


tura m cui non è previsto alcun tipo d: demenzialità 
e quindi gli amanti dello scile Lucas saranno un po' 
amareggiati: ma ntìn è quest aspetto che limitava 
Return of che Phantom e che. in parte. Umica anche 
questo Dragonsphere. E’ forse la struttura dei pun- 
le, e m generale quella dei! 'avventuri stessa, che 
non invoglia più di tanto il giocatore nel proseguire. 
Quest'aspetto limitava fortemente Return of che 



Pharuom con una trama forte troppo dispersiva e 
pochi riferimenti visivi su quello che bisognava fare 
per poter andare avanti. In Dragonsphere si avverte 
lo stesso difetto, anche se» bisogna ammetterlo, 
rispetto allo stesso Return of thè Phantom si è veri- 
ficato un netto miglioramento L'area di perlustra- 
zione è invece molto più vasta e i progressi, man 
mano che 31 prosegue, risultano più evidenti e quin- 
di più gratificanti. Ovviamente, questo 
non può essere altro che un bene, 

Rex Nebular, da! canto suo, vantava 
una programmazione non proprio per- 
fetti e alcuni spiacevoli bug venivano a 
galla procedendo nell'avventura. Mi 
ricordo die se per caso Ci si dimentica- 
va qualcosa e si cambiava locazione in 
maniera permanente, non era più pos- 
sibile rimediare ai propri errori, questo 
perchè non c era modo di tornare 
Indietro. In Dragonsphere, come del 
resto in ROTP. questo rischio non lo si 
corre, visto che la programmazione è 
decisamente migliore e curata in ogni 
particolare. 

Un ultimo aspetto di cui quasi mi 
dimenticavo di parlare riguarda ! testi: 
sono di fondamentale importanza per 
la rivoluzione del gioco stesso, come 
del resto in tutte te avventure grafiche 
che si rispettino. In Dragonsphere que- 
sto significa anche che se non avete una 
discreta conoscenza dell'inglese potre- 
ste finire per bloccarvi dopo qualche 
ora di gioco» poiché giochi di rime, lin- 
guaggi arcaici e altre chicche del genere 
sono presenti m dosi massicce e quindi 
dovrete prestare particolarmente 
attenzione proprio ai discorsi che fare- 
te di volta m volo con gli abitimi delle 
varie zone. 

Beh. buona fortuna^ 

Emanuefe "SMlN" Sdchìtonc 
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GRAN CALLAHACK 

E’ la vostra dimora Gì abitale con vostra 
ritoglie vostra madre * quii fetente di vostro 


— «fr* 


[rateilo (quesfuttimo manco a cStrto. spetta 
solo :-he voi sdutta te per succedervi ai 
trono). Ed e proprio nella saio del trono che si 


/ 




i : 



trova la Dragonsplrore una sfora di cristallo 
Incantata dove ogni tanto durante lo svolgi- 
mento del Bieco unii schermata dlnieflnezzo 
vi aiuterà a tarme d’occhio l'evolversi della 
vicenda, con relativi commenti (peraltro ietta- 
tori) di vostra mobile e vostra madre 


BRY m FÀt’IW 

t ' li foresta incantai : delle late Per 
entrarvi safite costretti a giocare con 
una maledetti 'ama, la qua'»- non li attn 
che parlare iifrima e p-^rtro^pq per voi 
dovrete saper* adatta n- 










SLATAN MI PAIA?-; 

E 1 una terra In cui te parsone normali non possono accadere. Perché' 
Per clié è p>ena di mastri in ogni dove Vi sono due gendarmi pasti tfi 
guardia, proprio per non far entrate nessuno, ma si sa. voi srete il Re e 

potete andare ovunque 





IL MONDO 
0) callakack 

Signori, ecco a voi la 
mappa principale di Ora- 
flonsphare Come potete 
notar» comprende curi- 

3 uè tacaziom. Si trattano 
i divora*.* regioni facenti 
parte del vostro regno. 
Eccola nel dettaglio.. 











SOPTUS iCUPTUS 

Quando entrate in codesta terrilorta v> accorgete 
subito che si tratta di ur deferto nel .-ero senso 
deila parola Vale a dire che non sarà Tacile trovate 
il re del popolo dei Soctns Edlp-tas. re che pur- 
troppo dovrete Incorni ari ugualmente proprio 
perche sarà uno aei suiti uomini a consegnarvi 
una dalle Ire fam&ss pteSr? 


H1GHT0WER 

Situata ita le montagne, la torre “Tears ot Ihe Dragon" e la dimora del perfido 
Sanwe. irt queste terre rocciose non dovrete vudenrela scHocon lui densi urta 
all ri bizzarri personaggi tra E quali vi segnalo 11 vecchio eremita. 
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FLOPPY vs CD-ROM 

La versione su dischi purtroppo non abbiamo avuto modo dì vederla 
(nonostante dovrebbe essere gli disponibile nel momento in cui leggerete 
questa recensióne). Presumiamo comunque che le differenze stiano nel 
digitalizzato vocale e in alcune animazioni che su dischi prenderebbero un 
po' troppa memoria. Corredate a questo box vi tono uh paio di foto rela- 
tive a quando scalerete per fa prima volta la tona montagnosa, giusto per 
farvene un esempio (non e comunque estimo che alla fine j programma- 
tori riescano a includere anche alcune animazione all'Interno della versio- 
ne floppy). 
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DragonspherE? non mi ha convinto più di tanto. Con questo non voglio dire che Ea nuova avventura 
Mi ero prose sia scadente, a Shin è piaciuta e obiettivamente non è male solo che, a mio parere, gii 
manca quel qualcosa che riesce a tenere attaccati *1 video. La sensazione epidermica non è stata 
delle più confortanti. 

Personalmente preferisco Rei Nc bufar a Dragonsphere, forse anche per la trama e l" ambientai io- 
ne che non sono certo le mie favorite. 

Discorso diverso dat punto di vista tecnico, invece: la grafica e tutto sommato buona e le animazio- 
ni sono davvero fluide e belle da vedere. Il sonoro non è niente male (peccato pero per I "in utilizzo 
di tracce audio -*■) 

In definitiva consiglierei Dragonsphure In primis agli appassionati delle serre fantasy e solo in un 
secondo momento agli avventurieri più Incalliti, che secondo me potrebbero anche guardare altro- 
ve-. 



Wf poler accedere a ir misi™ dèlia torre, sede dèi riposa di San m, dovrete stipe-rare dalle schifosissime p ian re-guardia - 
fio che. credendovi un iirtnjsts (d'altronde lo stole), vi faranno un interrogatorio per verificare se siate o meno un amico 
tei mago, Sa relè cosi tosi retti a ^spandere 0 tre domande. 1 suggerimenti per te relative risposte te troverete all'Intorno 
dei manuale in una scheda spedale lPa vi descrive proprie chi k il malefico atretorìè, 




Il primo dubbio che 
m‘è sorto quando ho 
preso in ninno queste 
nuova avventura 
Minroprose è stato il 
seguente: come mal è 
uscite prriìin In v arnione par CD -ROM che quella su 
dischi? £ chi pud dirlo: fon* il team eh* l'ha svilup- 
pata hn preterito sbizzarrirti "olla grande con un uso 
massiccio del digitalizzato vocale flutti I testi), 
un introduzione niente mal 9 e un secco di animazioni 
(coma quando acalete k< rocce), Indubbiamente que- 
sti aspetti fanno si che tale supporto sia stato sfrutta ^ 

10 a dovere. 

Tornando al gioco, non mi rimana che riassumervi in 
poche righe quanto ho già esposto nella parte finale 
della recensione: tecnica mente è curato in ogni suo 
aspetto, fa trama e carigttjjnrita molto bone e il fattore 
attrazione (longevità) è più che discreto Peccato por 
una certa disperai* ito che potrebbe mettere knock 
cut i meno appaiilonatl- In definitiva una balla 
avventura grafie*, da giocare con impegno ‘serio se 

11 vuole riuscire a portarle a termina. 
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©eh. facciamo finta d> sii e attacchiamo la 
pappardella militare. Canne ben saprete aerei, eli- 
cotteri e sottomarini costano valanghe di soldi e 
quindi tutti si sono accori» che la miglior politica da 
far seguire ai vari piloti è fa prudenza e. più in gene- 
rale, i massima ^invisibili la ' (che poi. per i singoli, 
si traduce nel ben noto: “live to fighi another day”). 
Sene, ormai d hanno provato in quasi tutti i campi 
e fra un po' T di questo passo, ci proporranno auto 
di Formula I invisibili a piloti, pubblico e telespetta- 
tori e succede ninno un mucchio di incidenti invisi- 
bili ehm. scusate la divaga; ione. 

Dicevo, comunque, che il gioco è il seguito di 6SB e 
quindi è strutturato in maniera più o meno simile, 
con un uffì da letto ai vostri ordini per ogni sezione 
! sonar, armi, navigazione, eoe i Ma stranamente e 
stata abbandonata in toro la strumentazione rn 
favore di una mappa a zoom contiguo attivabile tra- 
mite i due tasti del mouse Premendo invece 
entrambi sì richiama lo (scomodi ssimo) menu che 
permette di dialogare con tutte le suddette "'stazi o- 
m" e quindi permettervi di dare ordini. Potrete cosi 
cambiare li rotta, la profondità e tutto quello che 
fareste normalmente a bordo di qualsiasi sottoma- 
rino 

La domanda di rito è: cosa ce di veramente nuovo? 



Risposta: anzitutto il gioco è ben più moderno di 
nitri sul piano tattico. Ad esempio, si constata pia- 
cevolmente la presenza de gii strati termici (mi 
comunicano dalla, regia che non è affatto cosa 
nuova: Aerano addirittura in Red Storm Rising 1 
Beh, io ve li descrivo lo stesso!) che tanto contano 
nella realtà di oggi in pratica sì tratta di naturali 
"suddivisioni" dell'acqua dovuti al fatto che la tem- 
peratura non scende m manieri uniforme al cresce- 
re- dell™ profondità, ma a sballi, fi che non sarebbe 
certo un problema per il sottomarino (lui il freddo 
ncn lo sente!), ma per il sonar si. Infatti le onde del 
sonar non riescono a propagarsi tra uno strato e 
l'altro, anzi Vengono riflesse ogni volta che urtano 


Da un po' di tempo a 
questa parte vanno 
tanto di moda i 
simulatori che 
insegnano che le 
tattiche stealth sono 
le migliori per ogni 
pilota/ comandante, 
ecc. Bene: SeawoH 
prosegue la serie e vi 
chiede di pilotare un 
super-sottomarino. La 
domanda è: ne 
avrete veramente 
voglia? 


una zona molto più calda o p^u fredda Dato quindi 
che m a porco oceano ci sano almeno due 0 tre 
strati, è facile per un sommergibile nascondersi alla 
"vista'' degli altri salendo o scendendo di uno stra- 
to, 

Tornando aliti novità, si nata anche l'introduzione 
dell'Identificazione radar grazie a uri sofisticato 
sonai ‘.i cn scala". In sintesi questo si basa sul fatto 
che ogni nave, sommergibile, elicottero o siluro 
emette uhi particolare sequenza di emissioni che 
poi il sonar converte automa ucamcntc in una sorta 
di codice a barre che dovete interpretare leggen- 
dola sul manuale E qui mi chiederete, perché tutte 
queste con pii cairn ri. In realtà non sarebbe assoiu- 
tamerice necessario ricorrere a un simile sistema, 
visto che potete anche selezionare un bersaglia e 
lasciare il compito deSDdentificazione al vostro 





addetto II problema é: costui non è velocissimo e 
se il tempo stringe e vi trovate una barca di nemici 
addosso potrebbe essere necessario (soprattutto 
nelle missioni più avanzate. A proposito in tutto 
sono solo 33...) avere ndenpfieaxione subito Infatti 
i vostri addetti a siluri e missili si rifiutano categari- 
cameni. di sparare a un bersaglio senza prima sape- 
re se è del "vostri’' □ dei "loro". Il gioco presenta le 
solite due fazioni in fotta: americani (che poi sareste 
vai) e russi, ma fanno da contorno altre forze neu- 
trali che dovete assolutamente lasciare in pace. 
Unfalrra interessante novità s l’opzione per manda, 
re in superfìcie una telecamera che poi vi trasmette 
le immagini del "mondo di sopra' senza alcun 
rischio per voi di segnalare af nemico h vostra posi- 
zione Piccolo particolare: Timnagine visuale e in 
bianco è nero. Se volete vedere tutto a colori 
dovete unir fuori il periscopio e sarete gratificati 
dallo spettacolo della superficie scenari sempre 
diversi con diverse condizioni atmosferiche (imma- 
ginatevi I tuoni dei temporali!) e, ovviamente, I vari 
mezzi che navigano attorno a voi. 

Una delle migliori caratteristiche del gioco è e rima- 
ne il parino digitalizzato: ce n'è una buona dose per 
tutu J gusti. Quasi ogni ordine permette di ascolta- 
re ri relativa n sposta dei tipo 4 "All righe sir" oppure 
"Goiflg vp onc thermal" e via dicendo. In alcuni 
casi, poi, s» può vemre gratificati da delle simpatiche 
sequenzme animate che, purtroppo, vengono adot- 
tate solo per situazioni poco favorevoli, come i 
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vostri uomini che sì rifiutano di sparare se non 
avete l'tD del bersaglio o In caso di problemi vari a 
bordo, Ma le parti migliori risultano sempre 1 
giornali: alia fine di ogni missione (Indi penderne 
mence dall'esito), otterrete ragguagli sull'andatura 


hEhDIHG CX 
Timeo: 
6 EmRIhg o : 


! 


1 SOFT 




della guèrra. 

Cosa volete ancora: qualche piccolo consiglio per 
applicare meglio le tattiche stealth? Beh, allora 
ricordatevi di non usare praticamente MÀI il sonar 
attivo. quello che manda il caratteristico Ring (c che 


avete A 


siete 


posto. A patto che abbiate, ovvia- 
mente la solita VGA, il solito 306 o superiore e 
venti migi (abbondanti) sui vostro disco rigido. 

Ah. quasi dimenticavo La Electronic Arti contìnua 
k tradii Ione di 688 (notoriamente giocatole anche 
via cavp/modem) e ci offe tutta una sene di opzioni 
per il gioco seriale c in rete (in quest'ultimo caso si 
può giocare persino in quattro, due per parte!). 




m 


8*hl E queste sa réb- 
bi? il seguilo di 688 
Àttack Sub? E dove 
sono finito tutte le 
beile strumentazioni 
cosi innovative pm i suoi tempi ttre ermi fa, mi sem- 
bro)? Non si so bona perché. Infetti, è siate scelta 
una nuova impostazione che mi ricordo parecchio il 
vecchissime Red Storni FLsing, con le sola mappa 
zoomato In a piacete e grafica un po' più al passo coi 
tempi. Commi qua . opre la fila delle lamenteEe 
un 1 interfacci li r. comedian Ima (se qualcuno mi dice 
che il gioco 6 "orientato" al mouse lo uccido f) con 
cui bisogne propria venire n patti. E anche ai di là di 
Iurte queste discutibili scolte tecniche, non mi sem- 
bra che un programma diventi improvvisamente 
moderno solo aggiungendo alcuni accorgimenti qua 
e In In ione dal tutto accessòrio (come un buon effet- 
to delie onde le pochissima volte che Si guarda in 
superficie, o gli sporadici tabi giornali con tanto di 
parlato Campionato o via dicendo). L'impressiono 
generale è che bisogna veramente riuscire ad imme- 
desimarsi In un 'atmosfera fittìzia fatta tutte di mappe 
e di messaggi del vostri subordino ti. In sìntesi, niente 
che veramente giustifichi i occupazione di 20 Maga 
in più sul vostro povero hard disk. Scusate tento, ma 
tomo e giocare a Subwar 2030 delia Microproser 
quefìo si che e un gioco sottomarino 1 ! 
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Chi ha detto 
che solo 
sul 

SuperNES 
si possono 
fare le 
roteazioni 
e gli zoom? 

Questo gioco 
è la prova vivente che 
l'Amiga non ha proprio 
nulla da invidiare alla 
succitata console, 
semmai il 
contrario... 


BRUTTA GENTE 

Sparsi per le isole troverete slami ti/l veramente 
poco amichevoli, leggete un po' qua 



Quando l'inno Scorso usci Lionheart furo- 
no m molti a rimanere stupiti, nessuno poteva 
immaginare ehm un "banale" A500/600 potesse 
muovere un fondale niultJparallatticQ del genere. 
Solo 1 possessori di SuperNES prima di allora 
avevano goduto di un simile effetto appli- 
cato ad un videogioco (un certo Street 


Fighter II, lo conoscete?) 
Oe 



7 n 

« JJ6 



Pam Ihe B«ar è il 
prime ' mostro" 
con cui avrete a 
che fare, non t 
molto difficile eli' 
in rrarlc, basta bal- 
zargli in Cesta 
quando si avvicina 
e il gioco è fatto’ 


Il secondo cattivane risponde al 
nome di Goeme il gorilla, per 
Sarto fuori è necessario' balzargli 
fu testa, ma state attenti poiché i 
suoi comperi cercheranno di 
colpirvi alfe .spalle. 



Géeza È il 
mostrane 'Imedi- 
mtmtlcF", l'ultimo 
ostacolo tra voi e 

Chris il cristallo 
tenterà di colpirvi 
con delle sfere di 
enei già e di 
schiacciarvi 
senza pietà, 
runico mudo 
sicuro pet spez- 
zargli te ossa e 
ultore H "super 

salto" e colpirlo 
sulla festa .{tanto 
per cambiare} 


i mi J II ì 1 Jà 
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ggi quel tipo di scroll si è parecchio 
diffuso, anzi, prodotti come il 
"nostro" T-ftacer hanno addirittura 
portato questa tecnica agli estremi 
usandola Sm per il movimento del 
terreno che per quello del deio e i 
risultati sono a dir poco strepitosi; 
adesso i programmatori cercano nuovi 
effetti da applicare nel tentativo dr stupire noi pove- 
ri mortali con qualcosa di mai visto. 

Del resto i tizi che hanno lavorato su Brian non 
sono propriamente dei pìveii . i Reflections sono 
infatti programmatori di capolavori storici per 
Amiga quali Awesome, Beast I, Il e 111, forse non 
tutti eccelsi per dò che riguarda la potabilità, ma 
parecchio impresskKunti in fatto di tecnica Dopo 
un inno g meno di lavoro ecco usare sul mercato 
la loro ultima, fioca che si distacca nettamente dal 
genere serioso e abbastanza malinconico che ha 
caratterizzate » procedenti giochi. Basta guardare 
qualche foto per rendersene conto. 

Brian è un personaggio simpaticissimo (al contrarlo 
di Puggsy a cui sparerei volentieri in fronte); un 
leoncino in tenuti da spiaggia con tanto di bermuda 
non lo ìi vede spesso net videogiochi, statene certi. 
La storia del gioco è parecchio scema (non ho 
comunque Intenzione di dilungarmi più di tanto), vi 
baso saperi: che un tizio brutto, ma veramente 
brutto, decide di migliorare il suo look rapendo 
Chris il cristallo (ma che schifo di battuta! Ma 'sci 
manuali chi cavolo II scrive? Maurizio Mosca?) che, 
corm? pomee immaginare, è dotato dì incredibili 
poteri -ri grado di renderò bello il solito ultracatcì- 
vofinu dimando, conosciuto anche con il nome di 
Geeia, 

Peccato che il nostro ributtante amica non abbia 
fatto I conci con Brian, il Re della Foresta, <1 duro 
del la situazione, il Figo del momento, IL. va bene, mi 
sono lasciato andare, ma di una cosa potete star 
certi, recuperare Chris non sarà una passeggiata e 
ve ne renderete conto molto presto, 
jioco è diviso in due mondi la giungla e l'ìsola dell 
tenete a mente però che non esìste un 
percorso p re defin ito, in alcuni stage infatti avrete 
modo di scovare più uscite; in questo caso la loca- 
zione verrà segnata sulla mappa tramite un punto 
blu, se invece vi trovate in un livello con un solo 
"esit questo verrà segnato in arandone, 

Non potevano poi mancare i livelli segreti (detti 
Rums Secuon) la cui esplorazione vi permetterà di 
collezionare molli p cristalli (o monete, o credit*, 
chiamateli un po' tome volete) di quanti ne possine 
trovare in uno su^e normale, non mancano poi vite 
entra a iosa, hit po*nt (praticamente aumentano la 
quantità di colpi che potrete subire) e negozi di 
Indubbia utilità Proprio ir questi ultimi potrete 
Spendere I. vari cristalli precedentemente raccolti, 
tra i vari ''acquisti" fattibili troverete lo “Splendi d 
Spectf mon e un nuovo tipo di caffè aromatico }, 
per correre più velocemente, il Reallf Raj Roari' 
con il quale ruggire con una violenza indicibile [utile 
per spazzare via i nemici più piccoli e spaventare i 
cattivonj più pericolosi) c infine il “jinormous Jum^ 
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:-ng” che, intuìbilmence, vi permettere é\ compiere 
SSÌ balzi ad altézze spropositate, utilissimo per irò- 
-are i livelli nascosti, ma alquanto dannoso per t 
ulti di precisione. 

Naturalmente, oltre a questi particolari poteri 
nctaiamabilì durante il gioco tramile la pressione 
:e!l a barra spaziatrice), potrete comprare vite 
^ira, punti ferita ed eventuali "continue", purtrop- 
po parecchio costosi 



sono poi ì livelli bonus (da non confondere con 
:uellì segreti che sono tute' alti’ 3 cosa! NdBDM); 

- quid Land ambientato (incredibile, ma vero) 
::it’acqua,. vi costringerà a destreggiarvi tra micidia- 

mine che non aspettano altro che esplodervi in 
Tcoa. Vi è poi Crystal Kingdom, dove II pericolo è 
rappresentato da spuntoni e piattaforme rotanti, e 

'Ine Sky High World, sicuramente il più difficile 

- sto che vi toccherà saltare da una nuvola ad un 
: Concino senza fermarvi, altrimenti... puff 1 

T-esti misteriosi stage si possono raggiungere solo 
:c riputando un livello qualsiasi entro il tempo limi' 
:e ii che vuol dire che dovrete correre come dei 
ridati evitando di farvi ammazzare dai vari nemici, 
iì riuscirete a portare a termine tutu e tre 1 bonus 
rage entro il tempo limite, riceverete un potere 
-sciale perpetuo {quelli che ho descritto poco fa. a 
^“oposito del negozio) che non perderete mai. 
-emche dopo essere moni; peccato che i program- 
-non siano stati cosi sadici senza dubbio bisogna 
itsore veramente fuori dal comune per poter 
e' trire tre volte nei bonus suge, non sbagliare una 
■ rgoia (ve Tavevo detto che se venrte colpiti per 
::ig!io anche UNA sola volta siete morii? Beh, 
.tesso lo sapete) e completare il cucio entro l esi* 
i.z tempo limile' 

contare l'impatto visivo della grafica: la prima 
*sta che sono entrato in questo dannatissimo Uvei- 
b bonus mi e sprofondata la mascella almeno sei 
; ani sono (fortuna che abito allottavo, altrimenti 






mm 


trovava veramente il petrolio'! infatti 
TUTTO il fondale rotea come se 
fosse avvolto intorno a un ipotetico 
Cilindro, una cosa che va vista per 
essere capro., le conseguenze sono 
facilmente intuibili, in piena estasi 
vjsìvi Seno precip tato di sotto seni 
nemmeno essermene r e5o conto! 

Ma andiamo avanti; in tutto Brian thè 
Limi offre qualcosa come IO livelli 
ambientati nella giungla. Il stage 
segreti e altri 16 disposti sull'isola del 
vulcano (il manuale definisce questi 
quadri come Nighcmare, potete ben 
immaginare la difficoltà media), natu- 
ralmente Il lutto e condito da nemici 
caratteristici e co mostri di fine livel- 
lo parecchio imbecilli. 

Effettivamente parlare di mostri di' 
fine livello non è proprio esatto, infat- 
ti non si trovano proprio al termine 
di un mondo, piuttosto sono disposti 
In maniera da doverli incrociare per 
forza, il primo brutto ceffo con cui 
avrete a che fare si chiama Barry thè 
Bear, un orso molto grosso e cattivo 
che potrete eliminare saltandogli in 
testa: un consiglio, non provate mai a 
ruggir#! contro, altrimenti vi farà 
vedere cosa vuol dire “sbraitare" sul 
serio! 

Il secondo boss è uno scimmione di 
cui mi sfugge if nome (oh, se non fac- 
cio' almeno una rima involontaria in 
ogni recensione non sono bello con- 
te mone. per l'appunto), anch'esso è 
ehm inabile saltandogli "in capa", pur- 
troppo è davvero difficile riuscire a 
colpirlo perche costui vi tira quasi 
sempre una zampata in faccia e vi stende senza 
troppi complimenti, l'unico vero rimedio sia nel 
comprare ; abiliti usi salto in modo da facilitare le 
Còse istate comunque attenti agli scimpanzè ere 
attaccheranno da dietro, sano lene, ma inesorabili), 
Quando finalmente pone rete a termine il primo 
mondo dovrete attraversare l’oceano a bordo di 
una pa perdi a tuttiaitro che impressionante, in prati- 
ca affronterete una lunga lenone shoot'em-up nella 
uale dovrete fare i conti con una sterminata serie 
i volatili tipo gabbiani e rondini inon faro sentire 
da JH 1 NdBDM), senza parlare dei pesci che vi 
attaccheranno dal mare con intenzioni ben poco 
amichevoli A condire il tutto ci saranno alcune 
sezioni accelerate stile TurricanlProjeccXAero Bli- 
ster dove dovrete fare di tutto per non andare a 
sbattere contro gli scogli Anche in questo stage 
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dovrete affrontare un paio di mostrimi belli grossi, ii 
primi sono due granchi abbastanza facili da elimina- 
re mentre il secondo è un enorme condor che vi 
attaccherà scaricandovi addosso una pioggia di 
uova, 

Forse a questo punto vi sarete resi conio da soli 
che non 51 tratta di un giochino semplice semplice 
(e quando mai 1 RefléCLions hanno fatto videogiothi 
facili 1 ) anche se,, fortunatamente, sono state inserite 
delie password, peccalo che v» vengano fornite piut- 
tosto saltua riamente 

in som ma non sarà comunque facile passare da un 
livello all'altro senza troppi problemi, ma del resto 
se non ci fosse un mimmo di sfida non varrebbe 
neanche fa pena di giocarci. 0 mi sbaglio? 


Mirko ,c Tà1B' j Mcrongon 
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Ndto splendido livello acquàtico 
dovrete evitali accuratamente le 
mine, ma nc n solo. Infatti anche 
caffivissimi polipi cercheranno 
di farvi la ies'a colpofìdandnvf 
vigliaccamente dal tasso 


Come già scritto nella recensione, 
ogni volta che riuscirete a terminare 
un livello entro il tempo limite acce- 
derete a un quadro bonus. Eccoveli in 
tutto il loro splendore: 


Non fatevi ingannai, quelle nuvole si 
dissolveranno non appena ci cadrete 
sopra! Ma questo é mente, più avanti 
dovrete spingere le capacità psico- 
motorie al 
limite dette 

+- 

intatti niiìié- W / 

/ 

niattéfite- 

ranno alfa ì 

vostra inco- 
lumità. L4/1 1 


Un esempio lampante dei mitico «fletto 
voteazumma'. peccato che -n tutto il 
gioco non vi siano altri esempi dai 
resto per stessa ammissione dei pr o- 
grammatore, non è possibile fame un 
uso estensivo purché il processore e 
“preso" 3 lempo pierò 


Primi dì passare di un'Isola ad un'altra sarete 
necessariamente costretti ad affrontare una 

sezione tìpici' 
j^k mente spara e 

fuggi; a bordo 
} di una papere!' 

’ £ JKf I* dovrete farvi 

strada tra orde 
dì nemici e ter* 
rificantl fari- 

. . ^ glioni da evita* 

re accorata- 
meli te. 


Guardando bene nei vari livelli 
è possibile scovare delle nuvo- 
lette, passategli sopra ed entre- 
rete nel negozio delle nuvole; 
qui potrete acquistare vite, 
punti ferita, crediti e vari 
potenziamenti più □ meno utili. 
Naturalmente non vi verri 
regalato nulla per nulla, infatti i 
cristalli rappresentano li mone- 
ta locale, sappiateli spendere 
con parsimonia 
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STRADE E 
STRADINE 



Come potete vedere, in Bnan 
thè Lion vi sano un sacco di 
percorsi alternativi, In queste 
due mappe Avete la rappre* 
semazione globale di tutti i 
possibili svincoli, provate a 
trovarli tutti-, se ci riuscite! 


Om rantblflfitaztone è d&ctsamenie più lugubre, cani-zombi, mummie, pipi- 
strelli e terribili gatti (ielle nevi tenterànno di fermare la vostra corsa con curri 
i nmvr, stale alteriti a non scivolare sul ghiaccio e a non cadere nella ìaua, 
Altrimenti N vostro “posteriore' r^e subirà le conseguenze.. 



Questo è l'jsota t3e» : a giungla, « nemict iono 
pnncrpalmante rappresentali da giaguari, 
tigri scorpioni e lumache '‘turbo" non 
mancheranno mostri tir pietra e volatili dì 
ogni specie. timi pronti sconciarvi male 
ecco invece cosa succede a mettere la testa 
dentro la lavai noe? 




Alcune foto dalia bellissima versione ASA, coma potete notare i 
fondali sono tutta un’aftra cosa! 


tIFJD 




INTERVISTA A MARTIN EDMONSON 


Per la presentazione d! Brian The Liùn abbiamo avuto un ospite di tutto riguardo in redazione: 
Martin Edmonson, attuale leader del Refi cerio m e coautore di tutti i precedenti tìtoli dai nomi 
anti sonali ti (Ballisti*, la trilogia di Bt ast, Awesome). 

Ma*: Cosa volevate dimostrare con Brian The Lion, e pensate di essere riusciti nel vostro inten- 
to? 

Martin: Beh, l'obiettivo che ci eravamo posti era quello di dimostrare come P Amiga, da un punto 
oi vista tecnico, non avesse nulla da invidiare alle console attualmente sul mercato. Se devo esse- 
re sincero ci riteniamo soddisfatti di quanto siamo riusciti a fare, e lo dico- con una punta di com- 
piacimento, visto che per ottenere 1 risultati che abbiamo ottenuto siamo stati costretti a spinge* 
re veramente l'hardwàre della macchina fino ai sudi limiti, sviluppando routine rotatorie che per 
funzionare correttamente d hanno impegnato per settimane intere. Ma alla fine ci auguriamo 
che ne sia valsa la pena..» 

Max: Avete in programma una versione PC? 

Martin: Ci stiamo pensando, ma non credo sia una buona idea. Brian The Lion è un arcade 
"puro 1 ', non Jo vedo troppo indicato per l'utenza PC. 

Max; Quali altri formati ritieni interessanti, ora come ora? 

Martin: ÀI momento stiamo già lavorando sulla versione per CD12, che dovrebbe essere pronta 
entro un paio di mesi. Le console le teniamo naturalmente so crocchio, anche se sono sempre di 
più quelli che pensano che la loro parabola abbia già decisamente imboccato il ramo discender 
te n lasciando margini di profitto validi solo alle grande licenze dal nome di richiamo (vedi Mortai 
Kombat, Street Fighter II o Aliddin. Cì sarebbe un discorso lungo da farsi al riguardo» ma la 


situazione attuale sembra comunque essere questa- NdMax). 
Max: E delle nuove generazioni di console a 12 bit cosa mi dici? 


Martin: Bah, sinceramente non ho .incora visto niente di attendibile, mi sembra troppo presto 
per giudicare. Come specifiche tecniche fanno paura» su questo non ci sono dubbi. 

Max: Puoi dirmi qualche cosa dei vostri progetti futuri? 

Martin: Stiamo valutando un paio di ipotesi, ma è ancora tutto da decidersi. Personalmente mi 
piacerebbe sviluppare un "seguito ideale" per Awesome, anche se sorso rimasto affascinato da 
Virtua Fighting della Sega, riuscire a realizzare una cosa simile sarebbe un vero sogno... 

Max: Lo credo anch'io! Grazie di tutto, alla prossima— 

Martin^ Ci rari a j uni 
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S’INSTALLA! 


Non ci potavo cr«dar«, ma Bnan die Lion rientra in 
quella ristretti ninna categoria di arcade che si instal- 
la correte .ni ionie su Hard Disk! Ma non è fantastico? 
I programmatori hanno imp le mentito un sistema dì 
installazione slmile a quello ila visto in Nippon Safes 
t Genesi*! Il primo disco del gioco é visibile da WB, 
mentre gli altri vengono decompressi da floppy ad 
HO tramite un' apposita routine e tutto funziona a 
meraviglili Mi chiedo quando altri programmatori 
seguiranno l' esempio (vero Team 171). 



La versione per 
Al 200 stupisce 
per quanto riguar- 
da fa grafica, ma 
ritto vi preoccupa- 
te, non troverete il solito SINGOLO strato di 
parafaste iipico delle trasposizione da ÀSOO 600 
a 1200 400Q (come nel caso di Zoo!, TrooFs, 
etc.J, ma qualcosa come 44 rivalli parai fattici? 
Inoltre sono aumentate anche te sfumature c*o- 
rrtabchEr. infatti grane & un uso più estensivo del 
ceppar possiamo ammirare oltre 300 colorì con 
tempo rane limante tu schermo, piuttosto che t 
"*oT ISO deJ'-i vOrsiOrn standard. 


Tvrfjwn < 
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Brian thè Lion è 
uno di quei giochi 
ohe graficamente 
tì stupiscono, su 
questo ci potete 
giurare, ci sono 


teO colorì su schermo (perlopiù nopperizzatì. ma 
con un risultato fìnela decisamente buono), in cre- 


dibili effetti come roteazioni e *oom ^stupefacenti 
le sezioni boriut), sanie contare le animazioni di 
tutti gli aprite. realizzata con ima cure decisamen- 
te fuori dui comune. Il tutto fa sembrare l'Amiga 
uri SuperNES, si ha veramente fa sensazione di 
giocare a un qualcosa pensato per una console, 
eccezion fatto per un particolare: fa glocabilità. 
Purtroppo non c‘è niente da fare, dopo qualche 
ora di gioco chiunque si renderebbe conto eh# 
Brian non è n km l 'altro eh# uno d#i tanti platforn 
in Circolazione. Non introduco nulla di particolar- 
mente innovativo, lutto sà di “già visto" # scmbre 
Chó la splendida grafica sfa state inserita proprio 
per vestire' un gioco pinocchio discutibile . Pec- 
cato. perché se avessero introdotto qualcosa di 
più innovativo, tipo enigmi e puzzl# da risolvere o 
rivolli piu grandi • complessi, sicuramente 
saremmo trovati di fronte # un varo capolavoro. 
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Le so. è vecchia come I cucco, ma quan- 
do bisogna scrivere un cappello e non hai nessuno 
idea a proposito, bisogna abbassarti' a quest' banali 
mezzucCE 

Comunque, dopo anni e anni d attesa, di travagli, 
di ritardi e casini di ogni genere, Apoaiypse è defi- 
nitiva mence arrivato su Amiga, pei la gioia di grandi 
e piccini (sinceramente se non uS'. più non mi 
mettevo di cèrto a piangere). 

La scoria de Apocalypsè prende spunto dalle varie 
sa?? he cinematografiche vietnamite, che per canti 
anni s. sono susseguite sugli schermi d* tutto il 
mondo, tra queste baita ricordare piatoon. Full 
Metal jacket e soprattutto il lunghissimo Apcoafy- 
pse Now (il cui secondo tempo è qualcosa di deva- 
stante - óltre modo soporifero i 
Ssamo sull'isola di Pasqua e gii indigeni dei luogo 
stanno organizzando un festino a base di uova 
marce è colombe pasquali [uaz, uaz, che umori- 
smo), ma questa è un 'altra storia e a noi non inte- 
ressa; passiamo quindi alla nostra isola, detta l'Isola 
Sconosciuta, un posto allegro pieno di vita, dove un 
gruppo d-i ribelli sta organizsando un attacco al 
cuore del sistema, infatti è nelle loro intenzioni 
sequestrare un aereo e usarlo per i loro toschi 
piani 

Arrivati airaeroporto di Lutate decisero di fare le 


Flap, flap, 
flap, flap... 
finiamo di fare casino 

0 no? Sono le quattro 
di mattina e stai 
ancora giocando ad 
Apocalypse! Guarda 
die mi stai facendo 
girare veramente le 
pale! 

COSE in grande, s k i riformarono sul volo più impor- 
tante del giorno e si prepararono per l'assalto: 
culto sembrava funzionare alla perfezione, peccato 
che non avevano contato un piccolo particolare, 
quel giorno c'era lo sciopero dei controllori di 
Volo., ignari di tutto si diressero verso fa pista di 
decollo e, incredibile ma vero, trovarono un aereo, 
peccato fosse un vecchissimo modello attuai mense 
sfruttato da una compagnia privata registrata sotto 
il nome di Filini Corp, 

1 Ciri una volta saliti a bordo, vennero subito accol- 
ti da un 'aggraziata e dolce pulzella che molto gen- 
tilmente li invitò a prendere poste ‘Ac. a bruto 
zozri. ma muovete quei bauli che avete ar posto 
delle chiappe e sedetevi,,, fate piano che- sennò se 
rompe rutto'" I nostri sfortunati amici non osaro- 
no ribattere agli ordini della simpatica hostess e si 
accomodarono su delle comodissime e alquanto 
hi-tech,., cassette della frutta 

Il S-52 della seconda guerra mondiale incominciò la 
sua folle corsa {?!?} sulla pista e dopo non poche 
imprecazioni il primo pilota riuscì a far decollare 
quella che una volta veniva considerata 'a fortezza 
volante", 

li viaggio prosegui con un 5 untuoso pasto 1 base di 
gallette e rinomata, acqua riciclata di Chftmobil, ma 
il peggio doveva ancora ventre, proprio mentre 


stavano sorvolando il terribile triangolo delle Isole 
Sconosciute, il potente bombardiere venne risuc- 
chiato da una tromba d'aria che costrinse il pilota a 
un atterraggio di fortuna. 

I due piloti, tali Mano e Luigi, morirono sui colpo, 
mentre I nostri amici ribelli si salvarono utilizzando 
l'enorme hostess come cuscino salvavita, scesi da 
quelfammasso di lattai deforme si restiro conto di 
essere- miracolosamente giunti sulla loro isola, ma dì 
aver tragicamente fallito nelle foro intenzioni... Ma 
la fortuna volle che al Un temo dell aereo, nascósti in 
uni compartirli eneo, ci fossero due tizi che si erano 
imbosca ri per vabbe sa ranno fatti loro! Senza pen- 

sarci: due volte, gli (ex)dirocQtatori decisero di cat- 
turare qtfesri due loschi personaggi, ufi Mario e 
Luigi {sempre loro) due famosi transessuali brasilia- 
ni che.,, no.fi mi sembra il casa di indagare. 

Ma non avevano fitto i conti con Mario che trasfor- 
mandosi m SuperMarfo salto sulla testa di quei fes- 
semi e scappo giurando che sarebbe tornato a libe- 
rare il suo amico del cuore {cosi c'è scritto sul 
manuale), 

Adesso toccherà Z voi pilotare il potentissimo eli- 
cottero da guerra HMCShM7'Bis. Li più terrificante- 
macchina volante che l'uomo abbia mai concepito, 
un qualcosa difficilmente quantificabile, insamma, 
per farla breve un vero bidone 
Apotaljrpse basa il suo sistema di gioco sur vecchis- 
simo Chop'ifter tra filtro riproposto anche in ver- 
sione SuperMes [leggetevi il CManiaCorner per 
maggiori chiarimenti [un po' di pubblicità non fa mai 
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nule)) e per chi non lo sapesse si tratqj di pilotare 
un elicottero cercando di salvare il maggior numero 
dì PO W (che non sta per Power-up, ma per Prigio- 
nieri di Guerra) evitando di farvi ridurre in tiri cola- 

patta da! ir- varie postazioni nemiche, 
j nemici che incontrerete nei nn livelli sono decna- 
mefite tra i più urlidi che vi possano capitare- in un 
videogtoco: oltre a simpatici omini che vi sparano 
con il lanciarazzi, dovrete vedercela ccnEro vari 
^erier. elicotteri carro arrosti, mitragliato n di grosse 
calibro e cannoni di dimensioni abnormi capaci sfi- 
larvi saicare tri aria con un sol colpo? 

Lo scopo finale del gioco è quello di liberare il mag- 
gior numero di prigionieri e soprattutto arrivare a 
salvare i! vostro amico, tenuto in ostaggio all'inter- 
no della foresta, in una specie di tempio, 

Ne! vostro "cammino'' avrete a che fare anche con 
un'enorme corazzata, che inutile sottolinearlo, 
dovrete far saltare in arra senza troppi complimenti; 
fortunatamente per voi non disponete solo della 
mitragliate ce, ma anche di bombe al Napalm (Utili 
per bruciare -e baracche e li loro contenuto) razzi 

calibro tipo il canno- 
itoguidati (indovinate 


un po' come si usano) c mine esplosive che saltano 
in «ria non appena qualche fortunello" ci cammina 
sopra 

Beh. sul gioco non rimane molto da dire. del resto 
si tracia di uno shoot em-up molto s em^.ze, forse 
TROPPO semplice, 

Alirfco "TMB" Marengo/) 


£ con questo siamo 
al terzo titolo del 
mese in uscita dopo 
un interminabile 
periodo di attesa, di 
quest' Ambèrmoon si c rivelato un capolavoro men- 
tre Amnour Geddon II una mezza delusione, pur- 
troppo anche questo Apocatypse risulta decisamen- 
te deludente 

Rispetta ai demo che ore alavano parecchi mesi fa 
non si notano progressi tigniti cuti vi. la scrotling non 
è affa Ila fluido Come avrebbe dovuta essere, inoltre 
la programmatone non è certa la stata dell 'art#, il 

a iooo tende ad Incontrare strane "'guru" se non si 
inabiliti ma In cnches (questo nel caso del 1200, sul 
400*0 non so neanche se funzioni) e inoltra quando 
$qna presemi! su schermo piu dì due aprite si rallenta 
tutto. 

Ma questi difetti tecnici potr ebbero anche passare se 
Apncjilypsr fosse almeno glocablle, invece è proprio 
questo il punto più dotante dell'Intera produzione! La 
difficolta ù do va stante, i ne mici vi colpi scono con una 
precisione ehm ha del disumano (In effetti sono con- 
trollati dal computer, ma questa non e una buona 
scusante) e Se vite a vostra disposizione sono esage- 
rata me rito poche. 

Dovrete sudare in proverbiali sette camice per supe- 
rane un singolo livello # Inoltre non disponete nean- 
che di una misera password ó di un'opzione di save. 
Cosa altro dire? Ah, il gioco NON è neanche installa- 
bile su Nord disk,. 

E pensare che mi aspettavano un gran giaco, ci sono 
davvero rimasto mata- 







Dominazione 
galattica. Imperi 
mostruosi. Flotte 
immense. Voi che 
dite? Non vi pare 


che la MicroProse 
stia cercando di 
gonfiare il nostro 
ego oltre misura? 


Allora, siamo In una galassia lontanissima, 
dove il dir ino al comando è dee no sola da Sue 
cose: ettolitri di sangue blu e tonnellate! di acciaio 
da battaglia, Nlent'afcrg purtroppo, ma un postici- 
no per l'intelligenza potremmo anche trovarlo. 
Detto fatto: ecco servito In tavola un simulatore 
di imperi galattici, dove cl sono centinaia di stelle 
in attesa di conquistatori. Per essere preciso, non 
c’è uno straccio di stella libera: solo mondi già 
occupati. Questo simulatore ha una cera parentela 
con Master of Orion, sempre di produzione 
MicroProse: c'è una galassia da conquistare, però i 
mezzi sono diversi. Laggiù sì parlava di tecnologia, 
coloni a imponenti flotte di astronavi, mentre qui 
si parla di economia e di massicce flotte militari. 
Come vedete, l'unico punto in comune è un' invi- 
abile potenza bellica. 

Prima, avevo citato il sangue blu ebbene, in questo 
gioco tutto è nobile, perchè si usano i vani gradini 
della saia nobiliare per stabilire la forza relativa 
det vari contèndenti li livello più basso t quello di 
ksrd, e via via si ha conte, duca, re e imperatore. 
Non sono dimenticate neppure le gentili signore, 
perchè i ertoti citati prima hanno la loro contro* 



Ecco il pome di comanda disila vostra suparcoiizzaiia E méno 
ma e che non siete il pattata ir ■ primo piano! 
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parte muliebre: lady, contessa, duchessa, regina e 
imperatrice. 

Per restare in tema nobiliare, anche tuta i collegi* 
menti tra le varie stelle prendono nomi ' altezio- 
sf: via del duca, via del re, via del creme eccetera. 
Mi por sapete a dii dobbiamo ['idea di Scarlord: 
Nientemeno che a Mike Sìngfeten Altro grosso 
nome, gente! 1 

Allora, vediamo un po'. La galassia è costituita da 
un gigantesco sistema di stelle interconnesse, tutte 
di proprietà di qualche nobile. Il sistema feudale è 
tornato in vigore, così ci sono vincoli di parentela, 
di potere e di vassallaggio, creando una ragnateEa 
molto complicata. Ci sono varie famiglie che sì 
contendono il potere, e i vari nobili hanno fa loro 
residenza in stelle 11 cui grado coincide con loro. 
Per «empio, cioè, rimperatore/knperairice risie- 
de nella stella del trono, mentre un semplice 
lord/lady si deve accontenta- 
re di una stella produttrice. 

Come se noti bastasse, ogni 
singolo nobile ha una sua 
personalità (non ditemi che 
non vé lo sareste aspettati I), 
stabilita dai programma in 
tìase a un sistema genetico 
che non vi viene svelato 
dovete capirlo voi. Ebbene, 
drei che dai lontani tempi di 
Lords Of Mfdnight sul Com- 
modore 64 la passione di 
Smgletcm per ì giochi compli- 
catissimi non si è persa. 

In sostanza, lo scopo de chi 
gioca è diventare imperatore 
e controllare l'intera galassia 
indipendentamence dai grado 
a cui si inizia (che può essere 
scelto), il trucco consiste 
nello stringere allearne, rom- 
perle, conquistare stelle e 


controllare l'economia. Partendo da una posizione 
relativamente umile, come quella di iord. eccole 
considerare che sì può guadagnare importanza 
conquistando una stella appartenente a un grado 
superiore, come per esempio un conte. E sempre 
utile concentrare le forze, chiamando in assistenza 
da propri parenti le navi necessarie all'invasione di 
altre stelle, e a questo scopo bisogna ricordare 
che in Star lord I legami di sangue prevaricano quel- 
li di potere. Fino a che non sarete imperatori, 
comunque, avrete obbligo di vassallaggio nei con- 
fronti dei vostri superiori di grado, che potranno 
chiedere le vostre astronavi per supportare le 
loro mire espansionistiche E fosse tutto qui! I 
gradi inferiori hanno a disposizione astronavi d 
modello meno avanzato; più precisamente ogni 
grado fu la sua. cosicché partendo dal basso avre- 
te non solo meno equipaggiamento e più obbligh 










t 


* 1 


Godetevi- il panorama. rragatemam' Qua- io a H pianeta cna 
state cessando di iTtKi^YT . e i sa&i podi difendi 


po L ai comandi. In questa foie potrete lasciare 
culto ralle mam dei pilota automatico, ma in tal 
caso siéie avvertici la battaglia sarà lunga, e. ovvia- 
mente, tanta più lungi quante saranno le «trottavi 
m gioco. Potrebbe capitarvi di disputare ur piane- 
ta con piu di duecento atcronavì come con meno 
dì venti,,, 

Sopra alTi immagine vedrete proiettati parecchi dati 
utili: una specie di radar, Tarma attivata, il bersa- 
glio Attuile, la vostra velociti c altro ancora. Il 
bersaglio è a vostra scelta: sarebbe meglio colpire 
['ammiraglia nemica, ma potete. $e lo volete, inse- 
guire i caccia nemici. Naturalmente non. potrete 
pretendere di riuscirci con troppa facilità, essendo 
ben più agili e veloci del vostro cassone, 


La scena di combreti mento e una sola, in cui flut- 
tuate al comando della vostra ammiraglia Sopra la 
superficie del pianeta disputato, accompagnati 
dalla musica di Gustav Noi si. Già, Holsi: il tema. 
Chiamato "Marte", avrebbe dovuto essere la 
messe in musica (classica) del carattere di Marte, il 
ben noto dio combattente. Usata 
cereamente a proposito carne eri- 
tema scenografico, la resa musica- 
le del tema è peraltro scuotono, 
dato che quei» "terrificante mir- 
erà", come la definì un critico, 
diventa dopo qualche minuto una 
specie di lamento per il semplice 
motivo che si è usata solo una 
pane del tema ripetuta m conti- 
nuazione Ma basta con la dis ser- 
vitone musi cale, e occupiamoci 
del combattimento. Dicevo, voi 
pilotate li vostri ammiraglia e 
lisciate che le astronavi mercena- 
rie e t cicoa se -i sbrighino come 
possono-. Gli assegnate cioè alcuni 
ordini di massima nella mappa 
strategica, e poi vi occupate del 
castro £iocarcalone In realtà ci 
sono vari modi per decìdere la 
battaglia: firn dal l'inizio, per esem- 
pio. potrete scegliere la soluzione 
automatica del conflitto Nel caso 
che preferiate vedere rottami spaziali ed esplosio- 
ni potrete accedere if combatti mento vero e pro- 
prio. giocato un po' sulla mappa strategica c un 


Va fi ulor# su I te m do! In mappa s lavo Ita àbb latto u riti gai as~ 
Sia a vortice In primo piano, le linee di viaggio dal vosifG 
imperò Scartacela trtf 


librarci: Ecco la libreria araldica Qui 'rovereto qualsiasi 
informazione sui vostro altere» genealogico 
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fiato ntìSfoerspazw 1 Non ditemi che f avreste immaginata 
7‘jeso . 


ma pure materiaiìt inferiore Duna, li vrtl 
-arlando della galassia. Mite Singleton deve avere 
una passione per Ea matematica: in Sleeping Godi 
Je ci avevi deliziati con un mondo fantisy jtruttu- 
’ito i tesserato, alias i pere ubo. ossia un cubo con 
quattro dimensioni Mate mitici pura’ Qui si tratta 
"■entemeno che di un poli elicoide sparai if orme . o 
comunque f matematici chiamino una forma jn cui 
rari segmenti curvi siano organizzati per formare 
jhi figura che sembra di origine frittale. Ebbene, 
n questa pletora di stelle, con centinaia di linee 
che le collegano, dovrete combattere e soffrire. 
S.amo nati per soffrire, non trovate? 

Adesso pari ItmO de II' hardware, cioè delle astrona- 
’ (ehi, pssst, non dimenticate che Stari ord funria- 
su 386* con 2Mb di RAM 1 ). Ce ne sono essen- 
zialmente due tipi, ammiraglie e caccia, in più 
estinguiamo due forze militari che le impiegano 
ri -a neta ri e e spaziali. Ogni pianeta (ogni stella, 
è) è protetto dillo sceriffo locale che ha forze 
ira-prie, sotto forma di cannoniere e lune di bat- 
taglia, Le lune da battaglia sono ammiraglie plane- 
tarie: fungono da poraerei per le cannoniere, che 
zOi sono piccole navi da combattimento. Le forze 
: anelane sono proprie di un pianeti, mentre 
■jeNe spanali sono imbarcate sud' ammiraglia spa- 
lile, che può essere mossa liberamente per anda- 
"e il li conquisti. Quest ammi raglia Imbarca, per 
tempio, una parte à scelta del vostro tesoro, se 
: - sferii: e non lasciarlo sul pianeta, ma soprattutto 
ospiti i vostri caccia, e anche i ciccia mercenari 
4 toccando un pianeta altrui combatterete quindi 
contro le sue forze planetarie, più eventuali foiir 
liZiSli. sé ci sano Li règola è che m ogni com- 
riTtimento dovrete impiegare la vòstra immira- 
z a. rischiando naturalmente che ve h distruggano. 

conseguenze saranno terribili: oltre a perdere 
sena «troni ve, perderete anche tutti i caccia a 
--redo e il tesoro a bordo, Non tè differenza se 
cìccia, quando l'ammiraglia viene distrutta, si tro- 
ll no fuori a combattere: abbandonati su un pia he - 
12 nemico e priviti della nave appoggio, non 
potranno più tornare indietro c saranno comun- 
:.e eliminati 
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l'itrcinsr^ Intirerptar 


Qui si ite: idé il CdtfitHitflWita in lEnntm sfraìe^ra: chi 
attacca, chi difende. dii !a fatturo venduto... 


Pariiamo ora della (Mire economici Come gover- 
natori vi sari chiesto di provvedere ile necessità 
dell'impero, e cosi dovrete fare in modo che a 
ogni turno di gioco queste siano coperte I maie- 
riali dì consumo Sono carburante, acqua, cibo, 
arti Fatti e minerali- ogni stella produttrice ne con- 
suma una certa quantità, fornendo in cambio una 
cerca produzione In mancanza di materiali, la prò- 
dazione cesserà: potreste anche permette rvclo. se 
non fosse che ogni singolo caccia consuma risorse, 
e quindi per mantenere una forza militare sarete 
costretti a una produzione continua. Per fortuna, 
le stelle di grado superiore non producono nulla e 
sono autosufficienti. Gè in effetti un'alternativa a 
tutta questo. Ossia l'acquisto dai mercanti spulali. 
Naturalmente il vostro tesoro non è illimitato. 






w 


iiHiihrc 


< 


Jr1| ll,l;pl>Hf 

. i: i ■ 

I; 1 t_«l I * !.. 


di' i f.s . 1 

■■ : fii : 


1M ' • ■ I < 

i • i I J - 1 ► « < ■ 

I ■ : ' I ' J • 

T 1 IO ’ t 1 

* • . 1 r i i t i , i 
li i : 

•«Olii U I Hll ni.Ti I - | 


* |.i > i m « Pi i- . 

* -h - nn i 

» Mf iH> e « I - 

* i* u ; Pili i mi. 

a -4i ... f i ì, 


HBWJTfln 

•ìm* »}«* 

TIMI, 

*fj ■ ^ ■! t :> * 

*i * TU* J ' i J l ' l ,.4_ 
1. J ■ 


ìis 4 Quei tei tome m primo pigio gene voi ai pitti Pei ««Vo vasello spaziate Sui raro 

il maree disputalo 






t 

Sempre in combafii- 
rnentp, eccovi qui una 
vittima che presto sarà 
ridotta in un imic- 
cttietto di rottami 
galattici Altri catena 
spaziali veleggiano 
attorno come avvolta 


Prima ci un viaggio 
occorre menare da 
patto i liomiinatil 
ècco erette, . 

• •••** i 
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Dalla confezione può sembrare un nuovo rivale per Master of Orion (stranamente 
della stessa casa), sulla carta invece può ricordare assai facilmente un ipotetico 
Kingmaiter in versione spaziai -futuristica* In realtà, poco o niente di tutto questo. 
Nulla di strano: S tarlo rd è un prodotto di Mike Singleton, mente che da sempre! 
ripudia etichette- t banalità. Molto meglio stupire la gente con prodotti "di versi '\i 
con cui spesso dover pero venire in qualche modo a patti: o trovano volenterosi 
disposti a calarsi in modo "totale" all'Interno di qualche cosa di enorme, oppure 
"degenerano" 1 in un Ih rido per certi veni sbaragliarne e bizzarro. 

E quindi per noi tutto su a vedere quanto è facile Immedesimarsi veramente nei 
panni dì qualche tizio di sangue blu* E la risposta è: più del previsto, e per diversi 
motivi. Ad esempio la sezione puramente manageriale sembra scritta da qualche 
inesperto, in diretto contrasto con quella meramente bellica: veloce, fluida, scerto- 
grafica, addirittura con un nonsoché di epico. Peccato che poi anche questa si riveli 
assai diffìcile ita da portare a termine, e lasciarla gestire al computer equivale a per- 
dere tutto il gusto det gioco (senza che questo implichi assolutamente la vittoria 
delle battaglie, anzii). Insomma: un pezzo di software che sconcerta e scoraggia a] 
tempo stesso. In due parole: diffìcilmente digerìbile. 


quindi dovrete cercare di 
sistemare il vostro impero affinché sia meno 
esoso possibile Soprattutto, dovrete vincere le 
battaglie ed essere bravi in diplomazia per mante- 
nere i fragili legami tra reggenti. Per esempio, 
potreste attraversare un pianeta altrui durante un 
viaggio, e sentirvi richiedere come "tangente" una 
bella cifretta, giustificata con le pressanti spese di 



gestione. Potreste 
anche chiedere soldi con le 
cattive maniere, a base di minacce e insulti, o 
semplice mente usare qualche delizioso scampolo 
di turpiloquio per provocare una battaglia planeta- 
ri,! che siete sicuri di vincere, Le forze in gioco 
saranno sempre Indicate sulla mappa galattica, 
cosi vi balera cercare un po' m giro per scoprire 
qualche stella deboi uccia da conquistare. Non vi 
aspettate, però, che un simile gesto passi inosser- 
vato; spostando altrove le forze, sarà facilissimo 
che altri Invàdano 6 saccheggino il vostro pianeta 
base. Peggio ancora, se doveste attaccare un 
vostro superiore e perdere sarete bollati come 
"ribelli" mentre vi toccherà la sgradita etichetta 
di "tiranni” attaccando i vostri vassalli Sapete che 
cosa vi dico? Che vqgfio la mamma! 

v™ 





Proprio sul numero 
scorto avevo 
| espresso un giudi- 
zio non entusiasta 
su Nomarf. pur 
recinto H Muffire 
firma Papyrus. sostenendo che La concorrenza offri- 
va ben di meglio, Ebbene, mi spiace dirlo me la sta- 
rla si sta ripetendo e stavolta ne fa le spese l'i [lu- 
stri s si ma MieroProse: secondo me Starlord ha 
qualcosa di scoraggiante. Oh, certo: è un gioco 
ricco « vasto, ma per esempio non capisco il par- 
che di un sistema dì pilotaggio misto, dove bisogna 
per foraa usare assieme mouse e tastiera anche por 
i pio banali menu E- poi come sono brutti quei 
mascheroni che dovrebbero rappresentare i 
regna riti I hi EHoodnet c ' era no centinaio di volti dif- 
ferenti, e perché qui no? Per fortuna ci sono pianeti 
molto divorai tra loro (come in Nomad. del resto} 
che si possono perlustrare durante il coitthettitne ri- 
to* con tento d'emozionante rotazione della cabina. 
Ma ancora potremmo criticare le astronavi, dalla 
linea monòtona e chiaramente pensata per una 
facile rappresentazione poligonale, e la sequenza 
rii combattimi j rito che è piuttosto difficile. Quante 
scoraggiente, poi, le mappa galattica con milioni di 
lìnee, è Com'è diffìcile orientarcisii II problema, 
insomma* è proprio "entrare" nel gioco* Starford 
può essere complicato, intelligente e realistico 
quanto «I vuole, ma. personalmente, non Hio trova- 
lo particolarmente intrigante da giocare. Questo 
non vuole comunque dire che non sia un titolo 
degno di essere preso in considerazione, ma deci- 
samente indicato al soli strateghi dai palati più raf- 
fina ti É, ,„ 
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IHALIOn per Orniti j 






Quante volte 

possessori di Amiga avete desiderato di giocare a 
VERO RPG in soggettiva tridimensionale? Quante 
volte avete invidiato la saga di Ultima? Quante 
volte avete sperato di vedere qualcosa di simile a 
Underworld? Adesso potete smettere di sognare, 
perché è arrivato Amnermoon... 


scoine 


Sono passali moki mesi da quando è apparso il 
primo demo di Àrnbérmoon, allora s 'incorri indava- 
no solo ad intravedere le vere poteri Elafi là del 
gioco, ma già -si capiva che it succèsso non gir sareb- 
be man caco,, forte soprattutto di una grafica che su 
Amiga era vista ben poche volte. 

Ma prima di parlare' più approfonditamente delle 
vane questioni che st celano dietro questa monoli- 
tica produzione, sarà il caso di dare una rispolvera- 
ta alla Storia del gioco , che benché abbia poco e 
niente in comune con il primo episodio, trae signifi- 
cativi passaggi dalle vicende che hanno caractentia- 
w a suo tempo Ambcrscar 

Sono passati ben vent anni dalle vicissitudini dì 
Amberstar e il male su per tornare, «I Dio del 
Chaos ha deciso d» vendicarsi e grane a un poten- 
tissimo incantesimo fa precipitare su Lyramion la 
Luna Rossa che gli orbita letamo, le conseguenze 
sono catastrofiche, una nube di polvere nera si a tea 
su tutto H pianeta oscurando la luce del sole, terre- 
moti e vulcani scatenano la loro Rina devastando e 
modificando LI suolo e ben presto la fisionomia dei 
continenti cambia in modo impressionante 
Li croio terrestre si spacca e molte isole nascono 
dal nulla. Inutile sottolineare che questo scisma 
porta alla morte un numero imprecesatn di persone 
e inceri villaggi vengono letteralmente spazzaci via 
dalla furia degli elementi. 

Da allora sono passati molti siimi inni e I 1 ultimo 


eroe di Amberstar su ormai per andare a trovare 
Balas (il Dìo della Morte), sapendo che non gli resta 
molto da vivere decade dunque di mandare if suo 
unico nipote su II* isola di L/ramion per scoprire 
cosa su succedendo e poisibif mente porvi definiti- 
vamente rimedio; la missione non sarà affatto facile, 
considerando che in quest'epoca « pericoli si sono 
almeno quadruplicati dai tempi di Amberstar. in 
pratica si tratta quasi di un vero suicidio, ma solo 
voi potete salvare questo mondo, solo voi 
Questa È la storia del gioco, beh. piu o meno, visto 
che la versione che ci ha fornito la Thatìon era 
completamente in tedesco (infatti il gioco è già 
disponibile in Germania da più di un mese) e ho 
dovuto trasformarmi in una specie da "Otto Van 
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TMB" per poter immedesi- 
marmi nel personaggio, ma del 
roseo quello redattore e uno 
sporco favore e qualcuno deve 
pur farlo (il problema è che mi 
faccio sempre fregare da Max, 
che quando non -sa a chi rifila- 
re qualche recensione stile 
Missione Impossibile, si rivolge 
sempre al sottoscrittole 
brn,vo Cameraten, cosi vi 
voglio 1 NdMax). 

Ma torniamo alla recensione. 
Ambermoon e un gioco di 
ruolo in tutto e percuote. non 
si tratta di un “incrocio" stile 
HeimdaN 31. ma di un vero 
RPG con tutte le carte in 
regola e presto caperete anche 
il perche, subito dopo aver 
ammirato la Delia presentano- 
ne potrete crearvi un vostro 
personaggio, la scelta non è un 
granché varia, ma c É é una noti 
positiva per le videogiocatrici 
(quelle tre o quattro in tutta 
Italia), è infatti possibile inter- 
pretare un ruolo femminile 
oltre che maschile. 

Fatta questa sceka (purtroppo 
non potrete scegliere di esse- 
re un mago o qualcosa di simi- 
le, quandi vi dovrete acconten- 
tare), Inizierete a giocare par- 
tendo dalla casa di vostro 
nonno il quale vi spiegherà la 
vostra missione, dopodiché 
potrete Incominciare ad esplo- 
rare ila casa alla ricerca di 
oggetti più o meno utili’ tra 
questi troverete deiÈe scarpe, 
una specie di maglia ben poco 
protettiva, una spada corta e 
naturalmente del cibo. 
Addirittura dietro a -unodel 
due camini si cela un passaggio 
segrete, dietro il quale potrete 
trovare un interessane e baule, 
fate attenzione a quando lo 
aprite perché se non avete Ea 
chiave rischiate di restarci sec- 
chi (pare sia protetto da una 
specie di "antifurto parecchio 
efficace). 

Questa della casa È una tipica 
sezione 2D. potrà capitarvi 
quando vi recherete in città di 
imbattervi in altri personaggi, 
con i quali parlare per sapere 
notizie utili al proseguimento 
della vostra avventura, vi assi- 
curo che gli incontri possibili 
sono veramente tanti, cosi 
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•*."! di:-. posizione in battaglia dei vostri guerrieri (chia- 
miamoli cosi), starà a voi scegliere 'a migliore tatti- 
ca, ad esemplò potreste preferire che i vostri per* 
sorteggi combattano affiancati oppure distanziati, 
magari iu diversi piani, ma a proposito introdurrei 
una sp evalione su come si svolgano questi com- 
battimenti,. Appena metterete piede nelfla prima 
cita farete subito degii incontri poco piacevoli, 
infatti i banditi del luogo non gradiranno affatto' la 
vostra presenza e cercheranno di farvi fuori per 
rubami i vostri aver;, ma non sanno con chi hanno 
a che fare; Appena qualche Josco essere cercherà 
dì attaccarvi potrà apparirvi un "requester" m cu* 
vi verrà chiesto se volete combattere o evitare, un 
eventuale rifiuto vi farà perdere Carismi e non 
rssoivera certo i vostr probìem-, 
infatti i banditi non sono persone 
particolarmente arrendevoli e cer- 
cheranno di corrervi dietro, un 
altro eventuale tentativo di fuga 
potrebbe non riuscirvi e permette- 
rebbe a questi "putribondi figuri" di 
attaccarvi per primi,, cosa da evitare 
accu ratamence, 

La fase di combattimento avviene 3 
turni, i personaggi durante un turno 
possono compiere una sola azione, 
potrete perciò difendervi, attacca- 
re. muovervi; tentare la fuga o lan- 
ciare incantesimi» ma ricordate che 
i vostri nemici spesso e volentieri 
possiedono armi a distanza e pos- 
sono muoversi di parecchie caselle 
alla volta; ad ogni vostra mossa |f 
nemico tenterà di attaccarvi, sia 
che vi stiate spostando, sia che stia- 


te utili zzando qualche pozione per recuperare qual- 
che punto ferita 

Non sempre i colpi vanno a segno, spesso il vostro 
nemico è sufficientemente forte da evitarli o respin- 
gerli. inoltre rischiate di essere compiti da incantesi- 
mi o veleni e ciò influirà molto negativamente sulle 
vostre prestazioni 

5 u uscirete vincitori da un confronto potrete 
impossessa™ degli averi e dei vestiti dei vostro 
nemici, io so, non è una cosa molto cavalleresca, 
ma come avrete letto nell'epoca storica dove pren- 
dono vita le vicende di Ambermoon, sopravvivono 


siderare che il vostro personaggio si stancherà un 
bel po' a camminare i dieci secondi di strada per 
voi. sono in realtà ore e Ore di viaggiò) e dovrà 
riposarsi per poter continuare, inoltre la visibilità 
diminuirà sempre piu con il passare delle ore e 
prima o pòi dovrete fer marvi o vi toccherà viaggia- 
re alla cieca! Per rimediare a questi problemi vi 
converrà comprare un bel cavallo o qualche mezzo 
di locomozione più veloce delle vostre gambe 


come gli argomenti di discussione; quando pariate 
cor qualcuno appare sullo schemw una lista di pos- 
sìbili parole chiave (ad es. banditi, orchi, una parti- 
colare persona o un luogo), fon u natamente non 
■dovrete parlare di tutti gli argomenti, ma solo di 
alcuni evidenziati in giallo, questo evita di perdere 
una marea di tempo evitando con dì fare domande 
■che si risolverebbero m un classico "non so di cosa 
oj stia parlando". 

Lo schermo di gioco è diviso pressappoco cosi: la 
fili in alto rappresenta, tutti i personaggi, all'inizio 
partite età soli, ma con lo svolgersi delle vostre 
avventure troverete altri che si affiancheranno affa 
vostra causa, in amo potrete avere un party di sei 
persone, ma vi assicuro che ne passerà di tempo 
prima di formare un gruppo coti composto L'area 
" atto a destra c generalmente vuota e viene prin- 
cipalmente utilizzata per vari scopi (nel caso delle 
interne. Il consumo viene Indicato proprio in que- 
sta zona dello schermo). In basso a destra vr sono 
è icone che vi danno accesso alle maggiori opzioni 
di gioco, con queste potrete parlare con .dire per- 
sone, raccogliere e guardare aggetti. Lineare Incan- 
tesimi. bivaccare, salvare e caricare la vostra posi- 
mene; tutto queste funzioni sono comunque a por- 
tata di mouse, quindi non siete obbligati a utilizzare 
n scassa riamente le icone, basterà avvicinarsi alla 
persona o all'oggetto che vi interessa e dkkarc! 
sopra, niente di più immediato 1 Per quanto riguarda 
opzione "bivaccare", questa può. anzi deve, essere 
utilizzata quando i vostri personaggi sono stati sve- 
ili per troppo tempo e magari hanno subito delle 
-'ente in combatti mento. Infatti il sonno h aiuterà a 
’-ecuperare te energie perdute. 

Jn'altra importante icona è quella con cui decidete 


solo i più forti e * più furbi 

btan mano che accumulerete ricchezze e punti 
esperienza, potrete migliorare le vostre abilità di 
combattente prendendo "lezioni", naturalmente 
questo vi costerà una discreta cifra, ma vi assicu- 
rerà notevoli vantaggi durante i vostri combatti- 
menti, 

Oltre al Li visuale in 2D utilizzata per rappresentare 
gli interni delle case, vìi ne una slmile, ma in scala 
maggiore per gli esterni, qui potrete muovervi tra 
le vaste lande della vostra isola e Incomincerete a 
saggiare le dimensioni di gioco; ben presto vi accor- 
derete che muoversi a piedi attraverso questi enor- 
mi territori è un impresa epica, dovrete infatti con- 
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Esplorando l'isola si può trovare 
radiazione dei banditi (non entrateci 
prima di aver raggiunto una certa 
esperienza), una strana torre e un 
paio di porte che purtroppo non 
sono ancora riuscito ad aprire, ma 
che quasi, sicura mence porteranno a 
qualche sotterraneo pieno di Simpati- 
ci cagnoni e mostri: d'ogni genere 
A proposito di sotterranei, adesso 
mi sembra giusto parlare un po' della 
sezione 3D. Già nella casa di vostro 
nonno potrete scendere sottoterra 
per dare un occhio a quello che vi 
aspetta, forse capirete perche da 
bambini odiavate tanto andare in 
cantina tutti soli totem... 

Tanto per cominciare la grafica non 
si muove come in giochi tipo Dun- 
geofi Master © Epe of thè Beholder, 
scordatevi andamenti a caselle, qui 
siamo in un altro mondo! Avete pre- 
sene Legend of Valour o le sezioni 
sotterranee di ju ratti C Park? Sene, 
elevatele al cubo e avrete una lonta- 
na idea di cosa sii Àmbermoon., il 
movimento è qualcosa di ecceziona- 
le, la sensazione di ''esserci” e ben 
superiore a tutto quello apparso fino 
ad oggi su Amiga (solo il già citato fP 
è in qualche maniera paragonabile}, 
basta osservare il superbo uso delle brush per rap- 
presentare soffitti, pavimenti e muri, si fa fatica a 
credere che siano solo 32 colori; un'altra cosa dav- 
vero ben realizzata sono gli iprite dei personaggi, al 
contrario di Legend of Vaiour. Iq persone q i mostri 
hanno uno spessore e non sono delle semplici 
sagome ambulami. 

Naturalmente questo tipo di visuale non viene Uti- 
lizzata solo per I sotterranei, ma anche per quando 
si cammina ira te strade delle cittì; qui Li varietà 
grafica non passa Inosservata, oltre alle case, vi 
sono alberi, siepi, monumenti e tantissimi particola- 
ri che non fanno altro che evidenziare il fantastico 
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MA SUL IWiO AMIGA 1000 COME GIRA? 

Non voglio Eludervi, Ambermoon non è un gioco per tutti e lineo rame nte non si può farne un 
torto ai programmatori che hanno dovuto fare i salti mortali per realizzare queste sofisticatis- 
sime routine grafiche tridimensionali* 

Sinceramente non ho avuto occasione di testare il gioco su un A5D0,'óQD (in generale sulle mac- 
chine basate su CPU 68000), ma dubito fortemente che la grafica delle sezioni 3D si muova 
"'decentemente*'; ho potuto constatare che su un A 1200 di base* con i classici 2MB di chip, 
^aggiornamento del video è più che buono solo al dettaglio minimo (ovvero con le brush appli- 
cati- solamente alle pareti), gii ai medio si nota una certa mancanza di fluidità, mentre al mas- 
simo è decisamente difficile controllare correttamente l'andamento del personaggio. 

Su un A 1200 dotato di Fast Ram (ovvero di un’espansione) le cose cambiano notevolmente* 
anche al massimo del dettaglio fa fluidità è fa velociti si mantengono a livelli medio-alti, e la 
giocabilkà ne guadagna tantissimo, sema contare l'impatto visivo' questo "miracolo" è possibi- 
le proprio perché le routine di conversione da churcky a planar sono molto piu efficienti in pre- 
senza di Fast Ram, alla quale il processore (in questo caso 11 68020) da maggiore priorità, 
lasciando la Chip Ram sotto il controllo dei chip costoni L'aumento delle prestazioni è ben del 
F 22%S A questo punto potete anche uscire di casa e comprarvi una bella espansione per il 
vostro I 200, ne varrà sicuramente la pena, statene certi. 



fa vore fatto dalia Thalion 

La vistiti eh gioco potrebbe mettere nei guai anche 
gli avventurieri più incalliti, fortuna che quei geni dei 
programmatori hanno inserito una efficientissima 
funzione di automapping, che oltre a fornirvi una 
mappa facilmente leggibile, hanno addirittura inseri- 
to degli "item" per rappresentare la locazione di 


tesori, cibo, tei etra sporo e tantissime altre cose' 
Più comodo di cosi si muore! 

Insamma questo gioco è fantastico e se avete anco- 
ra dubbi a proposito leggetevi il commento (sempre 
che non l'abbiate già fatto). 

Mirko "TMB" Morongon 


DATEMI UN HARD DISK 
E VI SOLLEVERÒ' IL MONDO! 

e 

(■ si cari amici, Ambermoon é un gran bel gioco, ma necessità anche di un gran belThardware! 
Del resto se volete incominciare a giocare a degli RPG paragonabili a quelli per PC, è logico che 
dobbiate disporre di un computer all'altezza] Come avete visto oltre ad un Amiga "ben equi- 
paggiato", sarebbe auspicabile un bell ‘hard disk, visto che il gioco è su ben nove dischetti e pote- 
te immaginare quanto sia scomodo doverli scambiare In continuazione a causa dell'enorme 
moie di dati gestiti dal gioco. Se Invece disponete di questo comodissimo "media” preparatevi a 
liberare un 6MB di spazio, magari anche 7. visto che ogni save game occupa al lin ci rea VOK. 











E' proprio vero, 
quando j [tende un 

gioco per tantissimo 
tempo, o è un capola- 
voro o delude su tutti 
f fronti, fortunata- 
mente Ambermoon fa certamente pane della prima 
categoria. Non ho mai Visto nulla del genere su 
Amiga, senza ombra di dubbia slamo di fronte al 
nuovo termine dr paragone degli RPG p r questa 
macchina (ciò non toglie due questo gioco può dare 
parecchi punti anche a parecchie produzioni per 

La grafica e qualcosa di mai visto, le Sfriiofh 2D sono 
realizzate davvero ber a tanche se avrer preferirti uno 
scrolli ng Fluido piuttosto che a blocchi!, con un uso 
veramente fuori dui comune dei 32 colori, ma la Vara 
perla è la parte in 3D. qualcosa di varamento stupefa- 
cente, credo che ella Thalion abbiano sviluppato il 
miglior "■erigine” di conversione “chunky to planar" 
mai visto su Amiga! Dubito che piu si possa otte n ture 
qualcosa di piu videe# e fluido, lo uniche due aggiun- 
te possibili Sri, ^Libarci l'effetto sorgente di luce Un 
pratica verrebbe illuminata solo la nono fiali# varian- 
ze del vostro personaggio) e oueDo di movimento Ci! 
classico effetto camminata). 

Davvero molto belli anche gli effetti di zoom e defor- 
mazione dei personaggi, ma non dimentichiamoci le 
fantastiche musiche Coltra 30 pezzi!), realizzato da 
Matthias Stoiriwìich&. lo Stesso di Lianheart. che è 
riuscito a conferire al gioco un'atmosfera di mistici- 
smo indubbiamente fantastica, 

Peccato per la mancanza degli effetti sonori, oh* 
sarebbero stati !i» ciliegina sulla torta. 

Ma a! di In delle velleità grafiche. Ambermoon pre- 
senta una {potabilità senza peri, il gioco ha infatti 
dimensioni ciclopiche e portarlo a termine non sarà 
una cosa focile neanche per più incalliti giocatori di 
RPG: guardate io non sono mai stato un grande 
appassionato di giochi di ruoto, ma questo Amher- 
moon mi sta facendo impazzire e nonostante l proble- 
mi con il tedesco (che non mi ha permesso di cogito- 
ré completamente la trema), ho perso nottate fatar» 
tra sotterranei, ragni yignnti, zombi, etc E uno di 
quei giochi die Incominci a giocare alle otto di sera o 
non ti schiodi piò fino siile quattro del mattino,. 

L’unica cosa che non mi Ina soddisfatto appieno in 
Ambermoon sono i combattimenti, avrei preferito 
qualcosa In tempo reale sullo stile di Undenvodd. 
piuttosto che una serie di turni, moiri dei quali fini- 
scalo in colpi a vuota da entrambe te fazioni, 

A parlo questo piccolo particolare, che potrebbe 
comunque piacere hi puristi non q'é dubbio che la 
Thalion abbia creato il più g lodabile e spettacolare 
RPG mai apparso SU Amiga, magari non sarà alfa por- 
tata di tutti, riin del resto non si può pretendere di 
fare un gioco del genere e sperane di vederio funzio- 
nare al massimo anche su un A50Q con uri drivi' non 
vi sembra 7 
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No, basta, non Se ne può più. Questo, più 
o meno, il leit moti* che da qualche giorno rimt»3- 
lava di qua e di 11 sulle boccile di tutti i redattori. 
Fatto sta che il torto scritto, ignaro dtNa situazione, 
si è recato stamattina in quel della Xenia, ben 
Cosciente del fatto che la rivista era già drammati- 
camente in chiusura, e quindi che Max avrebbe 
voluto gir articoli pronti per it giorno stesso, se non 
addirittura per il precedente. Ma if qui presento se 
ne era totalmente scordato, tanto era! suo Infanti- 
le entusiasmo per la notizia che subito Si era pre- 
posto di dare agli altri: 'Ragazzi, ho comprato pure 
io il PC. Adesso ho a casa anche il 486“. Tutti rima- 
sero alquanto scioccati per la novità, infatti etere a 
chi si limitava a far finta di non aver sentito, c era 
anche chi con l'espressione del volto, chi con 
l'usuale commento ecchissenefrega" (inventato 
apposta per simili occasioni), mi ha dimostrato il 
suo profondo interesse per (a cosa Solo Shin, 
al Rinterri a del gruppo, cambiò la sua espressione da 
alquanto scafaci a semi -raggiante. "Davvero hai 
anche il PC? Non è che ti andrebbe di fare una 
bella recensione a! posto mio?" "Ma certo, risposi 
io con prontezza - vuoi perchè dovevo in qualche 
modo inaugurare il computer nuovo di pacca, vuoi 


perché non è che io abbia scritto molto questo 
mese * dimmi cosa devo scrivere e sarà fatto’ 
“Ok, qui c'è un bel gioco di FOOTBALL AMERI- 
CANO. due pagine Sai com'è, nessuno l'ha voluto 
recensire e Max mi aveva obbligato a farlo. Ma io 
devo già recensire Pjncopallyno Goes to The Nell. 
Super Pong, jazz Invaders... E poi ho tanti altri 
impegni e„.” Qk. ok, eccomi qua. 

Unfieeessary Roughness è l'ennesima conversione 
de; gioco a stelle e strisce più popolare nel mondo 
(ad esclusione del Wrestfmg, ma quello non è uno 
sport, checché se ne dica), la prima che ci perviene 
da novembre dell'anno scorso, mese m cui recen- 
simmo ben due dei suoi più agguerriti concorrano 
Riuscirà questo titolo ad imponi più di loro? Lo 
scoprirete leggendo in seguito 
Una voita istallato il gioco, e dato il necessario 
avvio. UR vi mette subito a deposizione il suo 
menu principale. Le opzioni del medesimo sono la 
partita singola (vale a dire un bel match d'allena- 
mento tra voi e il computer, oppure contro un 
vostro amico-, l'intera stagione (potete scegliere 
tra ben vincono squadre la vostra preferita sem- 
pre che ne Sappiate qualcosa del campionato ame- 
ricano, lo ad esempio non ne capisco un'acca. E 
con essi dovrete giocare un'intera stagione, cor 
tanto di altre partite simulate dal computer), un 
construction kit (dove potrete costruirvi Ea vostra 
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Ragazzi 
prepariamoci: i 
mondiali di calcio 
sono ormai alle 
porte, e come da 
copione si 
verificherà 
l'invasione dei 
"giochi di calcio 
mutanti venuti dal 
pianeta 

sconosciuto". Nel 
frattempo, a 
contendersi il 
trono dello sport 
più simulato su 
computer e 
console 

rimangono il golf 
e, purtroppo, il 
football 
americano. 

formazione con la stessa facilità con cui, da piccoli, 
armeggiavate coi LEGO), oppure un* semplice pra- 
tica coi cale m porta molto utile visto che uno di 
«s< potrebbe rivelarsi decisivo per urta partita pro- 
prio allo scadere del tempo Diciamo subito die se 
la paarta singola non è certo l’argomento ideale sui 
quale sofferma rsi. le sezioni relative al campionato 
e al conte ructìon set costituiscono il vero e proprio 
cuore di questo videogioco. 
innanzitutto, il campionato dura 18 settimane, e 
prevede tutte le formazioni che militano nella 
vose ra divistone c tutte ■ le partite che ogni settima- 
ria si devono disputare tra di esse, Qui potrete sce- 
gliere se giocare le partite della vostra squadra del 
cuore, delegando al computer il compito di simula- 
re tutte té altre, oppure se affidare addirittura tutte 
a lui (la prima opzione è carta mente la più diverten- 
te, a meno che non dobbiate fare una previsione 
per una partiti reale che si deve ancora disputare. 
Ipotesi piuttosto remota, questa), limitandovi quindi 
ad aspettare che H PC abbia finito di svolgere tutti i 
calcoli necessari (fare tutto a caso sarebbe stato 
magari piu veloce, ma come direbbe qualcuno, 
anche "meno professionale"). Chiaro che un stagio- 
ne è bella lunga da giocare, e cosi potrete salvare la 
situazione e riprenderla più avanti. 

Ogni partiti da sfoggio delle incredibili potenzialità 
offertevi da questo gioco 1 una manca di opzioni per- 



http://www.oldgamesitalia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 


15 HotUi.Hr thr*H thè pars lo 8 1 Broun. 

™ »»?)*. «•%<***• 

28 Metro ewn far Lo* flnsHt 

Prer-F F3 for replay. 


? * 

faaBB» 

MBvówn 


’t*!* 
* ** 

hit v m\ 


-Il Vfflt' 


moie# infatti di vivere h. partita nei modi più dispa- 
rati. di selezionare un'esosa quantità di diverse 
n quadrature (uno standard nei simulatori di voto, 
anche se le visuali disponibili non sono mai più di 
tante, un po' piu in usuale in una simulazione sporti- 
va}, per di più con un sistema "diti amico" di sposta- 
mento delle telecamere, fn pratica potete scegliere 
voi in quale porzione di schermo piazzar 1 - 2 . e in 
quale direzione debbano essere puntate Per capir- 
ci, avete presente if buon vecchio 3D Pool? Ecco. 
Un po' macchinoso, ma certamente d’effetto Afere 
opzioni minori, por, vi permettono 6 inserire Fé 
penai tù„ di riempi re io stadio di folla urlante, di 
esciudere gli effetti sonori, di rendere più O meno 
visibili le porte, ecc ecc ecc. Potete anche interveni- 
re sul realismo del rinterri realizzazione inserendo 
parametri come I 1 affatica mento dei giocatori, il det- 
taglio del campo, gli schemi di gioco, e cosi via, E 
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questo senza entrare ancora nel merito del con- 
strutti on set! 

Quest'ultimo, infatti, vi permette di fare le ultime 
cose che ancora non abbiamo visto caricare in 
memoria l'intero prospetto dì tutte le squadre real- 
mente militami nel campionato americano, con 
unto di caratteristiche di tutti ■ giocatori, e poi 
divertirsi come dei matti a fare dei cambiamenti qua 
C li Pawero una manna per gli statunitensi, un po' 
meno appetibile per noi giocatori “pizza spaghetti & 
mandolino" che se vediamo una palla ovale piutto- 
sto che sferica già ci spaventiamo. Anche qui potete 
sbizzarrirvi in tutti i modi, ridisegnando addirittura i 
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logo delle squadre, editandone di vostre, ecc ecc. 
Insomma, se volevate cambiare la storia del foot- 
ball, questo gioco fa proprio al caso vostro! 
Chiudiamo con una breve scheda tecnica' ce (‘avete 
un PC GROSSO? Non importa, perché se sietE 
intenzionali a giocare a Uonecesssry Ftoughness, 
siete proprio costretti a procurarcene uno. Già, 
perchè il dettaglio minimo pretende un 30é 33 con 
almeno 4Mb di memoria, scheda grafica VGA 
(320x200*256 Oppure 640x480, ma a 16 colori}, e 
circa fi Mb liberi su disco fisso. Altrimenti, se volere 
giocare in miniera quantomeno decente, dovete 
per forza avaro in casa un 486dx2 a ò6Mhz Locai 
Bus, un mouse e un joystick. In compenso se averti 
urrà SVGA potrete godervi la grafica in altri risolu- 
zione a 256 colon, decisamente un bel salto di qua- 
lità rispetto alla versione standard. 

Pernio Boiler 




Ma bene! Ho il PC (1* 
due giorni e già mi 
hanno pHibbiitO una 
simulazione di foot- 
ball americano da 
recensire. Oddio, non 
che là cosa mi dispiaccia piu di tanto, ma devo 
ammetter# che questo non è proprio ìl tipo di gioco 
che mi affascina piu di tutti. Un po' perché il football 
americano non « certo il calcio, un po’ perché coma 
Sport non godo di troppa popolarità qui in redazione. 
Con questo non voglio certo dire che nessuno possa 
appaiar* pienamente questo sport, per caritè, ma 
rimane sempre l'interrogativa di quanta dente qui da 
noi cono bua adeguatamente bene le regole? C a chi 
non è riuscito neppure a capire come si vo lasse col 
sistema maggioritario, figuriamoci imparare le regole 
di uno sport temisconosdt/bl A prescìnder# d# que- 
sta forse inutile disquisizione (gli estimatori di questo 
sport sorto comunque parecchi, e Al#* ‘il caporedat- 
tore di Conaolemania Rossetto ne e un esempio 
vivente!!, ci troviamo di fronte a un gioco decisamente 
complessa, discretamente realizzato, anche s* forse 
non accurato ne il e sezioni arcade come Freni Page 
Sporte Football, e nel suo insieme sicuramente meno 
valido e c;, rupie tu. Ma 6# comunque siete amenti del 
genere, vi potrai suggerire dì tenerlo ugna Immite 
d’occhio, potrebbe anche rivelarsi una piacevole sor- 
prese... 
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GENERE: AVVENTURA. 
CELEBRA I 25 ANNI DI UNA 
DELLE PIU' POPOLARI 
SERIE CINEMATOGRAFICHE 
E TELEVISIVE: STAR TREK. 


IL NUOVO EPISODIO DI UNA 
DELIE PIU' FAMOSE AVVENTURE 
DELIA SIERRA, LA "PREMIATA" 
CASA AUTRICE DELLE MITICHE 
SAGHE 'KING'S QUEST' E 
'SPACE QUEST'. 


UN'ALTRA GRANDIOSA 
AVVENTURA, AMBIENTATA 
NEL SINISTRO MONDO 
DELL'ORRORE E DELLA MAGIA 
NERA. 


F All ! I M 


ISPIRATO ALL'OMONJW: 
FILM CAMPIONE D1NCAB 
REALIZZATO DA SPIELBBE 
DOPO 65 MILIONI DI ANNI, B 
LA PRIMA VOLTA fNSlEM: 
L'UOMO E IL DINOSAURO. 


SHATTEKED 

s. 




NSIEME 8 DFERENJ1 SPEOAITTA' 
INVERNALI, TRA CUE LA DISCESA 
UBBIA, LO SLALOM GIGANTE, IL 
BOB E IL PATTINAGGIO DI 
VELOCITA'. 
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O SERRA 


UNA SIMULAZIONE DI VO£ 
RIVOLUZIONARIA. LE PIL 
AFFINATE E STRAORDINARI 
TECNICHE DI COMBATTO®* 


DETTAGLI MISSIONI 
SU SCHERMO E MANUALE 
IN ITALIANO! 


JlIRAKK PARK 


I PERSONAGGI DELLA IL GIOCO UFFICIALE DELLE ...UNA SERIE DI GARE SU SET 8RAND0N, L PR0TAG0N9STA UN APPASSIONANTE GIOCO 

SCACCHIERA, ANIMATI IN 30 OLIMPIADI INVERNALI DI CKCUTO ALLA GUDA DI POTUTI DI UNV4CREDBILE LEGGENDA E, DI RUOLO DI AMBIENTA30N 

E CALATI IN UN'ATMOSFERA UILEHAMMER '94. IO DIVERSE SCUDI DA COMPETIZIONE. INSIEME, L'UNICA 5PERANZA DI FANTASY DB1A POPOLARBSR 

MEDIOEVALE, COMBATTONO SPECIALITÀ' SPORTIVE PER LA — ■ — RISCATTO IH I MAGICO REGNO SERIE 'ADVANCED DUNGEOh 

UNA VERA £ PROPRIA XVIPEDIZIONE DEL PIU' NELLA CONFEZIONE IL UKYRAM3IA. & DRAGONI. 

BATTAGLIA SUL CAMPO, A SPETTACOLARE EVENTO SULLA M0DB1N0 DI UNA PORSCHE IN ITALIANO! 

TRATTI DRAMMATICA, A NEVE DELLA STAGIONE! 911 SIANTNOSEDAMONTARE! 

TRATTI UMORISTICA. IN ITALIANO! — 
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mi: HUMANS I + Il 


K 4 sui in A WJ| 1 .IAA 15 


A MISSIONE DEL GIOCATORE? 
SITARE IA DISTRUZIONE, DA 
3 «TE DELLE FORZE ALIENE, 
EIE POSTAZIONI TERRESTRI! 


CREATURE D'ALTRI TEMPI, UNA 
TRAMA ROMANZESCA ED 
AVVENTUROSA... PARTI ALIA 
RICERCA DI UNA PRINCIPESSA 
IN PERICOLO. 


DUE DIVERTENTISSIMI EPISODI 
DELLE PERIPEZK DEGÙ HUMANS, 
I CAVERNÌCOLI WTERPRED DB1A 
PIU 1 COMICA RICOSTRUZIONE 
DEU'EVOLUZKM UMANA! 

IN ITALIANO! 


UN GIOCO A PIATTAFORME 
ASSOLUTAMENTE GRANDIOSO, 
IDEALE SEGUITO DB. FAMOSO E 
COLORATISSIMO "TR0U5". 


UNA PROVERBINE SVAJLAZIONE 
DI VOLO. IL MASSIMO DEL 
REAUSMO, UNA DURA SFIDA 
ANCHE PER I PIU' ESPERTI 
ACROBATI DELL'ARIA! 

IN ITALIANO! 



Leisttre Suiì Larry 6 


ran u rm Vì i *o Mi 51 un eì 


SHEW OC K HOLMES 

I >\\U I 1 M , DETECTIVE ; 


V/AL 


.NORTH. 
ATLANTIC: 
■1939- A3 


SI ORM 


L-ENERE: AVVENTURA. NEI TI MISURI CON UN NUOVO LE ESILARANTI AVVENTURE DI ISPSATO AL F1M 1 1 TAGUAERBE" UNA STRAORDINARIA 

**NNI DEL PIÙ' FAMOSO MISTERO: LA SCOMPARSA DI LARRY, IL PIU' SIMPATICO ACCOMPAGNA IL GIOCATORE SIMULAZIONE NAVALE 

XTECTIVE DEL MONDO IL UN PREZIOSO PUGNALE EGIZIO PLAYBOY DELLA STORIA DEI NB10 SIRAORONARIO MONDO AMBIENTATA NEL MARE DEL 

LOCATORE DEVE FAR LUCE DA UN FAMOSO MUSEO. PER VIDEOGlOCHI! DELIA REALTA 1 VIRTUALE. NORD NEL CORSO DEL 11° 

■ UN INQUIETANTE NUMERO TUTTI GLI APPASSIONATI DEL CONFUTO MONDIALE. 

3 DELITTI. GIALLO... 


•*! 

W 

! 

». 

r 1 ■ 



Ai APPASSIONANTE GIOCO DI UNA STORIA HORROR DI UN'INDIMENTICABILE II PROGRAMMA SI PROPONE UNA GRANDE COLLANA 
1RRA, IA m EMOZIONANTE GRANDE IMPATTO EMOTIVO. ESPERIENZA DI LAVORO E UN OBIETTIVO DIDATTICO E DEDICATA ALLE COLLEZIONI 
COSTRUZIONE DI UNO 30 MINUTI DI FULL-FRAME, STUDIO ALLA SCOPERTA FORMATIVO ED AIUTA A D'ARTE PRIVATE, NORMALMENTE 
XDNIRO FRA SOTTOMARINI. DIALOGHI E PERSONAGGI DQL AM8IENIE DELLA SAVANA COMPRENDERE COME SI NON ACCESSIBILI AL GRANDE 

INTERPRETATI DA ATTOR! VERJ E PER CONOSCERE ABITUDINI POSSA INTERVENIRE PER PUBBLICO. 

SENSAZIONALI EFFETTI SPECTAU. e CARATTERISTICHE DEI SUOI DIFENDERE £ MIGLIORARE IN ITALIANO! 

ANIMALI PIU 1 RAPPRESENTATIVI. LA REALTÀ' CHE CI CIRCONOA. 

IN ITALIANO! IN ITAUANO! 



CADALO 
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ARMOUR GEDDON II: 


CODENAME HELLFIRE 





Tuffi si staranno chiedendo "ma non doveva uscire qualche mese 
fa?" Beh, a quanto pare alla Psygnosis sono parecchio sadici e 
| hanno deciso di farci soffrire per un bel po', ma questa volta 
dovrebbe essere quella buona! 


Q 


Qualche giorno fa, il simpatica Max venne 
da me e con la solita aria sorniona di chi u vuole 
fregare (e sa dt poterti fregare 1 ) rni disse: “Mirko ti 
piacciono i simulatori strategici, vero?", "beh. 
tazomma, non è che mi facciano impani re , ma di 
cosa si tratta precisa mente?”: .1 questo punto della 
vicenda scatta la trappola. Max con un ghigno sata- 
nico mi squadra ed esclama "mah, ti vedo poco 
convinto vorrà dire che questo capolavoro della 
Psygnosis lo dovrò dare a qualcun altro, mi dispia- 
ce" naturaime nte la voglia di vedere qualcosa di 
nuovo cd esclusiva è troppo fotte, anche se sono 
sicuro che mi sa per rifilare un bidone pazzesco, 
cedo per la rmi maledettissima curiosità: "Va bene 
Max, qualunque cosa sia fa VOGLIO 1 ".., la tagliola 
redazionale scatta senza pietà. il viso deli malefico 
caporedattore assume sembianze demoniache (non 



è un bello spettacolo vi assicuro) e con una voce 
stile oltretomba mi annuncia "complimenti, ti sei 
assicurato la fantastica recensione di,,. Armour 
Geddon lift! E t'affregato un’altra voltai! 
Abahahahah,,." Il gelo e il buio calano intorno alla 
mia figura.. 

Ma mi devo rassegnare, armai non posso sfuggire al 
mio destino, quindi meglio che pirli del gioco prima 
che Max cali fa sua felce sul mio fragile collo. 

Come vi ricorderete Armour Geddon usci moltis- 
simi anni fa per Amiga e qualche mese fa è stata 
lanciata sui mercato anche la versione PC; In tutta 
sincerità non ho mai gradito molto questo gioco, lo 
sempre ritenuto troppa complesso, soprattutto 
per quello che riguarda 1E controllo dei veicoli, deci- 
samente troppo incasinato per poter garantire un 
ceno liveiio di strategia (provateci voi a controllare 
un bombardiere contemporaneamente a un car- 
roarmato e a un elicottero, poi fatemi sapere ,,} 

Se da una parte moke riviste europee esaltarono 
non poco questo gioco, dall'altra piovvero moltissi- 
me critiche dalia stampa americana, rivolte soprat- 
tutto alla giocabilità, vera spada di Damocle di 
Armour Geddon; la Psygnosis rimase molto colpita 
da questo problema e inizialmente decise di incari- 
care il team di sviluppo del gioco per realizzarne un 
upgràde, una specie di AG I . I 
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Uno dei programmatori del gioco, Paul Hunter. su 
1 ri caricò di realizzare questa nuova versione pren- 
dendo spunto dai vari suggerimenti dei beta tester, 
ma dopo un periodo di tre mesi si rese conto che 
le idee da inserire erano talmente canee che non 
rimaneva alternativa. AG andava completamente 

merino. 

Dopò una marea di mesi il seguito ha ormai preso 
vita. II gioco era in effetti praticamente terminato 
da qualche tempo, ma Pau si è attardato per siste- 
mare i solici bug oscuri in modo da far funzionare il 
'tutto afta perfezione anche sotto "sistema operati- 
vo”, a questo proposito vorrei criticare un po' 

I atteggiamento di molti programmato n, sono deu- 
samente stufo d; continuare a vedere grochì che 
non possano essere installati su hard- disk, la scusa 
che per sfruttare a dovere l’ Amiga bisogna fregar- 
sene dei S.O. (ststema operativo, per 1 non addetti) 
è vecchia come Stefano Giorgi (quindi piu che vec- 
chia é preistorica;, infetti capolavori tecnici come 
Brain thè Lion. lionhean e AmberMoon s 1 installa- 
no senza alcun problema. 

Fortunatamente anche questo AG2 può essere 
installato su HD, dopo svariate ore di gioco non 
ho mai incontrato strane "guru" o improvvisi bloc- 
chi senza via d’uscita. 

Purtroppo ho una brutta notizia per i possessori di 
A10OO/O4G, a quanto pare ri nostro gemale pro- 
grammatore non è riuscito a far funzio- 
nare correttamente il gioco su tale mac- 
china, lui afferma di non essere in grado 
di rimediare a questo inconveniente, io 
invece dito che siamo di fronte all enne- 
simo esempio di menefreghismo pro- 
gram maio rio, pensate che Paul si lava la 
mani con la scusa che sul mercato non 
sono presenti tanti Amiga 4000... alla 
faccia della professionalità! E poi scrivo- 
no nelle istruzioni dei giochi: "il presen- 
te software è stato progettato e realiz- 
zato secondo 1 piu elevati standard di 
qualità", meno male, altrimenti, magari, 
non funzionava neanche sul 1200! 

II gioco in se stesso è rimasto pratica- 
mente quasi immutato, si trotta sempre 
di pianificare alcune missioni e di utiliz- 
zare le risorse in modo costruttiva, 
tutto eie allo scopo di eliminare la parte 
avversa; per fare questo disporrete di 
una iene di mezzi e di armi, ma molo di 

questi dovrete svilupparli impiegando scienziati. * 
quali in un lasso di tempo variabile vi costruiranno 
tutti : sistemi di attacco necessari per proseguire 
correttamente nel gioco; più avariti, quando cattu- 
rerete delle bas- nemiche, potrete utifizzarfe per la 
costruzione e la n cerca, sfruttando cosi le risorse 
presemi in quel settore 

Affrontare con esito positivo una missione in 
Armour Geddon II è un’impresa veramente diffici- 
le, i mezzi disponibili all'inizio del gioco sono 
molto limitati (tranne se scegliete la modalità trai- 
nar) e ogni: eventuale perdita significa danni enor- 
mi per là vostra o rigiri izzaiione. 



Capite quindi che la scelta del ('equipi gelamento è 
fondamentale, fortunatamente avrete a d= sposinone 
un discreto armamentario comprendente: carroar- 
mali pesanti e leggeri, hovercraft, postazioni fenda 
missile camion iche non sparano, ma servono per 
rifornire le vostre truppe), bombardieri, caccia, eli- 
cotteri c terribili mongolfiere! 

Naturalmente nulla di questi micidiali "giocattolim' 
può servire te non disponete delle armi adatte, è 
per questo che risulta fondamentale sviluppare in 
tempi brevi armamenti sempre più potenti, te armi 
si differenziano a secondo del tipo di mezzo usato, 
è evidente che non potete montare dei proiettili da 
cannone su un caccia! Oltre a queste armi potrete 
utilizzare vari gingilli di Indubbia utilità, tra questi 
trovate un dispositivo di "steli eh”, celecrasponatofi. 
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visorr a raggi infrarossi p le mis- 
sioni notturna e, cosa davvero 
utile, serbatoi addizionali per la 
"faenza" che non è mai troppa. 

Le missioni sono in tutto una 
ventina, molte delle quali includo- 
no attacchi diversificati a più 
obiettivi, esiste inoltre la possibi- 
li u che questi ultimi siano distan- 
ziati gh uni dagli altri anche di 
venti chilometri, a questo punto il 
carburante gioca uri ruolo di vita- 
le importanza 

La mappa di gioco è poi di ben 
dieci volte più ampia rispetto al 
primo episodio e gli elementi 
poligonali presenti sono oltre 
130, a questo proposito posso 
dirvi che Paul ha totalmente 
riscritto È erigine grafico poligonale sfrut- 
tando anche Blitter, caratteristica che nel 
primo AG non era stata utilizzai^ 

L'unica cosi che non e itati possibile 
inserire nel gioco e ['orizzonte sfumato, 
jsire proprio che non ci fossero sufficien- 
ti sfumature di blu fio ho I miei bravi 
.ubbr a proposito), tant e che Paul avreb- 
be nettamente preferito realizzare questo 
prodotto utilizzando l’AGA con tutti i 
suoi 256 colori; a proposito di AG A, pare 
che la Psygnosis non sia interessata a rea- 
lizzarne una versione per A 1200/4000 e 
forse non è neanche tanto un male, legge- 
rvi un po' il commento.-. 

Mlrfco 'TMB'* Morongon 

















Non sono affatto 
contento di 
quest' ultima produ- 
zione della Ps/gno- 
sls, sinceramente 
dopo tutto questa 
accesi 11 minimo che mi ispettivo era di trovarmi 
di freme a un gioco nuovo e decisamente migliore 
dei primo episodio, invece tosi non è stato. 
Scusate un attimo, ma vorrei proprio capire dove 
sono I nuovi elementi di gioco, visto die non c'è 
nessuna, dico nessuna aggiunta che potrebbe far 
comprare il gioco n dii gì* possiede it primo episo- 
dio; questo prodotto sembra veramente Armati r 
Gfddon il, infatti corregge I bug del primo gioco, 
trasformandolo in unii specie di versione “Abarth 
e non è un complimento! Là noia subentra regina 
dopo poeti ti ore di gioco, a poco serve la possibilità 
di utilizzare ['autopilota e amenità Simili, 

Sotto li profilo uotteinenfe tecnico ho notato qual- 
che leggere miglioria, ad esemplo il numero di poli- 
goni su schermo è leggermente aumentato , è sono 
stati inseriti del simpatici effetti noti egli amanti dei 
domo come "Hllod poligona", in pratica una tecnica 
por simulare un specie di texture mapping (molto 
alla lontane, s'intende) senta nessun appesanti- 
mento nel calcoli (Infatti viene esclusivamente 
usato il Blitter), peccato che ormai sia qualcosa di 
nettamente superato (si vedevano nei demi di 

C orecchi anni fu). 

Introduzione non è malaccio, abbastanza colorata 
e fluida, ma preferivo nettamente le classiche intro 
In bianco e nero mylracizzate perlomeno non 
erano spinellate comò questa 
Mi spiate, ma proprio non ci siamo, il gioco non è 
più all'altezza dei tempi, la Psygnosia ha aspettato 
troppo tempo prima di lanciarlo definitivamente sul 
marcato e dubito che il motivo sia da ricercarsi in 
una profonda fase di playte stiri g,„ 




S [fi] Dì] 

-art 

% 

% n\ir 

sr> 

--- 

*5. 

% 

% 

% 'JJJLLa 

% 


> 1 

L > GLOBAL 


http://wwm.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 








http://www.oldgamesitalia.net/ 


RHO 





Via Corridoni, 35 



SOFTWARE - HARDWARE 
AMIGA , PC MS-DOS , C 64 


VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER CENERE, 
GRAFICA, GI0CAB1LITÀ. 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 


VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZATE 




RHO 

Via Corridoni, 35 
Tel, 02/935,04,891 
Fax 02/935.04,893 



SIAMO I PROFESSIONISTI 
PIÙ SERI ED AFFIDABILI 


IHEZZI VALIDI ESCLUSIVAMENTE PER CORRISPONDENZ A 

AMIGA CD 3 Joypad+2 garnu L. 669.000 
MODULO MPEG-CD 32 L. 445.000 
A4000/030-H Di 20 2Ub+2Mb L. 2.499.000 
A4000/040-H D 1 20 2Mb+4Mb L. 3. 849. 000 


Al 200 super Ktr »4 L. 71 9.000 

Otti, DPaint IV AGA » Digit, WttrdWttrth 2 flairti, 
GARANZIA COMMODORE ITALIANA - IVA COMPRESA 


MBX 1200 +CLOCK*661fl6 MHz 
MBX 1 230 ACCEL ERATRI CE 40 MHz 
SIMM 4MB per MBX & A40QQ 
HD 40-60-60-120 MB per Al 200 
SIMULA Al 200 AT-IDErH 


L. 3 69-000 

i-.7es.ooo 

L. 39 9,000 
Telefonare 
L<1 19.000 


QENLOCK & DIQFTALIZZATORI 

COLLAUDIAMO 

OGNI COMPONENTE PRIMA DELLA PARTENZA 
SPEDIZIONI ACCURATLSS3 IVfE 
IMBALLI ROBUSTI - CORRIERE ESPRESSO ASSICURATO 


CONCESSIONARIO UFFICIALE 

Commodore 

Cotlegno - TORINO 
C.so Francia 92/c Tel. 01 1/41 10256 (r.a) 




AMIGA 1200 Kit DYNAMITE (2 GIOCHI + 3 PROGRAMMI) E. 699,000 (IVA Compresa) 

AMIGA 1200 Kit DYNAMITE + HARD-DISK 250 MB E; 1.399.000 (IVA Compresa) 

AMIGA 1200 Kit DYNAMITE + HARD-DISK 340 MB E, 1. 699. 000 (IVA Compresa) 


UNICA SEDE; 

Via Rivoli, 38/ A 
10043 ORBASSANO (IO) 
Tel. Oli / 903.15.67 
Fax Ol i / 903.46.48 

-VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
- SPEDIZIONI A 
DOMICILIO A MEZZO 
CORRIERE ESPRESSO 
TMT TRACO. 

Per motivi di spazio 
non sono elencati tutti 
i tìtoli disponibili . 


MS-DOS 

Prezzo £ 

AMIGA 

Prezzo £ 

ALONE IN THE DARK 2 

131.000 

ALFRED CHICKEN 

69.900 

COMANCHE MAX 0 

109.900 

ALIEN 8REED H 

79.900 

DAY OFTENTACLE 

119.900 

BODY BLOWS GALACTIG 

79.900 

FRONT1ER ELITE II 

69.900 

CHAMPIONSHIP MANAGER '94 

79.900 

INDY CAR RACING 

69.000 

CHAOS ENGINE 

(A 1200) 69.000 

JURASSIC PARK 

69 900 

COOL SPOT 

79.900 

KING'S QUEST VI 

109.900 

FORMULA 1 

59.900 

LEI SU RE SU IT LARRY 5 

89 900 

GUNSHIP 2000 

99.900 

microprose SOCCER 

24 900 

naughty ones 

69 900 

PRÈNCE OF PERSIA 2 

109.900 

JURASSIC PARK 

59.900 

SAM & MAX ITA 

119.900 

POOL 

69 900 

SENSIBLE SOCCER 

69.900 

MONKEY ISLAND 2 

109.900 

SPACE QUEST 5 

99.900 

MORTAL KOMBAT 

69.900 

STRIP POKER LIVE 

49,900 

OVERDRIVE 

69.900 

TETRIS + 7 COLOURS 

70.000 

RETEE 2! 

59.900 

TFX 

99.900 

SENSIBLE SOCCER 92 / 93 

69.900 

CD ^ ROM 


SIMON THE SORCERER 

89.900 

GO0LINS 3 

159.900 

SOCCER KID 

(A 1200) 59.900 

INCA II 

139.900 

TETRIS + 7 COLOURS 

65.000 

REBEL ASSALILI 

149900 

WINTER OLYMPICS 

39.900 

CD EROTICI 

TELEFONARE 

TORNADO 

89.900 


SUPER OFFERTE (Prezzi IVA compresa) 


SOUND BLASTER PRO II DELUXE 

e. 

225.000 





SOUND BLASTER 16 BIT NO ASP 

E. 

391.000 

AMIGA CD 32 - 


£. 

669.000 

SOUND BLASTER 16 BIT ASP 

E, 

475.000 

MONITOR COMMODORE 

1O04S 

E. 

429.000 

CD-ROM INTERNO COMP FOTO-CD 

£. 

399,000 

MONITOR COMMODORE 

1942 

£. 

745.000 

ADLIB + 2 CASSE + CUFFIA » 2 GIOCHI 

£ 

159.000 

SUPER NINTENDO + 4 GIOCHI 

E, 

299.000 
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a. 


luella che si 


Anche se voi lettori non potrete capire, q< 
leggermente adattata, è una frase ormai 

in redazione... Brava Blwebyte, oggi hai pescato il 
jolly! (Anche tu, Andrea, col lavoraccio che m'hai fatto 
tare per ricostruirti questa recensione... Ma cosa ti sei 
calato ieri serali! NdShin). 


STAR 

PLAYER 


Ve lo ricordate quel simpatico giochino, 
I misto fra un malloppo so strategico e un cattivissimo 
arcade, che risponde al nome di Battlc Isle? Bene,, la 
Btuebyte, casa tedesca già responsabile di un altro 
recente capolavoro come Setti en, ha recuperato lo 
stesso concepì ha ingrassalo il numero di opzioni, 
L rivisto l' erigine grafico e adesso si prepara a vendere 
m sacco di CD-ROM e floppy disk contenenti il 
saltato di questo sforzo E' o non è un modo origi- 
nale d: presentare un giocof Vabbè. lasciamo starti le 
diozie e parliamo un po' di questo Baule file 2. 
Appena caricato il gioco e gustata Li nero, grande 
nella versione su CD, vi troverete di fronte alla 
vostra MilOp (Miliory Operatori cornale, che in 
pratica rappresenta il sistema di combattimento. 
Come dice il manuale, questo centro di comando, 
con tutte le sue funzioni, opzioni # monitor vari, è la 
mostra interfaccia personale, interfaccia che vi per- 
metterà di tenere sottocchio h tona di guerriglia e 


d’interagird con le voslte unità da combattimento 
portando Cartaceo a quelle del nemFto 
Impegnati in una eterna lotta contro le unità 
deir impero robot di Titan-Net* i vostri Drulian (bel 
nome per un popolo alieno, eh?) possono ora, con 
l'arrivo della nuova versione delia MilOp console 
contare su numerose innovazioni: come Sa possibilità 
di costruire strade e ferrovie, una notevole sempli- 
cità di controllo nei combattimenti e grande reali- 
smo 

Ma andiamo con ordine e cominciamo con i ''set- 
ti n.gs" iniziali, oltre al livèllo di difficoltà,. potrete 
anche seccare U velocità dello scroilìng, il deraglio 
grafico delle unità, del territorio e della grafica 
durante i combatti menti, gli effetti sonori e divèrse 
amenità che vi serviranno quando avrete acquistato 
una cena dimestichezza con il gioco (livelli di comu- 
nicazione fra le truppe, ubi izze delie finestre suPio 
schermo, ecc ecc.) Scelto poi il tipo di gioco desi- 
derato (battaglia singola o campa- 
gna) sarete pronti al vostro primo 
combattimento, preceduto, come 
ogni scontro successivo, da un 
accurato briefing in cui verrete 
informati sul vostro obiettivo, sui 
punti più vulnerabili del nemico e 
sulla posizione delle eruppe e la 
loro relativa efficacia. L'ultima cosa 
da sapere prima di iniziare a giocare 
é che l'azione di gioco risulta suddi- 
visa in turni, durante ognuno dei 
quali c possibile effettuare una o 
più di una sarie di azioni. La princi- 
pale è naturalmente lo spostamen- 
to: il campo di battaglia è composto 
da caselle esagonali e, in funzione 
del mezzo che si sta usando H ci si 
può spostare di un numero diffe- 
rente di locazioni in ogni direzione 
(intelligente l'idea di rendere più 
chiara la zona In cui il veicolo può 
spaziare). 
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in modo da prendere tempo e pensare a una nuore 
strategia Dopo aver mosso comunque tutti i vost* 
meni, proprio perche a un certo punto non potrei 
fare piu nulla, sarete costretti a lasciare che sia 
vostro avversano 3 farsi avanti, occhio però, parchi 
il nemico non sta a guardare, ma rende quasi sem- 
pre a riempirvi di mazzate... 

E' poi possibile rivedere in un qualsiasi momento 
briefing, ovvero Jo scopo della missione, e l'ultimo 
messaggio cht avete ricevuto dalla base. A ufe pro- 
posito è meglio precisare subito che, durante fo 
svolgimento delia battaglia, vi potranno arrivare 
turca una serie di messaggi che vi terranno rnformac 
SuHaitdamemo dot vostro scontro (e non) Giuste 
per farvi un paio di esempi, vi potrebbero venire 
segnalati dei tentativi di corruzione da parte de 
nemico, o delle notizie non proprio piacévoli dì 
vostro quarti e r generale, come n nostro satellite 
informativo e andato distrutto, arrangiati!” o corre 
“il tuo operato non ci va a genio... quando tomi t 
'■spiezmmo" in due!!!” 

8eh, per concludere ci rimane solo da dirvi che que- 


Conseguentemente al movimento effettuato, è poi 
possibile attaccare un'unità avversaria [carri armati, 
drappelli di esoscheletn, cingolati, truppe motoriz- 
zate, ecc ecc }, sempre che quartultima sia i porta- 
ta di tiro, oppure riparare ì propri automezzi, rifor- 
nirli di carburante, proiettili e via dicendo (ovvia- 
mente se si. è entrati in un edifìcio abile ne li' effettua- 
re le suddette azioni). A proposito dei combatti- 
menti mi sono dimenticato di un piccolissimo parti- 
colare: innanzitutto se il vostro veicolo è dotato di 
più di un armi avrete naturalmente a disposizione, 
una volta selezionato il target, l'opzione per sceglie- 
re quale di queste utilizzare, cosa più Importante 
invece è che, sia che stiate attaccando sia 
che vi stiate difendendo, le vostre truppe e 
quelle del vostro avversario fanno fuoco 
comunque in questo modo, quindi, dal sin- 
golo scontro (sia in attacco che m difesa) 
potete uscirne con tre diversi esiti: vittorio- 
si, sconfìtti o In pareggio. 

Le ulteriori opzioni presenti, rappresentate 
■ìnch'esse con delle icone, vi permettono poi 
di tenere d'occhio altri aspetti relativi sem- 
pre alf'azione di gioco. Si può cosi accederò 
a una mappa generale: a seconda del numero 
di unità in territorio nemico e dei numero di 
radar abili nel fornirà informano ni al centro 
di comando, selezionando quest'icona avrete 
sullo schermo la mappa di gioco corredata 
dai veicoli nemici e dalle vostre truppe. E' 
presente Anche uni secondi opzione che vi 
permette di tramutarla da quella che in origi- 
ne è ia ministeri emione de fi area di gioco 
stessa in una schematizzazione strategica, 
per permettervi eoa! di distinguere più niti- 
damente una costruzione da un'altra Con 
una semplice pressione dcll'oppomjm icona 
è possibile conoscere il numero delle truppe, 
le città, i centri di produzione, le alleanze, 
l'energia disponibile, i rifornimenti ancora 
inutilizzati e decine di altre interessano infor- 
mazioni riguardo qualsiasi unità presente 
sulla mappa, Una percentuale pinzata sulla 
destra dello schermo vi dice poi quante 
informazioni avete su una determinata zona 
nemica, in modo da sapere sempre se avete 
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delle buone "talpe" o se invece il potenziale nemico 
r -nana un punto oscuro. Verrete ugualmente infor- 
mati di cosa ci sia al^intemo di un edificio qualsiasi, 
quanti rifornimenti vi può assicurare, quanta energia 
dispone per eventuali riparazioni ai vostri mezzi 
Questo vi consente inoltre di vedere quante truppe 
di umanoidi avete a bordo di un mezzo corazzato 
adibiti al trasporto (SnakeJ— ah. già. tali mezzi inizial- 
mente song vuoti {Poh?!? Saranno radiocomanda- 
ti...). ma come è possibile nella realtà, anche in que- 
sto 612 potete fare entrare nei suddetti le truppe 
"appiedate" 

Un’ulteriore icona vi permette di "passare là inano" 
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Innanzitutto i miei complimenti alla Blue Byte che è riuscita a farmi 
piacere un war-game, non che fi odi a priori, ma di solito li trovo una 
palla mortale- Questo Baule Iste I invece risulta più giocabile* grazie 
soprattutto a una forte dose d'aiione diretta e di realismo (visto che 
se portate un attacco il nemico risponde ai fuoco e non sta a guardare 
come un imbecille, visto che se attaccate un gruppo di 'techno-trat 11 
con dei drappelli di esose hole tri t quasi sicuro che qu esultimi venga- 
no massacrati, e via dicendo). In poche parole la struttura delle batta- 
glie non è affidata puramente al caso, bensì,. come dovrebbe essere in 
ogni war-game che si rispetti, sani la vostra strategia e lo status delle 
vostre legioni e fare la differenza, anche se in uno scontro alia pari 
non e stata disdegnata una certa componente di casualità. 

Per quanto riguarda l'aspetto ‘Sfida" t» h, non ho ben capito quante 
siano in effetti le missioni, ma vi dico che solo per portare a termine 
le prime tre ho dovuto sudare non poco e non solo io, ma anche JH 
che ci ha giocato per un pomeriggio intero (beh, quasi... il lavoro 
incombeva!). L'unico appunto potrebbe essere una certa monotonia 
che a fungo andare potrebbe prevalere sui meno appassionati del 
genere* ma forse è solo una mia lem azione.,. Consigliato vivamente. 


Questa e la strisciata della puma missione L o scopo 
'è quello di difendervi dall'attacco 'lei nemico; difatti, 

■ come avrete notato, olire ai dispiegameli ti di mezzi 

* (voi siete gli azzurri e loro I ressi), d sono tutta una 
: serie di costruzioni anelasse colora tei d'azzurra. 

é Manco a far In apposta le sud lialte sono di vostra 

a proprietà e dovrete proprio saEva<o ua rdarle al costo 
della vita stessa 1 I Tedino tra* a gii Srvake (visibili 
nella fora i sono dei mezzi eosiddem "pesanti”, i 
primi caratterizzati da un doppio armamento, I 
1 secondi dalla possibilità di Eraspon.ir^ te iruppe tu 
1 esose foetetn Quesie ultime veno&r o spazzate via 
piutteslo factirrsentB. anche ss da' punto di vista 11 

• faccio male" sono decisamente efficaci. 


sto Biette Iste 2 é strutturato a missioni (alla Dune 2 
canto pvr Intenderci)* che queste possono variare 
dal difendervi da un attacco, alla conquista di una 
citta d del quarber generale nemico, e che è possiti’ 
te giocare fino io due con lo stesso computer, e fino 
In sei in rete 

Bene, i questo- punto sapete cosa fare e come farlo, 
quindi non vi rimane altro che buttarvi nella mischia 
e piazzare le mani sulla tastiera. 

Andy OrcheiJ 

(con fa supervmone di Shm) 


Hi riferisco naturalmente il CD-ROM di 
Baule ls!e, dorato tu un lato e verde 
sull'altro nella versione master inviataci 
dalla Blue byte. Ma non vi preoccupate, 
anche se non avete un lettore laser potete 
sempre uri II zzare la versione su floppy disk, 
a costo di perdere JO mega di animazioni in 
ray trac in g, rimpiazzate da stili- pitture s, 100 
animazioni utilizzate durante if combatti- 
mento (sostituite anc Vesso da fermo imma* 
gin!, estremamente ben fatti), ! 5 Mb di 
Introduzione e di extroduzione e natural- 
mente un sacco di musica ed effetti sonori. 
Le specìfiche sono invece uguali pef tutti i 
formati, e sono; un bel 386, A megabyte di 
RAM, un hard disk- un mouse e possibilmen- 
te una scheda sonora- Prevista anche la ver- 
sione Amiga, che dovrebbe vedere la luce in 
con temperane a a quella Picei, Richiederà 2 
MB dì RAM e l'Hard Disk. 

Sayonara! 


Personalmente 

ir nPrtPnfinm ik vad ° mMK * p* r * 

ri OL In || I là chi strategici, ma per 

questo Baule Iste 2 
va | e senza dubbio un 
discorso a parte, 
lori anzitutto te cura grafica e il ritmo del gioco non 
sono certo da wargame statico, te regole non sono 
dure da digerire, e soprattutto ci sono un sacco di 
armi e mezzi che vi terranno occupati per molto 
tempo La giocati liti quindi è decisamente alta, e te 
longevità? in effetti Batti e Iste 2 offre, da questo 
punto di vista, una sfida continua per parecchie ore, 
grazie soprattutto afte dose dì realismo presente, 
unita all'adone prettamente arcade e al livello di diffi- 
coltà piuttosto elevato, Fantastici te grafica e il sono- 
ro (soprattutto su CD-ROM) e molto ben struttura- 
to il marmate In sostanza un bel gioco sia per chi 
pasteggi a wargame, ma anche per chi generalmente 
si diletta con qualcosa di più leggero come puzzle 
game dinamiti e arcade 
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siamo proprio 
al completo. 


STAR 
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Dopo Mega lo 
Mania e 
Sensible 
Soccer, mancava solo 
questo Cannon Fodder 
per completare la lista 
della "conversioni- 
sensibili" su Picchio. 
Sarà anche questa 
all'altezza della 
situazione? E chi può 

dMo? 





“Signori, d siamo Oramai ci hanno lascia- 
to in mano aJ nemico Dobbiamo darci da fare se 
vogliamo portare a casa la pelle" Queste furono le 
parole del generale Max Ci osservava uno pei uno 
con sguardo gelido Eravamo tutti delle giovani 
reclute, tutti tranne i nostri due diretti superiori il 
capitino MA e il tenente BDM “Sari dura*' inter- 
venne quKl’ultìmo, "ma non vi preoccupate, arri- 
veranno i rinforjT concluse Ai momento eravamo 
solo un gruppo di poveri sfigati, con Uno sogni ili 
testa, i più (s) fortunati con una ragazza ad attender- 
ci a casa col cuore in gola e un sacco di paura che 
ci devastava ili corpo e l'anima G attendevano una 
serie incredibile di missioni da portare a termine 
ventiquattro, ognuna delie quali suddivisa m un 
ceno numero di fasi Non sapevamo se saremmo 
mai corrano nella nostra madre patria vivi, non sape- 
vamo nemmeno se saremmo stati in grado di 
sopravvivere alla prima missione, ma eravamo tutti 
conti a sacrificarci per "la causa "... beh, quasi tutti: 
a recluta Riffa riuscì a scappare la notte prima di 
dover scendere In campo. 

La mattina dopo la sveglia ti fu data dallo stesso 
capitano, all’alba delle quattro ariti meridiane. I 
primi a dover essere i ni j . iati fummo io (Shln) c 
! 'altra recluta più fortunata del plotone, TMB. Fu 
relativamente semplice. Fummo lasciati In mezzo a 
una foresta tropicale. Tre nemici erano mimetizzati 
in qualche antro oscuro li nel dintorni. La nostra 
dotazione consisteva semplicemente In una mitra- 
glie età e in uno zaino stracolmo di munizioni Tor- 
nammo sani e salvi, dopo aver completato il nostro 
compito. All'inìzio non fu facile accettare il fatto di 
dover uccidere qualche altro essere umano, ma poi 
entrammo nelfordine d'idee "o lor o o nof e. non 


t 


so come, cominciammo a prenderci gusto. 

Rientrati alla base non avemmo neanche il tempo 
di dire “bah" che cl fu subito affidata un'altra mis- 
sione, stavolta divisa in due fasi, sempre nella fore- 
sta tropicale. A noi si un) i! tenente BDM poiché i 
nemici da seccare erano molti di piu e avevamo 
bisogno di qualcuno die fosse in grado di saperci 
gestire con delle vere e proprie azioni strategiche, 
Capitò infatti di doverci dividere: mentre TMB ed 
lo attraversavamo il fiume a nuoto, il nostro tenen- 
te rimase sull'altra sponda del fiume a 
coprirci le spalle. Ma questo era niente 
Più andavamo avanti piu le cose si face- 
vano difficili. Bisognava uccidere tulli i 
soldati facendo attenzione a non sacrifi- 
care gli abitano del luogo (ftella fattispe- 
cie gli indigeni}, ma non solo, bisognavi 
anche far saltare in aria le varie posta- 
zioni e le vane strutture nemiche meno 
mal e che ogni tanto trovavamo in giro 
rifornimenti dr bombe a mano e proiet- 
tili p er i bazooka, che peraltro ci porta- 
vamo sempre dietro. Purtroppo dove- 
vamo anche saperci adattare alle- var le- 
si tuaziora è a causa della diversa natura 
delle stesse misfatti, delie impreviste 
difficoltà che eravamo costretti a supe- 
rare di volta in volta (fiumi di 3 ex river- 
sare, sabbie mobili, passaggi bloccati...) e 
delle diverse ambientazioni. Eh g=a le 
cento fasi che alla fin fine costituiscono 
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ìè ventiquattro missione, non Ci hanno visti pr euge- 
nisti solo neiU foresta tropicali;, bensì anche 
nelrantarticO, nel deserto. nella base del nemico... 
Durante lo svolgimento delle mis stoni, pei nostra 
fortuna, ci è capitato più di una volta di poterti 
ìmpadronire di un veicolo del nemico, veicolo che, 
relativamente a dove ci trovavamo, poteva essere 
equipaggiato di armi extra o meno. Le |cep, per 
esempio non lo erano, ma non vi dico il divertimen- 
to che provavamo ugualmente nello stirare I soldati 
nemici "schiaccio tondo li 1 ' a dovere, soprattutto io 
che, neoacquisto per quanto riguarda la motorizza- 
zione civile, avevo modo di migliorare le mie non 
proprio perfette qualità al volante. Per non parlare 
di quando, in alcuni casi, ci vedevamo costretti a 
imitare le gesta di perso nagge televisivi quali So e 
Duke, saltando da una parte all'altra di vorticosi 
crepacci o fiumi tempestosi a mo‘ d» canguri {sem- 
pre con i veicoli, sia jeep sia gatto delle nevi) Più 
avano, comunque, ci è perfino capitato di avere a 
che fare anche con dei veri cirri armati, proprio in 
quei gloriosi pomo in c^i l’eroico capitano MA usci 
dì melone e sbaragliò, da solo, la fortezza nemici to 
men che non ss dica. 

Man mano die portavamo a termine le vane rrtis- 
stoni, comunque, il nostro palmare* si riempiva di 
onorificenze e ben presto aumentammo d: grado, E 
a noi si unirono altri soldati. Non dimenticherò mai 
■ mie- compagni preferiti di plotone, compagni con i 
quali a ila fin fine riuscii miracolosamente a tornare 
a casa indenne. jH, Lul<e p Andy, Kaos Raistlm. ftaffo 
(che fu ripescato alcuni giorni dopo la sua fuga, 
durante una missione, in una baracca con una giova- 
ne e proromperne bellezza del luogo), gli stessi 
TMB. MA e BOM. nonché Willi, Giorgio, Alex, Axl 
e tutti gli altri. Cosi come non dimenticherò mai 
Tutti coloro che hanno lasciato le penne seguendoci 
in questa follia, ragazzi che comunque non verranno 
di menu citi poiché "imbalsamati" in quella che asso- 
miglia alfa collina dei fumatori, poiché uria ruma me ri- 
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te eletti a "eroi di guerra" 

Alla fune deile ostati ognuno di noi tomo alla pro- 
pria vita. Anche se mente, in realtà, era cambiata: 
continuavamo a vederci tutti j sacrosanti giorni m 
'Sta scafa nd ratissima redazione. Li guerra era finità, 
e la "causa" tra stata vinta: riuscimmo infatti a recu- 
perare come premio una copia a testa di questo 
imperdibile Cannon Fodder per PC... 


Emanuele "SHIN 1 * Scich Mone 


Trattandosi dì un 
update a-ono Inevita- 
bili l confrónti con la 
versione Amiga, 
anche se quella che è 
le "vita" del gioco 
stesso non dipende tanto dalla macchina che si usa, 
bensì dalle struttura gen info di quello il mese prossi- 
mo C:i Landra} sapremo sa vorrà eletto come il Gioco 
dall'Anno. 

Il funaio nalissimo metodo di controllo è infatti lo stes- 
so (tasto sinistro dui mouse per muoversi "punta e 
cliccìi", tasto destro per sparare i proiettili ed entram- 
bi per lanciere le bombe se selezionate}, quindi vin- 
conia, a le uniche differenze che si notano dalle 
prima releese targete Sensible stanno nella risoluzio- 
ne grafica: strana manie peggiore quella PC. con un 
uso non proprio perfetto del colori, e una program- 
mazione forse un po' mono curate, 

Per il resto vale fino in fondo quanto ha detto 
allepot* 11 Gommo Marco Arietta: un gioco sempli- 
ce men >t? fantastico, che unisce azione a strategia e 
ohe non dovrebbe mancare a nessuno di voi. per 
nessun motivo, 


tf* 
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Ambizione, È anche tanta. Questa sembra 
essere la ricetta dì Arena. Innanzitutto perché non 
è un titolo solo, ma anche per lo spazio che porta 
via. Sembrano pochi ventun mega e rotti * Valutate 
voi. Per fortuna ho due dischi rigidi, altrimenti sarei 
annegato da tempo. A parte questo, conta quanto li 
abbiano sfruttati. Lo scoprirete 
Adunque, questo é sicuramente un ^ioco di ruolo 
fantasy in stile moderno. Traduzione concepito 
come Uhderworld Ma forse l'avevo già detto, e 
non è educato ripeterlo troppo. Cena mente Ulti- 
ma & si fa aspettare {E - appena arrivato anche lui . 
NdMax), Wizard è invece gii uscito (e recensito), 
ma la differenza di «libro tra Wizard e Arena e 
qualcosa di poderoso (anche se alla fine i voti glo- 
bali non sono troppo distanti. ). VI basti sapere che 
il mondo dì Arena è talmente vasto che occorrono 
circa dieci mesi (in tempo di gioco, naturai mente) 
per attraversarlo tutto da uh capo all'altro. U 
superficie è dì circa IO milioni di chilometri quadra- 
ti in termini relativi, È grande più e meno come 
tutta l'Europa, dal Portogallo agli tirali A paragone. 
Undenvorlc aveva 42 miserabili chilometri di corri- 
doi,.. Tenendo poi conto che l'intera mappa di 
Arena e esplorabile e ha contrassegni geografici 
propri, cioè non è un immenso prato uniforme con 
qualche città sparsa In giro, si può tranquillamente 
affermare che questo “mostro’' sia il piu vasto 
gioco di ruolo mai esistito Ci sono precisamente 
quattrocento citta tutte diverse, sparse per nove 
grandi province che come dimensioni sono pari a 
circa tre Italie messe assieme A questo punto 
dovreste aver capito perché Arena succhia ventitré 
mega di hard -disk Un Inciso: senz'altro meglio degli 
scacchi di Guerre 'Stellari, che ne occupavano qua- 
ranta per mostrare solo Un po' di animazioni a 
sedio colon. Qui i colori sono naturalmente 256, 
quelli della MCGÀ, e se vorrete esplorare proprio 
tutto dovrete impiegare mesi, forse qmii. 


Nessuna tregua. Proprio nessuna. 
Da quando la Origin ha sfornato 
Underworld, intendo. Perché è 
appena uscito un nuovo 
contendente. Gli autori sono gli 
stessi dei vari Terminator, ossia i 
Bethesda. Vediamo che cosa è 
saltato fuori... 




Naturalmente i criteri puramente dim ansio nati ten- 
dono a essere fuorviarti: non serve a mente avere- 
tutto questo territorio se non c'è anche fa giocabi- 
litL Ma ne parleremo dopo: stavo provando cosi 
gusto a farvi sbiancare con tutte queste cifre che 
intendo continuare. Allora, come 
già detto l'intero territorio é 
esplorabile Troverete dapper- 
tutto castelli piu o meno abban- 
donati. sentieri, campi, capanne, 
contadini che passano, alberi dei 
tipi più strani, eccetera. Le 
distanze m gioco sono talmente 
ampie che r programmatori sono 
stati costretti a includere una 
mappa globale per permettere il 
viaggio tra le varie dnà. Proce- 
dere a piedi con la costante 
attenzione di chi gioca sarebbe 
assurdamente lento, e infatti i 
trasferimenti possono durare 
come niente un mese elettroni- 
co. Il tempo di gioco scorre 
comprensibilmente più in fretta 


che nella realtà, cosicché un? giornata elettronica 
richiede alTavvinturfero circa una mattinata di 
gioco Naturalmente ci si deve riposare per ricupe- 
rare energie psichiche « fisiche, e quindi il passaggio 
dei giorni risulta ulteriormente accelerato Resta il 
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fatto che l'arena di Aréna, è immensa. 

Per certi versi. Arena mi rammenta MLght And 
||f, che quando apparve fu (per quanto ricor- 
do) il primo gioco di ruolo con un'efficace simula» 
alone ambientale. Cera. cioè, un vero panorama da 
ammirare, molto variato, COn tanto di passaggio tra 
giorno e notte. I negozi avevano un certo orario, e 
quindi l'effetto di realismo era notevole, Arena 
naturalmente va oltre' ogni città ha I suoi abitanti, 
ciascuno cof proprio nome, che vagano dappertutto 
durante il giorno Albe e tramonti si susseguono 
Peritamente, con le varie fasi lunari e solari (in MM3 
c'erano solo giorno e notte}, e dopo una certa ora 
le strade sì svuotano e si accendono le luci delle 
case mentre il cielo scurisce. L'effetto delle illumi- 
nazioni, peraltro già anticipato in Terminator Ram- 
page. è molto buono: ogni Iute ha uri proprio ;itene, 
s perfino i proiettili magici rischiarano le pereti 
mentre passano. 

Arena, peraltro, è stato appositamente pensato per 
offrire libertà. Li trame è esile e assolutamente 1 non 
impegnativa, nel senso che siete padronissimi di 
non seguirla e riuscire tuttavia a progredire Voieie 
qualche dritti Attera, semplicemente cA un mago 
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pazzo, rate jagar Thirn. che è riuscito a spodestare 
l'imperatore e ad acquistare il ccncroHo su tutto il 
mondo di Arena, che poi si chiama Yfcftnel. Voi 
siete l’erede al trono, un povero ragazzino sprovve- 
duto e inesperto: jagar Tharn vede in voi una 
minaccia ridicoli al suo potere, ma giusto per sicu- 
rezza Vi ha sbattuti nelle reali segrete in una fetida 
celia. Non contento ha pure ucciso Ria Silvane la 
maga di corte, che però grazie ai suoi poter magici 
è riuscita a rimanere viva in Spirito, Sarà proprio loi 
ia vostra guida all 'inizio, spiegandovi come fuggire 
dada cella e dandovi ogni tanto qualche direttiva 
durante ri sonno. Tutto qui: nienc’alcro. Da quando 
riuscirete a uscire dalle reali segrete, arrivando ai 


vostro paese ruttale, sarete libcn d» fare quello che 


vr aggraderà Per sconfiggere figar Tharn dovrete 
trovare il Bastone del Caos, che è irato rotto in 



vari pezzi distribuiti in giro, ma nessuno vi obbliga in 
niente di lineare. 

Si è gii detto che le citta sono abitate: ebbene, 
passando vicino ai popolani li farete fermare e 
potrecd chiedergli informazioni di. vario tipo. Iti 
effetti l'Interazione non è nulla di strepitoso: gli 
avventori dell"- taverne hanno l'abitudine di non 
darvi nemmeno retta, mentre ai passanti potrete 
chiedere intimazioni di vano tipo ma non stabi- 
lire un vero dialogo. Che cosa il può chiedere, 
comunque? Essenzialmente dove si trovano I vari 
edifici chiave della città;' armateli, taverne, templi, 
palazzi, eccetera. Potrete anche ottenere qual- 
che pettegolezzo su lavori da eseguire per corto 
terzi, naturllmtmt remunerativi, cosi tome 
chiedere chiarimenti su certe locazioni. All'inizio, 
per esempio, avrete tra ì vari soggetti di "con- 
versatone" una misteriosa fortezza che contiene 
un pezzo della soluzione Ma naturalmente non 
tutti sanno dovè si trovi, e dal pochi che lo 
5 anno ricaverete solo indicazioni vaghe. Se non 
volete tentare la missione principale, troverete 
tante altre sotto-missioni sotto forma dei già 
citati "lavori" Alcuni sono veramente stupidi, 
tipo andare in un Cèrto negozio e riscuotere 
soldi per conto tcrzi k mentre altri prevederanno 
di fare da scorta a qualcuno, e via discorrendo. 
Non avrete obblighi nei confronti di nessuno, e 
nemmeno sarete assillati dallo stomaco che vi 
costringerebbe a guadagnare soldi solo per 
restare in vira Certamente dormire in locanda vi 
costerà qualche cosa, anche se poco 1 "al ter nati va 
è infatti quella girare per le strade rischiando di 
incontrare ladri e tagllagole varie, magari in 
mezzo alla nebbia. Ebbene si; in Arena c'è anche 
la nebbia Non dappertutto, naturalmente: essen- 
do un gioco realisttcheggiante potrete trovarla 
solo in posti adatti, tipo nel nord. Come vedete, 
c'è anche una simulazione climatica, e ogm regio- 
ne hi parametri diversi. 
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RAZZE DI RAZZA 


Se Arena include uno scenario cosi vasto non è per caso, e certamente questo è stato sfruttato 
per dare vantaggi diversi ai vari tipi di giocatori. Come potrete vedere dalla mappa, Tamriei e 
2 divisa in nove regioni, ossia: 

1) LA PROVINCIA IMPERIALE 

Un caso atipico. Oltre a essere la più vasta in assoluto,, contiene un "unica città-stato dove ha sede 
il potere centrale (leggasi Jagar Tharn), proprio su II r i so letta circondata dalle acque. E* centrale 
anche geograficamente, e speciale infine per il facto che non e possibile creare personaggi con 1 1 
sua cittadinanza. 

2) HIGH ROCK 

In questa regione del freddo nord-ovest, simile a un'ala di drago, vivono \ bretoni. Naturalmente 
non sono imparentati CO fi quelli dì Francia: sono dti c robusti, con grandi poteri magici che colti- 
{ vano fin da piccoli. Volete un mago super? Fatelo bretone seni 1 nitro! 

3) SKYRIM 

Qui abitano i non meglio definiti nordici. Gente afta e solida, abituata a ogni rigore climatico e 
quindi per loro natura poco sensibili a offensive basate sul freddo. In questa terra di neve e neb- 
bie non c'è molto spazio per la magia, e i nordici hanno sviluppato urt vero talento per la guerra. 
Sapete adesso donde potrebbe provenire un vero guerriero. 

4 ) MORROWJND 

lina ragione tremenda: posta a nordest, è il regno della lava <■ dei vapori fumanti, nonostante la 
latitudine piuttosto settentrionale- Qui vivono gli elfi neri: intelligenti, scattanti, pericolosi. Ado- 
. rana conn librare armi e magia, così si prestano molto per i combattimenti aggressivi e combina- 

ti. 

5) HAMMERFELL 

La popolazione locale è Interamente di colore. Ha non solo: come i nordici, hanno una vera p as- 
sieme per le armi, e così si rivelano indomiti combattenti* E volete sapere un segreto? Qui trove- 
rete il primo sotterraneo con un pezzo della soluzione... basta, ho detto troppo! 

6) SUMMUR5ET I5LE 

In quest'isola gigantesca dell'estremo Sud-ovest, dolce e verdeggiante, troverete gli alti elfi, Alti 
di nome, ma anche di fatto, sono maghi eccezionali che detestano stare fermi e pare abbiano 
l'argento vivo addosso. Forse per questo posseggono come bonus una resistenza innata alla para- 
lisi. 


6 


7 


% 


9 


7} VÀLENWOOD 

Neli-r zone boschive di questa regione posta a sud-ovest, gli elfi delle foreste, cioè ì "veri" elfi, si 
trovano a casa loro, E H infatti' risaputo che gli elfi sono una popolatone molto arborea, amante 
del verde e in grado di realizzare una specie di simbiosi con ogni forma vegetale Veloci c scat- 
tanti, possono diventare più facilmente ottimi ladri. 

8) ELSWEYR 

Strana gente, I khajiit! Oriundi della regione meridionale nomata Elsweyr, pare che abbiano avuto 
qualche felino come antenato, e questo potrebbe spiegare la loro propensione al furto e alla rapi- 
na, Ma ciò, soprattutto, chiarisce anche lo stranissimo cromatismo delta loro pelle, con righe, 
zebre e ^ telature d'agni tipo. Aitro che la Banda Bassotti, con le loro banali mascherine! 


* 




9} BLACK MARSH 

Ultimi ma non peggiori* abbiamo gli argonianL Questa gente del sud-est è una via dì mezzo tra 
elfi delle foreste e gii elfi neri: la loro remota origine rettitiana si manifesta tuttora nel taglio 
dell'iride e della pupilla, ma soprattutto ne fa, creature tanto magiche quanto funaiolo. Se cerca- 
te un mago- ladro, l'avete trovato, ma naturalmente non aspettatevi che tutti si fidino di voi,,, 




http://www.oidgamesitaiia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


*\ 

i 


Caspita, che impressione quella grafica! Se 
non è la migliore in assoluto vista sino ad ora 
ci manca poco Tonnellate di ambio nu* toni, 
chili di ottimi effetti grafici (un bellissimo 
effetto dell'acqua e addirittura nebbia e neve) 
e una valanga dì personaggi tutti diversi, Si, si 
potrebbe anche obiettare qualcosa sulTintef- 
faccia (smanettare sul mouse per combatte- 
re?) o sugli effetti grafici delle magie (scarsini) 
o su altre piccolezze qua e lì Resta comun- 
que un fatto: occupi 11 Mega su hard disk ma 
devo dire che li vale tutti. Un must per gli 
appassionati di RPG< 


Seguendo pera! ero i dettanti del gioco di ruolo, 
resta valido II classico sistema dei punti esperienza, 
che a ogni livello (l'avanzamento è automatico) vf 
regala alcuni punti bonus per Incrementare i vostri 
attributi, Vediamo quindi come funziona la genera- 
zione del personaggio. Se possono scegliere due 
sistemi' il primo ricorda lo strie Qrigìn in cui cVa 
una serre di domande basate su vàrie circostanze di 
vita, A seconda dette risposte, ri programma vi asse- 
gna fa classe che meglio risponde a quei canoni di 
comportamento, ma potrete sempre ignorare que- 
sto suggerimento e scegliere un'altra classe, Ebbe- 
ne, il secondo sistema si limita a saltare cucce le 
domande e vi chiede direttamente quale sia la clas- 




se che preferite Impersonare. Vi assegna poi uni 
sene d» «tributi, più alcuni pumi bonus da distribuì 
re. e quindi vi chiede di scegliere una provincia 
dell'impero- come vostra patria, Questui cima scelta 
ha un doppio scopo: fissa il passe di partenza & sta- 
bilisce una razza per il vostro personaggio. E' chiaro 
che ogni provincia ha una propria razza, e che 
ognuna ha vantaggi e svantag- 
gi 

Comunque sta. ci sono 
diciotto classi giocami, divisi- 
bili in tre gruppi: guerriero, 
mago, ladro II clerico sembra 
sparito, dal momento che gli 
incantesimi di tipo curativo 
sono aperti a tutti. Natural- 
mente "tutti'' è un termine 
relativo, dal momento che 


W. 


solo le classi con poteri magici possono sfruttare la 
magia, io dipo udentemente dalla loro Intelligenza. 
Resta ohe ognuno dei tre gruppi ha sei classi pro- 
prie, che hanno tra loro requisiti operativi legger- 
mente diversi Un classico, per esempio, e 11 facto 
che i maghi! non possano usare armante pesanti: 
dopo qualche tempo sari abbastanza fedi# trovare 
in giro per i sotterranei pezzi della famosa "piate 
maif. ma solo poche classi potranno effettivamente 
usarli, 

Naturalmente db che avete letto è solo una breve 
sintesi, dal momento che Arena dev'essere provato 
per poter essere valutato come si deve. Ma altri- 
menti a che cosa serve il commento? E in sua com- 
pagnia vi laido, miei cari,.. 

WitU 


* 


« * 


\ 




Arena é gigantesco, 
ma le sue abnormi 
dimensioni partano if 
giocatore verso un 
punto di saturazione, 
oltre al quale non c'è 
più differenza tra diecimila chilometri quadrati o 
dieci milioni Sono sempre troppi perché fi si possa- 
no esplorare in tempi ragionevoli, e quindi molti si 
accontenteranno di qualche scorribanda nei paraggi 
delie città, cercando le costruzioni piu vicine. Que- 
sto anche perche la mappa Integrata, efficace e prati- 
ca negli interni, è ridicolmente insufficiente per i 
paesaggi esterni, essendo limitata a far vedere una 
piccala zona per volta, Rimarrà ugualmente moltissi- 
mo da vedere, ma è sempre meglio spiegare alcuni 
problemi che attenderanno II giocatore. Sul sistema 

g rafico si può dire che offra ur 'ambientazione super- 
ai 1 fiochi di luci e colori sono eccellenti e lo 
s pixel la me rito con le figure vicine non spaventa nes* 
5 uno, essendo ancora un male necessario. Il proble- 
ma casomai è che tutta questa grafica è discreta- 
mente lenta: col mio 486 DX SCT posso avere solo 
uni quantità moderata di dettaglio, e poi anche i 
caricamenti non scherzano, La gesti bilica dei movi- 
menti tramite II mouse 6 migliorabile, ma è poca 
cosa in confronto alla velocita complessiva, Se avete 
un PC molto potente (magari un Pentium), Arena vi 
potrà garantire una grandiosa quantica di avventure, 
mentre se avete qualcosa meno di un 4&6 DX 33 
siete avvertiti dovrete ridurre la visibilità, e questo 
equivale a uccidere una buona parte di Arena. Rima- 
ne comunque uno dei giochi piy interessanti del 
mese, sicuramente. 


X 


fn 





5 

* . 

.£1 


GLOB 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 






http://www.oldgamesitalia.net/ 




E FAI SCOPPIARE 1 IL DIVERTIMENTO. 


NEI PANNI DI UN PILOTA DI 


CACCIA IL GIOCATORE DEVE 
PORTARE A TERMINE UNA SERIE 
IX MISSIONI, COMMERCIARE E ... 
GUARDARSI DAI PIRATI 
SPAZIAU! 




UNA SFIDA SENZA ESCLUSIONI 
DI COLPI, UN AVVINCENTE 
'PICCHIADURO' SULLA FALSA 
RIGA DI "STREET FIGHTER". 


GIOCO A PIATTAFORME 
ISPIRATO AL DIVERTENTE FILM 
“DENNI5 * LA MINACCIA 
PROTAGONISTA UNO 
SCATENATISSIMO RAGAZZINO 
COMBINAGUAI. 


DAI CLASSICO CH SID MEIER 
U N'APPASSIONANTE 
AVVENTURA NEL MAR DEI 
CÀftAIBfp NIENTEMENO 
CHE AL COMANDO DI UNA 
NAVE DI PIRATI! 




IL GIOCATORE VESTE I PANNI 
DI JAMES POND, L’AGENTE 
SUBACQUEO PIU' FAMOSO 
DELLA STORIA DII 
VIDEOGIOCHÌ! 
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IL GIOCATORE, A! COMANDI DI UN 
ELICOTTERO APACHE, DEVE 
PORTARE A TERMINE UN CERTO 
INCURSIONI IN 
iMICO. 


RICORRENDO ALIA DIPLOMAZIA. 
ALLA FORZA E PERFINO 
ALL'INGANNO IL GIOCATORE 
PUÒ’ EDIFICARE, STRINGERE 
D'ASSEDIO 0 CONQUISTARE 
DEI CASTELLI NEll'INGHfLTERRA 
DEL MEDIOEVO. 


(ASTIA n 


nnxQH&r 





NELLA MIGLIORE TRADIZIONE 
ORIENTALE IL GIOCATORE SI 
MISURA CON UNA SERIE DI 
COMBATTIMENTI CORPO A 
CORPO. 



UN VELOCISSIMO GIOCO DI 
CORSE CHE PERMETTE DI 
DISPUTARE UN INTERO GRAN 
PREMIO! 


NELLA CONFEZIONE 
'PROJECT -X"! 



ANCORA UNA VOLTA U 
BATTAGLIERA ZOOL : 
IMPEGNATA A DIFENDER 
L'ENNESIMA DIMENSKM 
DALL'ATTACCO DI U' 
MINACCIOSO ESERCITO 



PROTAGONISTI DI MILi 


EROE IN STILE CARTONE 
ANIMATO, BUBBA APPUNTO 
E IL SUO INTELLIGENTE 
BASTONE EXTRATERRESTRI 
STIX. 


witt 





NUMEBQ VERDE 


Ai CENTRO DELIA STORIA UN 
SIMPATICO CAVERNICOLO, 
OCCUPATO A FRONTEGGIAR!: 
TUTTI I GUAI POSSIBILI E 
IMMAGINABILI DELL'ERA 


wwnb 


finn i mimmi i 
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4 CCENDI IL TUO 


CD 


Com m odore 


5PKAT0 AllA POPOLARISSIMA 
mi DI CARTONI ANIMATI: 
WAGOMSTÀ UNA COMUMTA 1 
31 BIZZARRI £ STRAVAGANTI 
jNOMI. 



UTTO IL BRIVIDO DELLA 
: ORMULÀ I SIGLATA DAL 
GRANDE PILOTA INGLESE, 
WCITORE DILLA PASSATA 
DIZIONE DEL CAMPIONATO 
m MONDO. 



SIMULAZIONE DI GUIDA. A 
DISPOSIZIONE L'INTERA 
RACCOLTA DE* GIOCHI 
LEGATI ALLA LOTUS, UNA 
FRA LE PIU' VELOCI E 
FIAMMANTI AUTOMOBILI 
DA COMPETIZIONE! 



LE STRAORDINARIE PERIPEZIE DI 
UN RAGAZZNO SOWtóWBUUO, 
AL QUALE UN FEDELISSIMO 
CAGNOUNO E' IMPEGNATO A 
RISPARMIARE UNTNTERMINABIE 
SERIE DI GUAI. 



THE LOTUS TRILOGY 




EMPUCEMEWIE UNO DEI PIU 1 
ACCLAMATI GIOCHI DI CALCIO 
di nini I TEMPII 


ISPIRATO AD UNO DEI FILM PIU' 
ATTESI DELLA STAGIONE 
CINEMATOGRAFICA, PROPONE if 
AVVENTURE DI UN GRUPPO DI 
RAGAZZI, VERI E PROPRI MAESTRI 


DUE DIVERTENTISSIMI EPISODI 
DELE PERIPEZIE DEGÙ HUMAN5, 
I CAVERNICOLI INTERPRETI DOLA 
PIU' COMICA RICOSTRUZIONE 
DEH 1 EVOLUZIONE UMANA! 


IN ITALIANO! 



COMPITO DEL GIOCATORE: 
RITROVARE LA FIGLIA DI UN 
SULTANO IMPRIGIONATA DA 
UN MALVAGIO VISIR E 
TENTARE UN'EROICA FUGA 
DALLE SEGRETE DI UN 
CASTELLO. 



LIBERATION 


IN UNA STERMINATA CITTA' 
DEL FUTURO IL GIOCATORE SI 
MISURA CON UNA SERIE DI 
SPARATORIE FRENETICHE, 
INDAGINI E MISSIONI 
ESPLORATIVE. 





ISPIRATO ALL'OMONIMO 
FILM CAMPIONE D'INCASSI 
REAUZZATO DA SPIELBERG. 


PER LA PRIMA VOLTA 
INSIEME, L'UOMO E IL 
DINOSAURO. 


NEI PAIW1 DI ZOOL, LA PIU' 
IMPAVIDA DELIE FORMICHE 
NINJA, DEVI ESPLORARE 
UNA SERIE DI MONDI, 
SBARAZZANDOTI DI UN 
NUMERO INIMMAGINASiil 
0 05TAC0U. 


UN DIVERTENTE GIOCO 
A PIATTAFORME. 
PROTAGONISTA UN POLLO, 
ALFRED, IMPEGNATO A 
FRONTEGGIARE UN GRAN 
NUMERO DI MINACCIOSI 


INSIEME OHO DIFFERENTI 
SPECIALITÀ' INVERNALI, TRA CUI: 
IA DISCESA UBERA, LO SLALOM 
GIGANTE, IL BOB E IL 
PATTINAGGIO D! VELOCITA'. 
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Avete presente "le ultime 




A I 


parole famose"? Qualche' 
mese fa, esattamente nel 




1 

y. f ■ 


re/cra 


numero 59, promisi che avrei 
curato questa rubrica con 
maggiore interesse, cercando 
sempre nuovi cheat e tips, 

purtroppo cosi non è stato e 

me ne dispiaccio... comunque 

'ora in poi vi garantisco che le cose cambieranno! Per un futuro 
migliore votate TMB! Ok, mi sono lasciato prendere dal dima v 


. < 




p re -elettorale, scusatemi. Prima di passare alte gabole vorrei 
for© 


un appello: per favore smettetela di spedire le mosse e le 
talities di Mortai Kombat, non se ne può più! 
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DOOM 




Il gioco più sensazionale degli ultimi 
tempi richiede uno stomaco ed un 
tempismo da paura, credo quindi che 
qualche sano cheat da inserire durante 
il gioco non vi farà affatto male, anzi... 
iddqd - Una certa "Modalità Dio ... 
tdkfa - Armi al massimo e armatura 
al 200% 

Sdchoppers - Vf permette di usare la 
sega circolare, che bella la poesia,., 
iddt - incrementa il dettaglio della 
mappa. 
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ALIEN BREED 2 
-AMIGA- 


Benché le password ulano ormai cono* 
sauté da quasi tutti, non ho potuto Igno- 
rare il grande numero di richieste da 
parte di molti lettori. Eccovi quindi tutti i 
codici di questo capolavoro drd Team I 7. 
LIVELLO 2 ■ 353828 
LIVELLO 3 -| 08383 
LIVELLO 4 370101 
LrVELLO 5 - 982822 
LIVELLO 6 * 847484 
LIVELLO 7 - 737373 
LIVELLO 8 - 9261 J 2 
LIVELLO 9 * 287364 
LIVELLO 10- 193831 
098921 
309383 
10122! 

103992 


LIVELLO 1 1 
LIVELLO 11 
LIVELLO f3 
U VELLO 14 
LIVELLO Ì3- 9981 12 
LIVELLO t6 - 125132 
LIVELLO ÌT - 091233 
Per queste password ringrazio Baldi Vin- 
cenzo, Claudio Cagliati, Paolo A Luca 
Timone. 
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CANNONI FODDER 
•AMIGA- 


State diventando pazzi nei tentativo di far fuori tutti quei danna- 


ti soldatini? Provate questo interessante tips: salvate con il 


nonne JOOLS e, incredibile ma vero, si attiverà ii cheat mode! 


Per questo simpatico trucchetto ringrazio Paolo&Luca Tiscione. 
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STARO UST 
-AMIGA- 


BRUTAL SPORT FOOOTBALL 

-AMIGA- 


Questo stupendo 
gioco della BìoodHou- 
se ha ricevuto moltis- 
simi consensi, ma 
altrettanti insulti data 
la difficoltà media di 
gioco, fortuna che ci 
siamo noi di TGM ad 
aiutarvi... 

BCQQAAAAAGGN 

CCSAQAAAALOD 

DDSAQAAAANMN 

EDSAQAQTANKM 


Per tutti i massacratori incalliti, ma non abbastanza da vin- 
cere la "league". sono pronti meta i codia. 


LCRRT10IX 

TZLFNRMPT 


nm 


BVI2C4R2K 

HR 59 Y 62 XI 


ICTY5NJY 

JJ48354S4 




Z70I VWftl! 
HRSDV92WI 


G CV0 223 3 3 
33KTJCK66 


9 TLGKRX 0 F 

4WJSTCLRL 


VJT8IPKKK 

KK124W666 


Solftì ringraziamenti 


ngi 

per Baldi Vincenzo, 


R3PF463QN 

V35KJKKKK 


IB256D999 

99CWBRDDK 


HV3!LZRQ5 

SLÌYIZZZZ 


5 W 1 6PX999 
999CQB56DJ 



7KNBOI55S 

S5HM6FFJJ 


4WYFVR2I8 

WYGQRQQQQ 
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&6JY70HHH 

HH69645&4 
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QBCLFRWWW 

WWSSTOMfH, 


F3C5Z500D 

DD7073?74 
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FCV62H444 


Doverosi ringraziamenti 
a B^rnardu.i Gianfranco. 
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JURASSIC PARK 
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Eccovi unti i codio di jP. eoo i quar, potrete fornente vedere tutti I livelli di 
questo diffìcilissimo gioco 

PS x gi< utenti PC: è perfettamente mutile Che mandiate l e password relative 
alia vostra versione di JP infatti quei gran simpaticoni dei programmatori 
hanno ben pensato di rendere i Codici mutanti, \n panpie povere te vostre 
PW potrete utilizzarle solò ed esclusivamente sulla vostra versione,,, bella 
fregatura, eh? 

LIVELLO 2 - &SA48352 
LIVELLO 3 - E54C67AA 
LIVELLO 4 - DSMABtìZ 
LIVELLO 5 - 95&48B42 
LIVELLO é - B&A4834A 
LIVELLO 7 - 8S&4S&42 
LIVELLO fi - F54C6FAA 
LIVELLO 9 - CS7C77B2 
LIVELLO JO - DSÓC7FBA 
LIVELLO II - A5I49F5A 

Dtnosaluti (che squallore) a Matteo Pisolato, Baldi Vincenzo e Tatti Vittorio, 
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WONDER DOG 
-AMIGA- 






Benché quest ultimo titolo dei fa Core Design non abbia particolarmente 

stupito, non sono stati pochi quelli che ci hanno spedito le password per i 

i i veli i avanzati, eccovele in tutto il loro splerdoro {M’i 

LEMONADE 

PHARHACY 

ULTIMATE 

DANIELLE 

LUCOZADÉ 
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Ma chissà chi dovrò ringraziare forse Baldi Vincenzo e il sottoscritto? 


Mah, chi può dirlo? 
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SYNDICATE 
-AMIGA, PC- 


Fialmenc-e un trucco per questo fantastico shoot'em-up della Euphona! 
Meno male che cV la Gremlin a questo mondo.. 

Nello schermo delle opzioni selezionate 1 OPTIONS, quindi settate il livello 
ARCADE e il volume a zero, Adesso indite negli HI-SCORE, schiacciate 


tasto destro del mouse e battete vslocernww la parola EUPKQRtA. A que- 

GU- 


sto punto punto dovrebbe apparire una nuova opzione chiamata CONFI 
RATIONl selezionatili e sbizzarritevi, 


Non siete ancora riusciti a finire questo bellissimo gioco dei Bullfrog? 
Vergognatevi' Vabbé per questa volta vi darti una mano, ma che sia 

l’ultima, ok? 

Appena caricato il gioco digitate come nome della compagnia una di 
queste frasi: 

OWN THEM - Tutti gli stati diventano dd vostro colore tranne uno 
DO IT AGAIN - Potrete scegliere in che stato operare senza alcuna 
limitazione. 

RGB A BANK - Un mucchio di bèi do 'laro ni riempiranno le vostre 
tasche. 

MIKÉS TEAM * Vi dona qualcosa come 100 milioni di dollari (!!!) e inol- 
tre potrete sviluppare tutti i potenziamenti e gli armamenti che più vr 
piacciono 

MARK5 TEAM - Idem come sopra, ma In più il vostro team sarà già 
armato e potenziato al massimo. Inoltre disporrete di tutti gli agenti 
possibili. 

WATCH THE CLOCK - Provate ad Indovinare? EE tempo passa ad una 
velocità smodata... 
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KRUSTY’S 
SUPER FUN HOUSE 
-AMIGA- 
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Se avete avuto la sventura di compra rio e non sapete come superare il 

primo livello, puppatevi queste fantastiche password 

NEL5QN 

PATTiE 

MRPLOW 

MAGGIE 

ZACHARY 

Quasi quasi ringrazio Baldi Vincenzo che questo mese ci ha spedito un sacco 

di trucchi molto interessanti 
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SERPENT ISLE 
-PC- 


lì 


£ 


Z001 2 
-AMIGA- 


Non ne potete più di fare TÀvatar? State cercando disperati mente di finire que sterni esimo 
data disk della serie di Ultima? Provate uri po' à digitare ENDGAME HISSS, 

Se invece non volete rovinarvi II ^ioco, ma desiderate qualche aiuto in più dovrete scrivere 
SERPENT PASS; in questo modo durante il gioco, alla preistorie del tasto F2 potrete attiva- 
re una serie di cheat mode, mentre con F3 disporrete della mappa di gioco con la quale 
telfitrasportarvi dove vi pare e piace. 

Un sentito ringraziamento a Mauro “PCMaii" Scieremo. 
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LITIL DIVIL 

-PC- 


Entrate nel fa directory dove avete installato il gioco' e digitate DIVILsegurto da una delle 
seguenti "gabole" (ini raccomando, rtspetute le maiuscole e te nmnuscolei: 

KmCiNpOcKeT - Con Fi potrete scbppare i livelli 
Nicole - Con Shift P potrete camminare attraverso le stanze. 

MEAM3NG - Premete Shift T per ricaricarvi di energia. 

Donkey - Premendo T avrete dei tesori extra. 

Grumpy - Premendo K usufruirete di chiavi extra. 

Mi comunicano dalla regìa che è possìbile usarli in combinazione, ad esempio: divii Nicole 
MEANlNG Donkey (in questa maniera disporrete di piu cheat durante il gioco). 
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Ma che brava la Gremlin, qJ ha spedito un mucchio di truc- 

chcttt veramente interessanti» ma bando alfa cianca e 
vediamo di cosa sì tratta 

Appena appare la semu PRESS Fi RE FOR OPTIONS digi- 

caie uno dei seguenti codici: 

CREAMOLA - Vi dona IO vite 
VISION - Vi potenzia con ben 20 vite! 

K1CKASS - Smart bomb infinite 

NAPQLEAN - Attiva il bonus stage alla fine di ogni livello 
ALCENTO - Porta la percentuale al ^9 

GLDENEMY - Ferma il tempe 

TOUGHGUY ■ Invincibilità? Ma stare attenti» perchè non 
funzionano con r elettricità e con i muri protetti dalle 
punte 

SESAME - Livello I 
RGN5GM - Livello 2 
FUNK.YTUT - Livello 1 

HISSTERJA - favello 4 

MARRGBONE ■ Ferma fa pallina nei livello bonus 
BUMBLEBEE - Con il tasto return potrete sthìppare ì 

livelli 
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SS FONDINO flit WGRKBENGK | 
L’imlirizzo^semprB quell^ _j 


Ca rissimi (attori rti 
il mondo, ecco n voi il 


Jìi <"li 




;*r iti 


- ; - - - : • ì 


nuovo, Fantastico 
concorso mosso in piedi de Ite 
toste vuote a- molate dei Rovas 
una sgnaccherei por TAmigallI 
Come si fa a partecipare Si 
prende una vostra nrniCò. gli al 
fa una fato, la si digitalica con 
uno scannai o un grata ber 
dopodiché la &1 cOriuerfe in 
formato IFF 256 colori- E poi? E 
poi la si spedisce e noi, atr 
dischetto. La ragazza più beila 
avrà l'onore di fare da fondino 
nel v/orkbench di Dave per un 
mesa. In più quatto che l'evrà inondata, verrà celebrato come un 


V’imiti hiillrn 


Ut 


[ffTCT 


ijfiii wliìiirSti p fumiti» 


condottìoro romano nei! giorni del trioni fi. Scuri. 


{benché guardando c«rb telegiornali non penso ci sia bisogno di una periferica simile: 
i dicevamo che era inutile NdP> 
nitrato della Polaroid. Soo 
Fi insapori arar,, brano sull 
pazzo di Giampaolo Garin 

l'avessimo già preso cosi tanto per il sedera.,, Marco Orlandi d ha invece inviato una 


entrata della Polaroid, Seguendo quindi un ordina rigorosamente sparso, passiamo a 


"Ti insaponerai", brano sulla falsa riga di "Ti innamorerai" di Mas ini, ed opera di quel 


splendida revisione delie sventura del Sin Pubici [quello di Bozzetto), dove ai trasforma 


in Hokuto no sigi Rosài e picchia chi gli Fa tutto le raccomandazioni "la sua canna 
fumaria ^ ostruita 1 ', "Si faccia cambi are lo scaldabagno" Curati, v», E già che ci sai, 


fa curare anche il tuo collega^ C- AtzerL eh* cl ha spedito l'incredibile stori* di WG 

rriùrn i \ 


Man contro Kon II Guerriere! Giuseppe Castronuovo ci ho mondato la sua versione def 
"Vaffanculo ' 1 ma si ni* no "sembro un mulo”. Ma noi avevamo cria pubblicato qualcosa 
di molto si mila, e pei di più sempre ù sfondo rurale. Piu originalità, pìease, Roberto 
Pulito ci ha invece inviato tre belle caricatura di Sly Stallone, Van Damme ej 
Swatrogho, Swaretzeghe, bbè, uuoflo là fSvvartKenegger, imbecilli! NdAmi*). Passiamo 
cosi ad "Hanno ucciso una prof revisione del Tassasi! nlo dell uomo ragno ad opera di 
Edu 70 , Non male, ma gli 853 cl hanno arrumtecato la fave. Niente male anche ""Su e 
giù per l orticello", che si prende gioco dei Vernice e che. probabilmente, vedrà la luce 
dell* pubblicazione in fuluro. Un bai biavi dunque a Roberto Conta, Danielle Celami e 
Alessandro Cavallo, autori delta medesima. Luigi Bruzzoli a ci he inviato un bel fondino. 
Archiviato, grazie Non male neppure Mucca" 1 , parodia di "Brutta'’ di Alessandro 


Canino (un altro persie ri ug pio sul quale torneremo cortamente a soffermarci), l’autore è 
Gianni Bonetti, Concludiamo quindi con Piero "Piesoff Fattori e fi suol 


strampalatissime piedi tad uro 1 bravo bravo, continua cosi che un posto nel manicomio ì 
agrigentino non te lo negherà nessuno 


B*no, par questo mese # lutto r scordiamo l'indltfz» per chiunque voghe partecipati: 
BOVABY 7 E C.O XENI A Caw» ila Portai* 353 20101 Milem, 






O Ce ne avete spedite un mucchio, e la cosa non può che Farci piacere. Di cosa si 
trattar* inai? Ma è chiaro: delle lettere Inviate espressamente a SovaBytef 
Purtroppo, per un motivo o per I altro, non abbiamo mai potuto inserirle nella 
posta dì TGM (non ci sembrava giusto approfittare di uno spazio simile a nostro; 
uso e consumo), e cosi -visto che Avanzavo dallo spazio- abbiamo decìso di rissumerie 


in una mega- microposta per ringraziarvi tutti. Cominciamo quindi da tutti coloro che 
hanno deciso di aiutare i criceti di Davide Manzi (il nostro disegnatore ve ne sarà grati, 


per sempre): Jeff Drftyfor (Gorizia). Giuseppe Vadala (Augusta SR>. * anche qualcun | 
altro di cui purtroppo abbiamo smarrito il tagliando (amen), E possiamo cosi alla 
periferica inutile delio stésso Jeff Droytor di prima ovvero un telecomando multiuso 


che permette tra l'altro di trasformai* M TV color in un raccoglitore di immondizie 


La prossima volta, però, regola meglio Fa luce in 
i Polaroid. Seguendo quindi 

spuri* | ■■■■■■jhlllritoliH 

azzo di Giampaolo Coruso Non male, l'avremmo pubblicata se solo Mssinl noni 


potrà 


una f armimi 


1 faT Boooh ixihhinjh 

loiic e ch^ IjjT Snbhli ohh 
*nf Sonni < iKihtio oh 
vlneuio e che h*" Bohhh dih 


S# H vinto» è transitiva non vu.«l din? din A solo attivo 
ri varilo « hnosHlvci ,, Può ««bure pns^rvo 
Non creilo a> fjiufnseori «e trono nmnuo njt n>ì varili i:he 
Più di un» vnltn limino pronti ti darei brutti voti. 

Non erudii al secchioni chu ai perdonò nel llbionl 
lo erodo ani ùmici ehn un capirà e studiar#.,-. 

L- ’ meglio empiine nniuin.ihJib copi* gufile rcpln copiai 
Chi prende m (file re rito rt un grnn polente, un gran 
pftvorlr 

sa prandi piò di buon-n mTrieojzu a tuono, ni 'incazzo e 

tuona 


RIPETE DA * A "• 


Utche dasln pregila dai se pn- andar & s Ima Inaine» 
guarderò nella fotocopio... Quanta piautsef 


i Inai ti aapptlsn fuori par farti veder la stalla 
e 1 PwM 


a poi avere i lividi tulio tua palla. Sulla tua palla 
J1 verbe tnlraniH-evo rum è passivo non t passivo 
Il verbo mtp .inaiti* o non h pai alvo à solo attivo 


RIPETE DA 1 A " 


La storia la matematica l'Italiano la geometri a, 
me è la grAmmadcn. la grammalica.- Lo zozzenel 
lo credo che nolla nostra class# aliate solo Etna gran 

parila 

che possa ila li a noeti» scuota e arrivo fino in segreteria 
prisBando riallp prenda per la au» vice e i nostri proffo 
arriva nel librano di un alunno che va avanti 
nonostante la sua «figa 


Il verbo irariiiuvia non « passivo * solo attivo 
spero prometto e mro. vogliono sempre Infinito e futuro, 


RIPETE DA ■ A 


TRÀN-SFTI-VO 
TRANSITI- VO 

E l acca che In? Boooh hohho oh 
E Lacco che viene a che fa? Bohhh ohb oh 
E l'acca che f»? Boooh bahho oli 
E l'acca chn vimin a chn fa? Eohhh ohh oh 


Le atorin In mattin litica LltollnnO la goomelrm 
me è la grommellce. Ih gmmnmtica,- Lì> iiosz orlai 
Lo storia 111 matematica |‘ ti. Élleno lo geometria 
me H le grammotìca, th grammatica,, Lo lorzeriol 


Ij l 


Non male, davvero non nmle. LUnicit cosa che posao 
coneigliorvi, ca<! 'Sciape rodi par sì Lnlliio'', d di non farvi 
meì trovare da LorenEO Cherubini, cb» se dovesse 
leggere quanto preceda, molto probobilmenle . v> 
incenerirebbe plt'ietBnle ta avrebbe pine ragione)- In ogni 
caso, complimenti p*r l'originalità la gr amniotica italico- 
latina non era certo un argomento facile sul quale 
scrivere un brano dementa tnon avete però ancora 
.sentito ‘Lo spazio Vettoriali*''.., NdGolzak) 
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modelli disponibili, alcuni dei quali totalmente irtó- 
diti, troviamo d ati estremamente precisi e detta - 
filiti per gestire gli scontri, con tanto dr scheda 
creata appositamente per inserire i dati dell'eso- 
sdidetro In pratica, questa scorane viene ad assu- 
mere fa tipica conno razione da “gioco all'interno 
del gioco’ 1 che nella versione classica compete al 
cyberspazio, molto limitato e ristretto all'interno 
del mondo di Nathan Nevcr Una volta presa con- 
fidenza con questo sistema di combattimento, 
giocatori possono anche decidere di utilizzarlo 
come gioco di strategia, totalmente avulso da! 
Gioco dal Ruolo, ridere quando si ha poco tempo 
disposizione t nessuna avventura pronta. 

Chiude II discorso tecnologia un capitola dedicate 
allo spazio, altro argomento che presenta differen- 
ti sfaccettature riti due mondi di gioco. Anche qui 
non. manta un rapido sistema di combattimento, 
creato per gestire scontri tra due o più navicelle. 
Come promesso, tutti i personaggi principali della 
saga vengono presentaci don canto di scheda di 
gioco lanche se, perso- I 
nalmente. ne sconsiglia- 
mo l'utilizzo come per- 
sonaggi giocanti) e ott • 
me lilustrazvoni di Paolo 
Parente. Alcune delle 
figure descritte poti an- 
no sembrare, in questo 
momento, di scarsa 
importanza all'interno 
del mono di Nathan 


ricreare in maniera più 
fedele l'atmosfera tipica 
del fumetto, permettendo 
ai giocatori di rivivere le 
avventure dello stesso 
Nathan Never {cosi come 
avevamo suggerito gii per 
Dylan Dog e Martin 
Mystère, entrambi realiz- 
zati dalla DaS, il Master 
può leggere il 1 fumetto 
prima dei gioca torr e r in 
caso Jo ritenga opportu- 
no, può utilizzi re ls stona 
per dare vita a uno scena- 
rio di gioco) La presenza 
di quéste nuovi classi 
comporta anche aggiunta 
di ulteriori abilita e. quin- 
di, la presenza di una 
,iova scheda, che mantiene comunque la struttu- 
ra di base dii quella utilizzaci per Cyberpunk 
Un altro un portantissimo argomento, che viene 
trattato all'interno de' modulo, è ìa tecnologia 
Quest infetti, presenta alcune differenze piuttosto 
sostanziali tra il mondo descritto da Cyberpunk 
Iqgindi, quello dello se nitore Gibson) e l r ambien- 
razrone di Nathan Never Le armi, in particolare, 
sono estremamente diverse, sfa come potenziale 
distruttive che come struttura, con un arsenale 
molto più futuristico e letale per gli Agenti Alfa 
Sempre parlando di tecnologia, un atro punto 
dove troviamo delle sostanziali differenze è quello 
che riguarda 1 mezz’ di locomozione: in particola- 
re, in Nathan Never sono disponibili vele oli molto 
più avanziti, il più delle volte capaci di volare a 
busse quote, anche per tratti molto lunghi Per 
rendere meglio questa differenza, all'interno del 
modulo è stato inserito anche un capitolo intera- 
mente dedicato ai combattimenti tra veicoli (trat- 
to dai modulo americano “Maximum Metal", sem- 
pre della Talsorian), grazie al quale gli scontri assu- 
mono connotazioni più realistiche e precise * natu- 
ralmente non manca un nutrito elenco di mezzi, 
armamenti e sistemi elettronici, con tanto di prez- 
zi e dati di combattimento. 

Ma, senza dubbio, lo spazio maggiore (sempre 
restando in tema di tecnologia ,1 viene lasciato agli 
e sos che I etri potenziati, delle vere a proprie tute 
da combattimento, che permettono di tras far ma- 
re un pilota allenato in un'inarrestabile macchina 
da guerra Oltre a una completa descrizione dei 


e funzionante (non. quindi, una copia di sistemi già 
esistenti), sarebbe stato un lavoro veramente 
molto complesso, e che tanto valeva sfruttare 
qualcosa di già esistènte, la cui qualità è sLita atte- 
stata da migliaia di giocatori. NAturalmentc questa 
scelta sanifica anche un aumento delle vendite del 
gioco base (tra l'altro già andato in ristampa), ma 
in fondo ognuno butta acqua al proprio mulino 
Il modulo - ben 1 44 pagine di informazioni e Ottimi 
disegni - si apre con una stupenda copertina di 
Claudio Castellini, secondo molti il migliore lavoro 
deila sua brillante camera. A differenza di quinto 
avviene solitamente, Castellini si è occupato anche 
di colorare personalmente hi lustrazione, e biso- 
gna ammettere che il multato è stato davvero 
buono II materiale informativo, quindi, mette subi- 
to faccento sulla presenza d. nuove classi di per- 
sonaggi: l’Agente Alfa (Nathan Nevqr. per fare un 
esempio), il Tecnico Alfa (Sigmund Siginovi, il 
Trooper (combattente con esòscheletro corazza- 
to) e il Pilota Interplanetario (indovinate un 
po’./;). Questo, naturalmente, non significa che si 
debbano abbandonare le classi di personaggi più 
classiche, quelle comprese all'intorno di Cyber- 
punk; sera pii cemento, in questo modo, è possibile 


| Ne abbiamo già parlato, è vero, quasi un 
anno fa. Ma all'epoca si trattava solo di -un 1 intervi- 
sta con l'autore del gioco, Roberto Genovesi, 
all'interno della quali avevamo dico alcune infor- 
mazioni di fondo su come sarebbe stato II prodot- 
to. Da allora di acqua sotto 1 ponti ne è passata 
parecchia, e il progetto Nathnn Nevqr ha subito 
un discreto numero di variazioni (prima tra tutte, 
la data d» uscito, che originariamente doveva rien- 
trare nel 1993), Ora, con il prodotto finito sotto 
gli occhi, possiamo finalmente vedere se è valsa la 
pena di aspettare qualche mese di più . . 

Innanzi tutto, anche se ormai sarete «ufi dì sentir- 
celo ripetere, Nathan Never non costituisce un 
Gioco di Ruolo a se stante, bensì un'espansione da 
utilizzare unicamente a Cyber punk 2020, sempre 
della StratePtbri. Questo, tradotto in parole pave- 
re. significa che se volete giocar 0 dovete compra- 
re anche 3 manuale di Cyberpunk (non che sia un 
male: si tratta di uno dei migliori titoli in circola- 
zione!), Questa decisione, che ha visto concordi 
sia Genovesi e i tre sceneggiatori di Nathan, sra la 
Strateiibn. nasce dilla consipevolem che ideare e 
scrivere un sistema di regole “ex-nove", originai* 


Fucile Lesero CONNEitV SATELLITE 
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Protagonista assoluto per 

g uesto mese è Nathan Never, 
supllemento per Cyberpunlc 
che tanto stavamo 
aspettando. Anche se con un 
o' di ritardo, il modulo è 
inalmente uscito, per la 
joia di tutti gli appassionati 
etto» dell'eroe bonelliano. 
Andrea Fattori 


fi 
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Never, ma molto probabilmente diventeranno 
fondamentali in un prossimo futuro. 

Perfinire, ultime ma non ultime, non potevano 
certo mancare le avventure introdurti v*„ due per 
la precisione, che daranno ai giocatori la possibilità 
di sperimentare fe regole « scoprire ìil mondo, 
magari facendo anche conoscenia con qualcuno 
dei taro eroi,.. 

Concluso l'esame dei modulo, passiamo a qualche 
considerazione di carattere più soggettivo Innan- 
zitutto il chiaro che il 
prodotto rappresenta 
un “must" {ovvero, 
qualcosa di imperdibile) 
per tutti gli appassiona- 
ti deN'ivvetituroso 
Agente Alfa, sia che 
abbiano II "vizio" del 
Gioco di Ruolo, sla che 
cerchino semplicemen- 
te materiale da colle- 
none, Un altro discor- 
so va fatta invece per 
coloro die non seguo- 
no 3e avventure di 


Nathan Never. li mondo proposto, rispetto a 
quello de! Cyberpuok tradizionale, è molto più 
luminoso e fantascientifico, punteggiato da forti 
influenze nipponiche (Alpha, per citare una fonte). 
ù con un 'ambientazione a largo respiro. Questo 
Significa che. se i racconti di Gibson {e quindi il 
gioco a loro ispirato) presentano situazioni sem- 
pre pervase da Un'atmosfera tetra e malinconica, 
con l'attenzione incentrata sui soprusi delle mega- 
co rpo razioni e sul cyber-spazio, Mathan Ne ver 
offre la possibilità di giocare qualsiasi tipo di 
avventura, dal viaggio nelle terre inesplorate fono 
allo scontro cori una razza aliena, permettendo di 
attingere a qualsiasi fonte per la creazione di 
avventure Questo da un lato si traduce Tn una 
maggiore varietà di gioco e di situazioni, dall'altra 
in un minore realismo. 

In definitiva, se siete appassionati del fumetto o. 
comunque, vi piace sbozza mrE a vostra fantasia 
quando giocate, Nathan Never è l'ideale. Se invece 
amate tl realismo, vi conviene dirigervi sul Cyber- 
punk tradii ion^U iCyberpunk 2020 o Gurps 
Cyberpu nk). À vof la scelta. 


Un diserto numero di uscite atrendomo 
tutti gli appassionati di GdR Dalla DaS di Firen- 
ze produttrice di Gurps, Dyfon Dog e Vampiri, 
troviamo una nuova ambienta zione per il siste- 
ma universale, Gurps Space. Si tratta natural- 
mente del materiale per giocare campagne fan- 
tascientifiche, dove potrete dare hbero sfogo 
alla vostra voglia di solcare lo spazio e combat* 
«re alieni Mu è la Vendetta r,ippr esenta Invece 




la nuova avventura per DyEan Dog, mentre Suc- 
cubi! s Club contiene un 'ambientazione e degli 
scenari per Vampiri, La novità principale è 
comunque Car Wars, il gioco di combattimenti 
stradali della Steve Jackson, di cui avremo modo 
di parlare in marnerà più approfondita nei pros- 
simi mesi. 


Dalia Stratehbri arrivano invece il già annunciato 
Atlante di Loveeraft. Pan Tang - LTsol* deF 
Demoni, modulo geografico per Strombrirtger, 
dedito al fulcro del Caos e della perversione. 
Il Dungeon delta Morte, un divertentissimo 
compendio di trappole da utilizzare nelle pro- 
prie campagne, con una grafica davvero «ced- 
ente, e la ristampa di Cyberpunk 2020, 

Sembra, invece, che per Advanced Dungeons & 
Dragoni, sarà necessario attendere ancora un 
po' di tempo (alcuni parlano dì Aprile, altri addi- 
rittura di Giugno), VI faremo sapere qualcosa 
appena possibile. 


vignetta umoristica costituita da quadro tasselli II 
problema e che i tasselli sono intercambi ali tra 
loro, quindi bisognerà usare il cervello per dare un 
senso al tutto; infine, gli “Incroci” raffigura un 
affollato quartiere., composto da nove zone, anche 
questa volta rntercambiali. Per riuscire a venirne a 
capo, sarà necessario seguire le indicazioni de- Car- 
telli stradali 

Nel campo de? r idi me rs lottali, troviamo la già 
annunciati nuova edizione di Heroquesc (già 
disponi bile), con nuove avventure. Il materiale 
contenuto è comunque identico a quello presente 
nel;: vecchia edizione. quindi non e consigliato a 
coloro che g?à fa possiedono Come espansioni, 
troviamo invece I Maghi di Morcar, con scenari e 
miniature. In arrivo anche -a Leggenda i Zargon, 
una nuova versione di Heroéuest. dove il ruolo 
dei Mentore viene svolto direttamente da tm 
nastro preregrstraio. 

Passando ai classici giochi da tavolo, ta prima 


novità è Explosion!, di 
cui sentirete presto par- 
lare. Si tratta delCennesi- 
mo gioco a squadre, 
lenza un vero limite dì 
partecipanti, dove biso- 
gna rispondere al mag- 
gior numero di domande 
entro un minuto. Sempre 
in argomento, troviamo due espansioni per Trivial 
Pursuit, dedicate rispetti va mente alla cucina e 
all'Italia, entrambe con 600 nuove domande Da 
segnalare anche la nuova edizione di Twerity Que- 
stiona un gioco che ha già riscossa le simpatie di 
un vastissimo pubblico e che ha tutte le canee in 
regola per tornare #rt testa alle classifiche di vendi- 
ta. 

Un discorso a pane menta Star Trek - The Next 
Generation che. sfruttando la 
recente idea dei giochi con 
videocassetta, offre la possi- 
bilità di entrare nei l'atmosfe- 
ra di una delle più grandi 
saghe televisive e cmemato- 
rafiche di tutti E tempi 
aspettatevi una recensione 
completa al più presto!). 


I 


All’ interno deli irti colo sul Salone del 
Giocattolo, avrete sicuramente notaio h imnc.m- 
za delia M.B., vero e proprio colosso mondiale del 
mercato ludico. Il motivo è che. cosi come altre 
ditte, anche la M E av<v,',s decfet à non prendere 
parte alla manrfes azione, e no-. raffio riusciti a 
recuperare in tempo il materiale riguardante le 
uscite futuro, Comunque, rimediamo subito* 

La prima novià é costituita dai “Puzzle Pazzi", 
«vero una variante di uno dei passatempi più gio- 
cati del mondo. Li re a Ili troviamo tre col! ine 
diverse, ciascuna con delle caratteristiche peculia- 
ri: il “Puzzle piu difficile del n concio" e composto 
da pezzi con disegni sul fronte e sul retro in 
modo da renedere l'impresa ancora piu coniplt- 5 s.ii 
del normale; il “Puzzle parlanti:" raffigura una 
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Il grande Wolfenstein 30 è stato 
convertito egregiamente anche per 
Superile s 


Mi devo (e vi dovete) rassegnare... anche 
questo mese dovrete sorbirvi il mio Consd emonia 
corner, siete contenti vero? Suvvia non face quelle 
facce, sorridete alfa vita, gioite coni m* vai berte, va 
bene, stavo scherzando. 

Partiamo su bili s si marne me con le novità per il simpa- 
ticissimo, bellissimo, dai, dai, giochiamo! SupcrNL- 
SNln tendo Fami com. 

Vi sembrerà strano, ma questo mese è uscito un 
nuovo e originalissimo heit'crn-up! Evid^mr-f narice 11 
mercato ha ancora bisogno dì questi stimolami ■ 
innovativi prodotti... questa volta hanno comunque 
deciso di sfruttare una licenza, vi tratti di Bastarci 
famoso munga attualmente in pubblicatone m e he 
qua in Italia. Diciamo quindi che come picchladuro 


Pira te s Gold non è un gimn gioco, mia può 
e tal taro t più nostalgici. 
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blerru, dovuti più che altro al cattivo 
uso del Mód& 7 ; il gioco in se stesso 
e comunque molto Cirino, elimini- 
a sucn di mire e nifi- 
arpioni riesci gemme e una 
cosa molto gratificante (ci vorrebbe 
ora macchina del genere per affron- 
tare egregiamente Li traffico q.13 
Milano), 

Adesso per "angD'C dei nostalgico 
vi presento un gioco che ha fatto 
stona, qualcosa di veramente stupe- 
facente. un irto :e epopea . ,! dea- 
ludrca, un insom ma LUI. ChcplK 
ter, ne i sua cera reincarnazioni 
Come sarebbe a dire "che cos'è 
Choplifter'". ma insomma dove 
siete vissuti questi ultimi dieci anni, su Giove 1 
Improbabile visto che si tratta di un pianeta parec- 
chio "gassoso”. 

Ho capito, vi illuminerò io. Si tratta di un n ùa gio- 
chino in cui interpretavate il ruolo di un elicottero 
beh. più che altro di un pilota di elicotteri che si pro- 
digava nel salvare poveri prigionieri dalla furia deva- 
statrice del nemico (mi piace esaltare la narrazione 
degli eventi!). 

Purtroppo per riuscire nell'impresa dovrete farvi 
strada tra una selva di proiettili e nemici di Viri© 
genere sempre più grossi e cattivi.,, come vedete 
non è che d sia tuta questa varietà, sono dell'opi- 
nione che bisognerebbe darci un caglio con ’sti seg li- 
ti, almeno introducessero qualcòsa, di verarnenu- 
innovativo... 

À proposito di titoli originali e innovativi 

I vorrai parlarvi di joe & Mac 3. gioco che 
ho dovuto addirittura recensire sotto tor- 
tura di Aie* (secondo caporedattore infa- 
me&crudete); potete immaginare il mio 
entusiasmo, infatti il gioco è rimasto sem- 
pre uguale ai precedenti episodi, solo che * 
programmatori hanno tenuto di farlo 
diventare un mezzo RPG, 

Il risultato? Lasciamo stare che è meglio 
Dimentichiamo questi cassi; tentativi coiti- 


qu 

fa 


iiako.se di più 
tto impazzire 


marciali e dedichiamoci a 
esaltante, un gioco che ha 
Marco (e ce ne vuole), tale Lucia. Loffia, 
tuba 0 coire devota si chiama! In sostanzi 
5: traus di un RPG realizzato m puro rote 
grapponeggiante, con tanto di personaggi 
superdeformed e mostri di dimensioni 
ciclopiche. 

L’aspetto grafico è degno di ima simile pro- 
duzione. mi ì veri punii di forza sono 
(■eccezionale giocabllìtà -a le potentissime magie 
"fmedimondo" veramente moke sceniche. Uno di 
quel giochi che non mollate fino a quando non lo 


Dopo una 
fantastica 
giornata a 
Lucca dove 
non 

funzionava 

praticament 

e nulla, mi 

tocca 

scrivere, 

sebivanao 

le frustate 

di Max, 

l'ennesimo 

e malefico 

angolino 

delle 

console. 


presenta qualcosa di innovativo rispettai - . canapi 
rerti, ma siamo ben I ontani da poter ruggì ungere | 
livello qualitativo di Street Flghter II, inttpi 
titolo carino e nulla più. 

Sullo $trle di F-Zero troviamo Batti e Cari, che molto 
intuìbìlmente propone un'autentica bari agita .1 suon 
di missili e speronate Graficamente si presenta abba- 
stanza bene con grande uso di effetti rotea ù zoom- 
ma, peccato che lo scrolli ng ogni tanto abl-M dei pr 


portate- a 1 ermine. 

Se invece siete amantì del sadomaso provane Space 
Acv. uno di quel giochi di tui non si riesce proprio 3 

cip me l'utilità. Evidentemente i produttori hanno 
pensato di sfruttare II nome proprio per vendere 
qualche copia e portarsi a caso lo stipendio, perché il 
gioco è una di quelle croie chtóze pazzesche che non 
consiglierei di giocare neanche ad un bambino grasso 
(ovvero II mio peggio* nemico). 

Meno malo che a citarci su il morale (non riesco più 
a controllarmi, le rime mi saltano fuori senta con- 
trollo) ci pensa Twin Bec II, che nonostante non 
abbia proprio nuda a che fare con i! primo episodio 
(uno shoot'cm-uip, comunque ben realizzato), risulta 
Incredibilmente accattivante e assai gioca bile, Molto, 
ma molto ben realizzato, dovrebbe servire di lezione 
a quelle software house thè sfruttano licerne a culto 
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E" proprio lui, i'attesiBsima Mìctogasm 
per CD32- 





spiano senza nessun! cognizione di causa. 

Qk, adesso che mi sono sfogalo possiamo prosegui- 
re. Molti di voi conosceranno bene Wolfcnstem 3D, 
uno dei primi giochi a presentare una visuale 3D sog- 
gettiva in fu II- ruotici, accompagnata da tonnellate di 
casTie proti La ad essere riempita di piombo bollente 1 
Questa ss che e cattiveria! Adesso anche i possessori 
di SuperNes potranno divenirsi con questo bell Issi 
mo y;ioco ? peccato sia ormai superalo da quel capo- 
lavoro assoluto di Doom, mi per quest' ultimo dubi- 
to ci siano possibilità di conversione, almeno fino a 
quando non uscirà il Project Realny [questa è 


m.0 


Ecco una spetta colare immagine di Flink, 
come s'intuisce dallo stile «jr.Hico 
l'autore è lo stesso dt Ùonfieart. Adotto 
passato alfa Psygnosrs, 


un’altra -stòria e avremmo modo di riparlarne» primi 
o poi) 

Dopo questa parentesi violenta, passiamo a qualcosa 
di più calmo e rilassante, uno sport per geme con le 
palle, li calcio! 1 Come poco» ben Immaginare 
quest'anno verranno lanciati decine di giochi di cal- 
cio, moki dei quali si limiteranno a sfruttare il fattore 
“mondiali''. Fortunatamente non sembra questo il 
caso di Kick Off 3; avrete infatti già letto Ìli previe* 
quindi non sto a ripetermi, vi dico solo che Fa versio- 
ne SuperNes è davvero molto giocatile e decisamen- 
te ben realizzata, sicuramente uno dei migliori giochi 
di calcio mai apparso su questa console. 

£ per questo mese e lutto, arnvederci al pros. 
mmmh. r dimentico qualcosa? E' vero, devo ancora 
parlarvi dei fiegadrive mi sembrava di aver Fimo 
troppo presto.. 

Mi dispiace, avrei voluto anch'io finirla qui, ma cosa 
ci volete fare, la vita è un sogno o i sogni aiutano a 
vivere meglio? Ma vedi d'andartene sarà la vostra 
risposo e non vi posso dar torto, quindi prmeguia- 
mo con il Megaciddo 

l! primo LiLOiò per CD di questo me$e è Dune, con- 
versione della versione PC con un sacco di ammarò* 
ne raytradzzatfc per la gioia dei vostri occhi, peccalo 
che il MeffiCD non possa mostrare pui di 16 colori 
per il fulP-mouon 

Altro "titolone 1 del mese è Terminator, uno dei 
tana giochmi che sfruttano m modo a dir pòco urfi- 
do le capacità del MegaCD nonostante la presenta 
di scene d'intermezzo prese diradamenti! dal film, la 
qualità media di questa produzione Isscn parecchio a 




(I tenero gissimo Twin flee II {SuperNes}, 


!*k : - 


Chiesto Terminator non sfrutta proprio le 
capacità del MegàCD (e si vede!)» 


desiderare, una di quelle licenze veramente spreca- 
ta 

Per Mega drive invece abbiamo un "fantastico 1 
Normy's Bea eh -Bahe-0-Rzm2-, un giochino coiai- 
menti? demenziale. con un protagtKimia assolutameli - 
te sfigato; graficamente non è un granché e anche 



calo che questo mése vi sia un gioco che fa la diffe- 
renza, uno dì quelli che Fa rodere d'invidia anche f 
pelisi! e gli ajmghisti più incalliti, naturalmente sto 
parlando di Virtua Rating Dopo mesi di attesa il 
grandiosissimo gioco di guida della Sega È stato con- 
venite), tra lo stupore e l'Incredulità generale, per 
Megadrive; il miracolo è tedio possibile grazie ail' inse- 
rimento di un potenti;' DSP in grado di masticare 
Centinaia poligoni come caramella, tanto che e possi- 
bile giocare in due CONO MPO RANE AM ENTE gra- 
ne allo split se ree n! L’unica cosa negativa è l'Impassi- 
bilità, di utilizzare il mitico votante vibrante, con tanto 
di cambio, ma del resto i costi sarebbero decollati fin 
troppo (già adesso la cartuccia e una delle piu costo- 
se che siano mai apparse su Megarfrive), 

E con questo, tra gli applausi del pubblico (ma 
quale?), vi saluto c vi aspetto il mese prossimo per 
un akro Consolennama sho*' Vii con la sigla dì chiu- 
sura... 

Attrito TMB" Morangon 



come giocnbilità non si annoveri ceno tra i migliori 
piandomi per la console Sega, 

Altro titolo discreto e Pi ratei Gold, trasposizione 
della versione per CD 32, come conversione e o ! k 
manca Infatti solo l'Introduzione animala, ma il gioco 
in sé stesso che dopo un po' tende a diventare 
difCrctamonte noioso, orma? ha fatto il suo tempo. 
Invece per la sene “non se ne può più' eccoci anco- 
ra s parlare di Pnncé of Persia, gioco die ormai mi 
«ce letteralmente: dalie orecchie, qualcosa dì un po' 
più nuovo proprio non lo si poteva fare, vero? 

T mio per restare m tema di giochi brutuni vi comu- 
nico che t uscito Skitchin'. ovvero unz specie di 
Roati Rash sui panini con un pessimo scrdiiqg e una 
gtocabiliù appena accettabile, l'unica cosa divertente 
è la possibilità di far investire il protagonista del 
gioco da camion e macchine in corsa, fui s fa un male 
assurdo, pe rò ve vt divertite un casino... non c'è che 
dire, un gioco mollo educativo. 

Scom metto che a questo punto vi verrà un micidiale 
dubbio, non e che i giochi per Megadrive tendano ad 
essere sempre piti inferiori ? quelli per SuperNes' U 
risposta sembrerebbe decisamente affermativa, pec- 



Guardatelo! è proprio LUI, il mitico Vi ri un 
Raciny, solo ed eiclusivamente per 
Megacirìve» 
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NIRVANA IN CONCERTO... 
POTEVA ESSERE L’ULTIMO! 
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TIMORI A 

IN CONCERTO MILANO 14/03/94 
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da • pcriatftt ve» Omar Pfedfaa, auiora datfa magepor pan» dm tasti s defa rmsiehs 1 viro virtuoso tfefc chiT*rg rum 51 racormw e ppr 
hme rturaUL cfafic •: -r/*, n#scn H pubtìkn «*-. hit con c con i» e« :*i 

krzx»s con fa e«t?ra S£fi2A VEtiìO ' camedrio pro*agMi con Surre fa canzont ?-. l'ur-mo Lp cspli eppbu*t4Smn. c J-GE'-'O flNA'O 
• CMCCLQ CAS£ZAS utenti a** tm» fa wivdMMi VERSO ORIENTE' L tstow * condurle con i hm 'LA NAVE' 
S4CSFÌOQ' *L UOMO fri « DE ‘FL^A'J E DOLORE - wiciva ‘SENZA V^lTO apa sss oeT rtsrz shtm Due ere a vere 
rmavciL ah - r ao&? Crie da Cip immergilo tiatn ■ ncbium da agn pentole' 

0 vrim i i«lp falParnèe diiiTM0RlApioiiVuBeBvriwtoa>m tfciw dBl l MMi<B iar aa n i a a flB lir»rt»r8 de^barià Ebcc dur^ue dove pomo 
ts >eòerfa ài azme: 

1 Aprfle - -CSjiJOVA TeaCrc Wbn- 
Inre 

SAfrte TwroC* 

1 4 Aimfa - CUSANO MlL NO 
CMO ÒpkAws 

15 Apri-e Fav a Diacoaacs 
Antares 

16 Arni!* VlÙÒiZONE tPCi 
Haltywpocf 

£2 Apnfa - CHiOGGIA rVD Tee 
Ito D<m Bosco 

aaApnlE-VfflONA *2 
a& Aprila CESENATICO <FG> 
BiKtk Pfauet : 

24 fvfeggfci - TRENTO Audlt,^'... '’i 
SChiàrS 

Z7MlBggià-GHEDl(6S) TISfT 

25 fvfaggio BASSANO DEL G 
Pitea port 

Per tutie le '^Grin.ailo'v reità 1 ve ni 
gruppo e el tow potete nwjlpotvi 
ed: 

TI MORA FANS CLUB 
Ftance4C(i €■■'(? “ASCiET 

Via Mauriltcj Ej - 20123 
MILANO 

Roberta Zampteri 






SOUNDGAROEN 

SUPERUNKNOWN 

Il ' lom 'mene Senllln" r'fii «gòenilù h dimi.iiuìre a quanto 

privi’ n I . dirno'.uam. lo usciti i|un-.i tuàtamponanee de- 
nuc'.'i dtiGhl .fa' maggiori pnr 1 .ivaca dal grur^e qi-iii Nirva- 
nt. PeflH Jartt tirnpfamenro scénsili nei numeri scorsi): e 
As<i* In Chilrrn t*h qunii n‘> pniscorrstMie propone J mese 
pnSt-simo 111 reoirniQfie fini Icrn nuovo £P Inlilcfalo Jar Of 
Filai, deli quiie è tratto il frivolo E>cusus che sfa risa* 
lindo un qfltmo iuccwbo). Potevanq nwneare all appalto 
quindi una band meno ccvciwiura cfalfa altra già ctate ma 
Kuranwmit pu incinàffl e innorativ* come 1 MundrjonJeri 
fjw I pài Ui-:>“l. .!ii-j?i nmumorflii. fa tono punse, 

peioné coou eupiuolm al iti ino dii Guris n'Rcses 
mi 1 2 / 123 ? Cario cHa no « q^ndi fiaccc* tra <v> con a tòro 
-ima follia "■'• (cuna SupdfuninovKfi 
L> (iena eh* più ctypica Éppann in marto it CD 4 fa 
quantità di ta> ; ■ • . '«lenti (Etcì se&citl e la durat-i 

d*IF Wì àiimn -Jt.n supera aijbqndaotemenl* i £etts"a 
mniaEi Coir? pertem-no (rischi Ot!¥ Wi rjp-.j4.tic- y rge Beh 
vmtc sh# KI lUflM «ctl* {**e *!0 fFrrj» è t/WHKl pèSSO ^ 
» teio Ccfl» P* p(LLS Storco rv^fc a fa prima .mpras- 

4^ -r.ì eh.-' ho ì-.uEi! ri ,4 iVv-wì h qtwido ««rifa per le puma 

-dii dt»co f.reoidenEri ifitrtcfaio Sadraatàiróger: oeSo, 
re* Troppo pH«it m pd troppo stantiD. rei mese dòpo 
&»•:■ •' ri dfrtP'Ul- urto 1- -wr d>rhi r --font i 

**»<« a*riJ« im f'acrao mcrr. •: iguaie optratìc^ ess*- 
n* VfafC la voce itrvpl'iea di Chriw CLxr.rS fa t*cmcS mrn> 
li r* K.m fh*|< #M EhnefTà r fa wHiSTl# h*Ss<me Ira * 
tj'USH: 0 Snapare « e pertuieon. J- Creneron tA piacer 
« baetn Temo Oh? fori Supàninkncwii v np«T*rii .1 c«.k) 

(i-r-nr p«rifh* Mfm (Vfr^v-i pereccN caiià e 1 '- w twnnrj 
bìfogno di ««aera n»ocAat! pò di rei* vosa per renderei 
tonto dd»>" ne' Mi ftiiM perchà rechi di richiami ad srin 
'ipnnn m, rutilali *v- ^rnrnpip fa bafaid Hr.te Sun nv h« 
faltn tonwo in niiiri!. 1 Beistìes (fl 6 cdlare c&r crederE). 
Klckitand uri pene dei vecchi Misfits menut il 

ra*l ' il qyn a fa nei rr^ft-ton del rack, pescandcine a 
FNimi ranni »■ rv-liibiyàivdD il SuIId .n suoni * volte un po' 
e si ren*« «n orttdM. 'n.i non pur questa menu b^li il pnmtì 
:"■:( . -Fi r uMI'!. '-. r-lfank' Sp^onfTwi d.-ii quEi -1 e sfato 
prodotte' JHtctii unte iptancudo video, mi sene degne di 
(Kit* Wichf T'Mr r>my I 1-4 :3 Tr; L/ 46 . Llkf, SuCKfe, FftH Oh 
I- Iflk Dliyl, Hall toi'ic Waecé Suparunknown tra la altre 
Chi anhtifr. fi. JV '.|bilrt , .r , l‘il a. ! un di ullfl VCillà 

Androo MAO Detta Calce 
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ELVIS COSTELLO 

Interviste 


HAMMER 

The Funky 
Headhunter 




ufams Mjutfi .5 HammiH y im«v**mi y«f otiti».’*.:™ 

! 3 è; tappar ameremo n*mrw* cantei! tM 

J ii^egi» secare che ft.era «#ar. • ««tv. Tro Lega tu Quf 
tvffi* tlWB-ì tasi CCphì ' ■ lr*et • rt ’&od te Gr 

V tamarkffc stìe qn^ÉTr cm un dw !-.• piu 6 napin tegfKn. ftì 
ogni C-IM» m» dkm * catlivJ « muueitei ohi Tpren Coma de. 

«rfte «CMC lì cgm 5UC aM de un iivj> , -. ..ir. -'n-nv, C7d 

U> con ir a oaua a Qr-y KtrAMi;- a j» »vo 

m^p&mflkrift8à« mòtta pejj s*mJ mafaxeto m» te mBaòtìrft 

ZKST 5 df Wèst corra- Todi *'rtmn n S/va tartan# ite nucv* 
Succes so del n\ar£sÌQ 

Aimm Htitaarfo 


LADY TO LADIES 


ir. d-: ' rt - 3 r r - a carrier a uni torm-ra ■. ir dà i ... •• # ■•• 

e grand' hi! ■àemHzronati- . EVs Colisi hi ricevuto ur 
numero pressoché irvFiruro di compii mi«te ma rrj lv\V uno 
rasla da sempre s. pnteaNlmeiim. h «OOOmpaóTefà fino alla: 
fme- qur kt à 5 pTtt&t M&fe, pn&*ttfllit» >-k> Rivira t 
errare il mu-Ble* wmp&S'hK# i 3 >et*ftòrté E tl nuovo 
at-jTL BttfÒ Yàuth rejn sawlicfl certo putiti lutti. Se# 
atto OOttunqui. JwBtfinwSfl li u h erpmftrf/rt tu du* 
ita d>: «vera 

Dominai p*—-c lj- tibia come &u'j* Vtajih GtCr.'^e/ri 
SruTàti? St (rari* 4 - uni nera autoterejfiAca putipite di 
•jt'acctisa aita sooeti modem* 1 ? 
flsporta imstm defe due cose S^m^roiierKe 
~ej 3 à e la ili ctev* -a*?.- cfc>i tòro chn «Ofiggn 
ccànTenlfi in rjalo tTiiUiema dette CiWa 
ndttef.!i«ìj,etne è. «Oprjl&fttO. non «ernfjrt 
Eh quanti tempo P è voluto f*** Cdm^Wt] J ti uro > 

R m tutto d'rp crea due toì: E^onr-.-'^u* 1 Imn è teate 
distnbtutc ili -u> ^'rirM'rVrtiinte t> [erogena*, flkyf»? cen 
tqtj le tso scritte v. un ^*0 d /jiqiri jier .i.v* e vOfulO nù 
Eafr<M 

D ne £orr.ponam. odia tonda che siti a!ia (pnjin di tlv' 
Coita- J (rOuiùn:o uri grandi ri!. imo gii Altra, flirti 
r.-rsletidnno a >j« nHiNW nlln <y'r} ■■ 1 

R no, non si tratta di e^irg ir, r,u lavtvitlci n:" > 

Attracton* perché arano il groppe .;• jdio p*v .quaikj ehp w* 
VO rare Ora \Q tv-no fim : Drli 

Ch si para mota di covai 1 fu» a covar che iVinriò iMlln 
suo canaoiii. Ci può dira puakeu di più? 

R- mà» liceali ente un grippo ó cui nnn pi>seo /in -- .1 nome 
ita raalizzinda una covar di alcune nw* ■: jn;i:-i! rv-nfrù io ri.. 
St&COmpk'ra.’Kio di altri arilo.!, Ò tu» numi II rlMa di Iiv^ jnr^f), 
D: fra dello qlra .1 HI pio npri h,'l muiH" di 

iSutobiOér^lCQ . 'iosa o dn:is mvaf> dalla nan^prH? 

R in reali à anche 1 resti non ìlusì amioLuiigr if-o Nni Hcnsp . 
ohe parlonu di argcuitervl dìa m| «anno <1 Biffini c* -mpvnnri 
iie che magari ho sperlmbntuif. in piirm.i p«raona ma non nm- 
rano cose chg m sono raalroenttì actadiila. 

D: in !l*i! ir Qtjbastenrdi fampsi 1 .illmr 1 Ira r ,| Er.nco flup 
gen Durante I suo soggiórno 1 .mi noiti o pmym ha avuto 
modo d -'énnme parlai. " 

R: s : ho anche sentita «Jeunt. i.ua canionl I mi mrrtbrana 
bene. Purtrrjffo » mio iterano neo mPhcmnii per farmi opi 
re 1 lesi i. quindi non posto .dime un fluitelo # 0 b»« 

D Boa* pensa della mustea di oggi e del r^odutHir ? \-,n 
trpt'3 che ! Ii.c- n- i^ualira 61 l..ihi. ObbAs.li!i r t..* . pn .-l.dl .n 
mfl uscantt I rcpptì sugii udtiii • • 

R : ho e ab Noe crado che la minHoa Hi ogfl mene buon* d 
quanto Ts&n fosse venfjpn. li S^mpliCT-Coenrc di rill <e l> 
rtcordano solo I» cosa ttoglion ma n •sik.iìtc che c meno 
cose davvero leirtMi Psv guanto lìgunrdo mwePi i produttori, 
purtroppo scrii: 1 k- ma. a r^ila nve rara #si #n#t,;e 1 . 
qiffiStP sento ho Mlrpu cerceii» d irta, -an* nair.ima htwni 

L p-ensa 3 .". riAtì- 

B * iVJ »"0 un ichumt* « Vancow-ar pc* 


Stata •, quviÉ. v«*fà m Eucpt Suonerò 

r ingò: rena me. 5 f«rt d «O'-f «tette n tuAi 
eh* mi pace vsv*n.ant(p 


r -Jt 


E-Op'ffi una .Ita d^nffl □ :-jcC«&i. la coiWAior# •.janeno ,.cr - 
•bpmpr.tr:.. di vne «STHìte bn/ante OCpP 1 ? »mt a= prti;i)»fpi.ir- e una 
stinn |:r=s«i:He in*--ia c retnosr ^,1 Af”-. Scsm ir ra i : t- a ..• “.■•■ 1 
ìì'TtiRt un i.p-jppnn w«c*tfo peogoflb. .jn'opets nesoe rt» l--jI. indo 
- ■ -■■ ■ - •-■•-- s ” peraorate o-a^ic die c-nn& -• •• 

Udy ib Las?} y ranvo di Anra Ste^mt, coaiiwm <pfau- ili sarte 
.1 urani ffna! dflAl .jpene ^jftoemef.re ^r.>:. . •- j*i« tnj» 

-.1 -•?: s ra fTt= : -.=z.Mi= e _= sceira ^ sies inautcar-p- ■= arali* ■ - 

cobhn wèté fli wwggi da wtdero eanaUten in mltà e un 

&ÌZ - non e ^3 »#ei?c* per apiari r jb m* ji in»i!mi erra pc tst 
s^cfi* esserci l- segrats a qje=tc grande L?von: c c L-it' 
ìì ' urani * iì : .■ 1 prisbfema pìi'Cpit cb^;- Ajti ha dovuto ÀniM é firn 
Perdere come nprppanE , crara oe ::5 carnami da » eofiits era :.‘.«o eoe 
*.««? 0 yfrt! A j.-a riiiiaiaiiìni piriniiifc. m aacó a> »jc. 
doto» E owrfa pofgvs mstfrcs^T del Beifìor - - rscwi * ogr, 

art:cte T H laverò è sfata dure “a i rEajls:-’ sembra c.jrrp-.'-rera 

tulli i Stale- reg^unlo TequiiCina gpij.c[n 

- artists d cui in- -J e#S«T 4 «C T Cvvtf trevramo nom dól c* wo 
■;.ì ÀretbaFfàédm Gcrns Summer. Barbèra Scnsisand. T -ra Ttimar Annic 
lehf’i ? Diar^ ft-is .-rits a questo ! e capacita vacai d. sui sarnanM< 
cimi? .'.'T . Srewer è fèc.'Et? anche rq- :-r i_-.iy :o U«-f5 e itec 0 
da eccitare! 

A n tir e j 


COME UN CARTONE 
ANIMATO 

Così vOrtebt?e vtyera Giorgio Fateti!, Come in- un cartone ani 
malo, che tra > albe * anme il titdo de! sun uiiima albtim. Ma 
porcini proprio un cartone animato? Fcre= per ruggire da uria 
rasllè che e* la i«tnìsf*pù (ufficile u InE-ostcnibiln. p*r ■ nijva" 

1 tc hi dir Malia .-ita «?afe - 5 i stanno sbiadende lentamente 
Conte uh Cartone Anirreic scritto oj&si inrerarrenle da Gior- 
pio Pùlpiti ■fiuti 1 imiti t rutto Je nr-uBicho sceetiù un&. suiti» . 
:■ ÌBt.nrasiene ccn Grariella f>D?en 2 cii. contiene una f-ene ^ 
. una'- estremamente vane e affermi tra loro, db» tembra 
qiiasi sfuggire un filo conduttore: si passa, senza alcuno st« 
cc. Ih- ? iFèj.-s c-rjr.t.a d- Signor Terror.ra ^ile f jllifi ?~n- 
ile U G' ■ J la MaccaiLÉ Eppure I«’.a sempre qjìtl: 
si cì-ie accomuna quest' brani una sanie anwenm snetw 
■ PVj" j allE-pr, r,= cm+ront’ n ur.a raatTS =tr rn? pi., 

«Jròmrok « blsa, dova «npoita wfwint * non*»** 

A-rhu Ja un punte d. vista mueioalE ìa ,i”=:= ruar. p iènca, rr ' 
morrai*» pncràmert? metedd contr^pcsti i fulitid stu- 
nnlirs < ~s, j*.r:q nccrtJs rtnoo da ,xtn::« ■ t tw et urto Ca 
bona ai qua-F r alett sesdra oìelej [sperarsi ansrte se la tema 
Uh* 

Ahbrano sodtP Come un Cartone Ammalo come di» pw 

rapf re-senlEl'vù d Sa - . vofejjc ngnoTièv- i* 

perì* & ut resodrante a. .-|pMlo/ fffiicS* te óteniarei? quéJte più 
*1 ^ 2 L'« aquE‘ - Se *-t? rcr deve pn *-:?-■? tc««ftsrs- 
tó «ri tafc-vélbsts che canL» ma un cantautore a turt: gt e/te* ■ 
V 

Andrea Fattoti 


PROSSIMI CONCERTI 

Ln BAFlLEV ÀHrS (Tel G2?7EÌOOM'ngì, 46pO tPWff pfltfM. 
riprende n lavorare a plano ritmo, popeneridd par lo primavera 
uno nuinin r.urla rii r-l- li e gruppi d IhwJte m-te 'ntóionils. Vud'B- 
rmqua*. 


BBVAN ADtìMS 
i& Api ile Milanu 
1& Aprite 
ta Apulo 
\% Afwte 
?fl Apri* 

?2 Ajip* 


Tonno 

Renio 

Fintò* 

Bulogaa 

MnpoN 


MARiLLOh) 

1 ; AfwM Milana CTi 1 SITUARE 
1S Aprila G«iou# TEATRO VFRDU 

RHll cOUJJ'v'S 
2 S Aprite hmnQ FORUM 

mb aio 

se Aprite M4p« FALA5ES10 

STOhC T£M^|£ PUQ1S 
teWsMtì u^fàusesto 

a*u-v joei 

?4 Mft^ Mwk, forum 

Pto^ì- con wascrml* Itfcii» |* tmmèi A JOvANOTB 
nafta te irose iwt# Aprite v*dri n^pagnato i meo i&wn- 
so m e giù per [4 panebte ccn uri. totendanc pMtcstn Fitto a 
Bpp«it»nen!i pFDplìe prf tiara S bili te Poi-r't’Sia t 6 goderei il 
meshdw Occhio otte ttew dfunq^e 


PALASPORT 


PALAFENT.MEU 


ROLLINO 3T0NE 


VA ACIREALE <CT) 

4 -3 MARSALA ITR 
IO. 4 SARI 
TEATRO TBCA 
11 /J REGG O CALABRIA 
12/4 NAPOLI 
T0C‘A PAR TENORE 
14/4 ANCONA 
PAUSPORT 
15/4 PEHLlGW 
PALASPORT 
17 - 15/4 MILANO 

ao/4 TORINO 
PALASPORT 
22 23/4 ROMA 
TENDA STRISCE 
26/4 TREVISO 
PALASPORT 
26/4 BERGAMO 
PALASPORT 
?S /4 LODI 
PALASPORT 
29/4 LIVORNO 
PfeASPORT 
30/4 GENOVA 
PALASPORT 


L'tìrgBniirarteiw 6 coma tonfn dteft TfflDEftfT AGENCV 
'tei 02/&930331 il ibi cpjite |>:j1“Ip fare nfénmwito per ixnrh 
M3< Knfprmappfta 

Par concAntert vi temute TORI AMOS IMLÀNO CONCSTR 
Tal 9 ®/ 4 aJ 06 tì 9 ?i Li lui m C*nm* Giri’ J 
ctekr «teflirhchi iwbpM 9 traqumt«n«j 
£UX 9 tAC la pót'irtiìc «ftcah» pro**n-«roeT--te ntKte qui m i‘j 

ih Ecro dover 

18 Afmte Mitew TEATRO NAZ'ONALE 
Barri* PALLÀDMA 

eterna èrtila Ptrtuto ronqt444r<* te pTO Mn- 1 «lòrtwe aararrci 
caraAtfiuito da un* wariMI 51 concerti che non minchararw 
cart^: d KmKW.v*- I fluilt }.*J dapiTili Ar.an.Tone pv 

gir eh-gaLtì: ttef rtbck per \ culton d#Hi muUCo giunge, rev I 
fl^TAvJ^L romani roani « [ 5 W T ideati del tip n \tstt*w:rv a>'> 
9ti g par godervi -ai «mi i propri .don .Torcati 1 voi te K«ra a 
Bmóo divartimantef 

Roberta Zampiert 








iLSi 


Puà un uomo dalla brillante carriera (Richard Cere), fedi cernente sposato con un'affasci- 
| runttf donna (Sharon Stone), padre di una meravigliosa ragazzina (Jenny Mormori), venire improvvisamente travolto dalla passione per 
\|^r un’altra (Lolita Davi dovi eh)? Sembrerebbe di si! 

Questa la trama di fondo di Trappola d' Amore, il nuovo film del regista Mark ftydéll - le cui opere hanno avuta un totale di 26 nomination 
al l'Oscar -, dove viene analizzata in maniera estremamente oggettiva e profonda una situazione sempre più comune all'interno della vita coniugale. 
Con un esame intimo molto approfondito, vengono messi in risalto i sentimenti e le contraddilla ni dei tre protagonisti, offrendo un campo di discussio- 
ne estremamente prolifico. Vincent Eastman (Cere) rappresenta l'uomo che dalia vita ha, apparentemente, avuto tutto, e che viene irr a rionalmente 
travolto da una storia dt cui lui stesso percepisce I "erroneità. Eppure, Il sapore amaro e insieme irresistibile dell'avventura, de ^imprevisto, lo porta a 
non riuscire a effettuare una scelta; ama la propria moglie, non vuole perdere la figlia, con la quale condivide un ottimo rapporto, ma non riesce a stac- 
carsi d a M'eb brezza che la giovane amante gli offre. 

In Trappola d'Amore, l'aspetto più appetibile è la presenza di un ideale conflitto tra ordine » caos, una situazione che a tutti capita, in un'occasione o 
nell'altra, di dovere affrontare. Osservare come II protagonista si comporta e, soprattutto, riflettere su come si sarebbe affrontata la medesima situa- 
zione, offre allo spettatore un'interessante opportunità per conoscere se stesso, 

Il film è tecnicamente ottimo, piacevole da guardare e, soprattutto, da commentare! 


I Tre ore e un quarto di film. In bianco e nero. Sui campi di concentra- 
qBpF mento nazisti. Candidato a 12 premi Oscar,,, dite la verità, dii non ha 
pensato subito; '"Dio mio, deve essere terribile, una di quelle cose 
dove a metà spettacolo cerchi di strangolarti con le stringhe delle scarpe 11 ? 

La storia - tratta da fatti realmente accaduti 


che unisce toni estremamente 
drammatici a una visione di speranza, è incentrata su di una figura principale. 
Se hindi or appunto. Quest'uomo, tedesco, ha uno scopo nella vita; la ricchezza. 
Per essere precisi, bisognerebbe dire una ricchezza superiore a quella del 
padre, E, per giungere alla propria meta, Oscar Sehlndlcr non si fa certo pro- 


blemi, La seconda guerra mondiale rappresenta, per lui, Il sistema più veloce L — * 
per fare soldi; è sufficiente sfruttare l'antisemitismo dilagante p^r garantirsi un'Immensa 
forza-lavoro, praticamente gratis. In pratica, poiché gli ebrei vengono dapprima rinchiusi 
i all'interno dì ghetti e poi in campì di concentraménto, trattati come animali, Schiudi e r 
riesce a ottenere centinaia di questi uomini come operai, senza dovere pagare nulia. 
Semplicemente, chi si trova nella lista di Schindlcr ha qualche speranza di sopravvivere... 
Ma, nell'arco della vicenda, che si snoda lungo tutta il conflitto mondiale, dall'Invasione 
della Polonia fino alla caduta di Berlino, Oscar Schìndkr subisce un radicale cambiamen- 
to. Inizia a capire l'orrore tn cui si trova e di cui è parte, riesce a 
— 7 -pj vedere gli ebrèi come esseri umani. Lèntamente la sua coscienza 

faccia la realtà, a uscire dal mondo fitti- 


O Un apparente stato di calma sembra aleggia- 
re di nuovo sulla città di Pittsburg, dopo la 
cattura del presunto assassino del coman- 
dante della focale squadra omicidi, ma que- 
sta è sola un’illusione destinata a svanire. Un nuovo 
killer è infatti giunto sulla scena e Tom Hardy (Brute 
Willisj, figlio del comandante ucciso « detective della 
squadra omicidi, è decìso ad andare fina in fondo, con- 
vinto che l’assassino di suo padre sìa ancora libero. 

Lo svolgimento del film, per il resto, non si discosta 
assolutaménte dai canoni delle avventure di Bruco 
Wilhs, sempre dalla parte della legge ma con un cocco 
di ribellione, pronto a tutto per arrivare alia meta, 
inarrestabile e - inutile dirlo - ostacolato dalle autorità 
maggiori. 

L'azione permea io schermo per tutto il tèmpo del 
film* con sequenze acrobatiche veramente incredibili 
e al limite delle capacità umane, che hanno richiesto 
circa un mese per essere girate: il migliore del 
momento, nel campo dell'azione! 

V&lemina Castellani 


10 costringe a guardare in 
zio che si è costruito, dove gli ebrei noti fono esseri umani e t nazi- 
sti fanno solo quello che è giusto. 

La stona si snoda in maniera estremamente fluida e scorrevole, 
sotto la magistrale regia di Spielberg, malgrado i toni Torti e cupi 
che vengono rappresentati. Lo spettatore si trova carne incantato* 
a seguire una vicenda terrìbile ed estremamente drammatica, 
arrivando a immedesimarsi con I singoli personaggi e a immagina- 
re le loro sensazioni. E non ci sì accorge neppure delle tre ore e un 
quarto di proiezione, che scivolano perfettamente senza annoiare 

11 pubblico, o del fatto eh# la proiezione è quasi integralo itine in 
bianco e nero. 

Un vero capolavoro, è stremamente drammatico e densa* che tutti 
dovrebbero vedere, almeno por cercare di capire quanto di terri- 
bile sia reai mente successo durante l'olocausto nazista... 

Andrea Fattori 
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SENZA PAURA 

Uri giamo tranquillo, tino come tanti altri p«r Max {Jeff Brid- 
ge?) e Carla (Roste Rerei), che ti apre con un viaggio in aereo 
verso un radioso futuro. Ma l'aereo ha dei problemi; perde 
quota, i motori si spengono, precipita.,, in un attimo, due vite 
vengono completamente stravolte, dui- persone non saranno mai più ie 
stesse. 

Nel violento impatto, Carla perde if proprio bambino e. con esso, anche 
tutta la voglia di vivere. Sì trova «vuotata di qualsiasi emozione, incapa- 
ce di superare io shock dell* morte. Al contrarto. Max esce d al Hn ci den- 
te completamente inebriato, con un'inconscia sensazione di immorta- 
lità. che lentamente lo porta ad abbandonare la moglie Laura (Isabella 
Rosse] lini) e il figlio Jonah (Spencer Vrooman). 

A questo punto, entra in scena la figura del dottor Bill P e rimari (John 
Turturro), lo psicologo ingaggiato dalla compagnia aerea per aiutare i 
sopravvissuti. T rodandoti di fronte a due vite completamente stravolte 
dallo shock, l'uòmo decide dì ricorrere a una strategia piuttosto insolita; 
fa incontrare Max e Caria, due personalità completamente opposte, per 

le quali sembrerebbe impossibile instau- 
rare un rapporto. Eppure, 11 miracolo 
accado* e 1 due si trovano fegati da un 
sentimento di Amicizia estremamente 
profondo v insostituibile. 

Sicuramente, fa faccia piu Interessante 
del film e quella che riguarda il diverso 
atteggiaménto dei due protagonisti nei 
confronti della morte o, meglio^ della 
top rav vivenza. La perdita di qualsiasi 
emozione per una, l'acquisizione di una 
fcu ie carica vitale per l'altro, due senti- 
menti opposti, che finiranno per Evenire 
complementari. 

Sema Paura è diretto da Peter Wek 
(I Attimo Fuggenti e If Testimone), un 
grande regi ita che sa dimostrare te pro- 
pria abilità aia nel campo delliuiont che 
In quello dei sentimenti, e che incora 
una volta non smentisce la propria fama. 


t 




i 


Imi 


RAPA NOI 

O Un film prodotto da gènte impegnata (gli stessi di Balla coi 
Lupi, tra cui Kevin Costner), l'obiettivo puntato sugli in- 
digeni di un'isola sperduta (l'Isola di Pasqua) e l'intenzio- 
ne dichiarata di trasmettere un messaggio; le premesse 
sono quelle del solito film dedicato alte popolazioni più povere e di- 
menticate, vittime di secoli di sfruttamen- 
to da parte degli europei, quasi un remake 
più esotico di Balla coi Lupi Invece Rapa 
Noi ha qualcosa di veramente originate e 
diverso, qualcosa che lo distingue da tutte 
le opere dì questo stesso genere: non pro- 
pone il confronto diretto tra gli indigeni e 
la “civiltà", i bianchi cattivi contro il resto 
dei mondo. Semplkemene, per 1 06 minuti 
assisitamo alla sfida tra un popolo antico c 
misterioso e la natura, le lotte intestine di 

una civiltà ormai scomparsa, 

Rapa Nuì narra te vicende, dal toni epici e 
insieme sentimentali, degli abitanti 
dell'Isola di Pasqua nel 1680, Al anni 
prima dèlia scoperta di questa remota 
terra da parte degli olandesi. Ci troviamo 
immersi nella lotta tra due fazioni, i nobili 
"Lobi Lunghi'* e gli inferiori "Lobi Corti 3 \ 
dove prende vita una storia d'amore 
Impossibile tra un ragazzo e una ragazza 
appartenènti a caste diverse, mentre la 
rivolta Interna si fà sempre più vicina. 
Azione, sentimento, te riscoperta di un 
popolo misterioso e affascinante; tutto 
quésto è Rapa Nui, un film diverso che - 
per una volta - abbandona la solita visuale 
e cì viene narrato attraverso gli occhi 
degli stessi indigeni dell'Isola di Pasqua- 




SFIDA TRA I GHIACCI 

I Se Impatto Imminente rappresenta la giusta scelta per coloro che cercano l'azione. Sfida tra i Ghiacci e I idea- 
le per chi vuote vedere un po* di sano picchia duro, e non potrebbe essere altrimenti considerando che que- 
sto film vede il ritorno di Steven SeagaJ (ben noto a tutti gli amanti dei genere), 

La storia è quella di una grossa corporazione petrolifera defi 1 Alaska, la Aegis Oli Company, invischiata in 
affari poco pulita t? diretta da uomini senza scrupoli. Uomini abituati a ottenere tutto dò che desiderano, senza chiede- 
re né guardare fn faccia nessuno. Ma queste volta dovranno fare r conti con un imprevisto, un imprevisto che veste ì 
panni di uno dei loro stessi operai e che- non ha intenzione dì assistere Inerte al massacro degli indigenti inuit- 
Con questo film - di cui è anche regista v co-produttóre ■ Steven Seagal non vuote soltanto offrire 11 solito sfoggio di 
muscoli e tecniche di co m battimento, ma lanciare anche un messaggio contro lo sfruttamento del popoli più arretrati, 
e l'impegno dei lavoro è dimoiente anche dalla partecipazione di Michael Calne (Oscar tome miglior attore per Han- 
nah e te Sue Sorelle), 

Resta comunque un perfetta picchia duro,.. 



L’INNOCENZA DEL DIAVOLO 

- Siete anche voi stufi di vedere Macauly Culkin (Mamma Ho Perso l'Aereo) nel ruoto di bravo - se pur 
A dispettoso - ragazzino, sempre geniale e adorabile? Bene, allora abbiamo II film che fa per voi! 

Con te regia di Joseph Ruben (A Letto con il Nemico e fi Padrino), la storia di lan Me Ewan (The 
Irmocent) narra te vicende di un ragazzino diabolico e spietato (Culkin. appunto), la cui crudeltà e 
causa di una serie di violenze sempre più gravi, fino a raggiungere ragghiate rance finale. 

Il film, chiaramente un thriller, viene raccontato In maniera stremamente efficace dal regista, che riesce a 
rendere molto bene la tensione e l'inquietudine dei protagonisti. Ma quello che veramente colpisce è il perso* 

He li cm 


n aggio di Culkin, un personaggio che molto raramente 

| ‘lite 


Coloro che si 

Diavolo ha 


Il coilta film con il 


emi può affiancare alla figura di un bambino 
gin resteranno sicuramente delta!: L'Innocenza 



annoi 


MATINÉE ^ 

Abbandonando i toni drammatici i carichi di significato di Spielberg, arriviamo a qualcosa di più leggero e diver- 
JT ,j tente; l'ultima opera di Jae Dante {regista dì Cremlini, Salto nel Buio e Ai Confini della Realtà), Mattinée. 
\|Jf La storia, che in realtà si rivela essere l'unione di moltissime vicende acomunate solo dalla presenza dt Gene 
(Simon Fenton), giovane figlio di un marine americano. Siamo nell'anno \ 962 e ^'altrimenti tranquilla cittadina 




appena effettuato l'ennesimo tra steri monto {proprio per seguire la carrièra del padre), e avrete un quadro piuttosto completo dei nostro protagonl 

. I . j - Il . I ■ f 1 _ - !.. J.i _3_J U u U J*... t-. 1 u.iiifinvi film knppAt- ^clh [fnns 


sta: serto, senza amici, preoccupato. Il suo unico rifugio e cosìtuito dal cinema locale, dove passa te ore guardando i peggiori film horror della storia. 

A questo punto, fondamentale* entra in gioco la figura di Lawrence Wooteejr {John Goodman), bieco produttore di orridi film, disposto a tutto per 
spingere il proprio ultimo lavoro. Per faru pubblicità organizza una finta protesta davanti al cinema, dove una folte appositamente pagata inneggia 
contro la scabrosità del film. Gene riconosce però ringan.no per quello che è e, in cambio del proprio silenzio, riesce a ottenere una partecipazione 
all 'interno dello spettacolo, dóve si occupa dì curai e gli “efietti spedali' (sedie amovibili, un finito uomo- formica e via dicendo). 

Il succèdersi degli eventi, alllntemo della sala dzirmattigrafica* assume quindi toni irresistibili* con k vicenda personali degli abitanti di Key West che 
si accavallano * il pubblico convinto (grazie agli effètti spaiati) che te guerra atomica sia realmente scoppiata. 

Due ore dì battute e situazioni et ìi arai* li, tori I : regia un po' "folte" di foe Dante e te grande uuerp rotazione di John Goodman, l'ideale per chi cerca it 
buon umore. 
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NEXT INTERNATIONAL 

HARDWARE E SOFTWARE 


di Ciampitti Antonio 

Vìa Buratti 13. 20017 - RHO 
Negozio taf, 02/93505230 
Ordini: 02/93505942 

Fax: 02/93505219 


AMIGA 4000/40 

6 Mb Ram - 1 30 Mb HD 
L. 3.799.000 

A4000/68C040 

6 Mb Ram - 1 30 Mb HD 
L. Telefonare Ili 


AMIGA 4000/30 

4 Mb Ram - 130 Mb HD 
L. 2.499.000 


★ DISK EXPANDER ★ 

RADDOPPIA LA CAPACITÀ DEL TUO HD, DEI TUOI DISCHETTI, PERFINO DELLA RAD ! 


Conner HD 3.5” 

IDE 

Capacità 

accesso 

coche 

prezzo unitario 

252,03 MB 

J4 ms 

32 kB 

L 529,000 

343,00 MB 

13 ms 

32 kB 

L 71 2.000 

545.90 MB 

10 ms 

256 kB 

L. 1.349.000 


Tutte ìe ntorcbe r portate sopo tittifri é (abbaca ritirati 
f per?' iitlisi' VA I prezzi pòssùfà essere soggetti 
o variai iati senza preavvisò. 


Conner HD 3.5” SCSI 


Capacità 

accesso 

coche 

prezza umtac: 

40 MB 

15 ms 

16 kB 

L 

300.00C 

1 70,00 MB 

17 ms 

32 kB 

L. 

499.00: 

545,90 MB 

ÌO ms 

25Ó kB 

L 

1 .349.00Ì 

1371,80 MB 

1 0 ms 

25ó kB 

L 

2. 249. OC: 


DISPONIBILI SCHEDE ACCELERATRICI PER L’AMIGA 4000!!: 

68040 - 28 MHz ... L. 1.1 99.000 68040 - 33 MHz ... L. 1 .499.000 


ACCESSORI E PERIFERICHE DISPONIBILI: 

HD 65 MB .... . L. 349.000 

HD 80 Mb 2.5' L 480.000 

HD 1# Mb Z5 a > .. * L 670.000 

HO STO Mb 2.5", *.«,.++ *. L. 699.000 

Ram 2 Mb (pcrnooJ !.. 349.000 

Ram 4 Mb fpcmcia] ........ L. 499,000 

Coprocessore 68882 33 MHz con quarta ... . . L. 200,000 


Modulo simm 4 Mb Rom 32 bt L 399.000 

Pt 1206 - Rom 0 Mb , t 249.000 

Pc 1 208 - Ram 4 Mb L Ó29.0O0 

Pc 1 20B - Rom 8 Mb L 999.000 

Pc 1 208 - Rom 0 Mb con 68802 33 MHz L. 449.000 

Pc 1208 - Ram 4 Mb con 68882 33 MHz L. 829,000 

Pc 1208 - Ram 0 Mb con 68882 33 MHz ........ L 1 .199,000 

Power scanner - 164 grigi. 400 Opti. ♦ . , , L, 269,900 

Epson GT 6500 scannar - (24 bit. solcare) L 2.249.000 

Vidi 1 2 - Digifolfz. k àGA-SVHSI , L 399.000 

Vidi' 1 2 RT - I Digita liz, in tempo reale) L 499.000 

Vidi 24 - (Digitali*. x AGA-SVHSI L 799.000 

Vidi 24 RT - IDtgttdtz. In tempo reale) L 899,000 

Videon 4.1 GOID - (per chip AGAlli! L. 399,000 

Mrcrogen iGanfack VHS! L 299,000 

MKIII É.CR. fGenlock 5VHS/VHS!. ... L 449,000 

GLocIt G-V.P. - (Garttóek SVHS/VHS) !.. 999.000 

108% - (Monitor Commodore! 1 . 399.000 

I940s - (Monitor Commodore! L. 549.000 

1942s - [Monitor Commodore! , . , L. 790,000 


Videa DAC 18 - (Schedo grafica 1 8 bii) L 229.000 

Mertin 1 Mh rom - [Scheda grafico 24 bit! , L 749,000 

Merlin 4 Mb rom - {Scheda grafica 24 bit! L. 999.000 

Picasso 2 1 Mb rom - [Scheda grafica 24 bill L. 699.000 

Picasso 2 2 Mb rom - {Scheda grafica 24 b»if ...... L 899.000 

Drive esterno 880 Kb esterno , , , L 144.900 

Drive esterna 880/1760 Kb esterna L, 1 50,000 

Drive esterno B 80/ 1760 Kb esterna L 299.000 

Drive interno 6S0/1 7Ó0 Kb per Amiga 1200 1 . 299.000 

Drive esterno 5‘ 1/4,.., L, T69.000 

OverTop Sanspìer - {Digital, starai 1. 1 49.000 

Home music Kit — {Digital, stereo + 2 $ol+* h ), L 279,000 

Ciarity 16 - {Dfgi ri, stereo - in!, mdj + saflw I I. 329,000 


Midi Interface Prof, - (3 In, ! Ihrou^h, I Outl L. 69,000 

r !NO AD ESAURIMENTO SCORTE: 

Hard disi 52 Mb Quantum x A 500 con interfaccia GVP serie II exp 8 
Mb ram + possigli là emufalarc 286 DOS .... Cam alerò L 650-000 

Kkfestort versione 1 .3/1 .2, * L 49,000 

SCSI II e*p. 4/8 Mb per A4000 68030/68040 L 389.000 

CD' ROM x A 3000/3000/4000 doppiosa 3 51 ione con interfaccia SCSi + 
AT a software installazione + CD omaggio (600 MB) L 799,000 

Con Ira-Iter hard disk AT Bus x Al 200 PCMCIA L 350-000 


, AMIGA 1 200 DESKTOP DYNAMITE* 

I 2 Mb Ram - Ktckftart 3.0 - Chip AA 

• * WoFcfwarth 2+2 - AG A; orogrammo di scnifuto ^oliano con dizionario. J 
: * Opemt 4.5 - AGA: programma di disegno e animazione potente, J 
j * Pi lui Manager: programma per oiSimizzore stampa...! 

* Oscar e Denrris (si, gli stessi del CD32IH! 

In c j, spio da NEX T Co-mputers: 37 giachi In omaggia + disco Utility - (o joystick] 

! L. 719.000 

^ * AHenzìoney! Offerta feritola vtàdb solo fino od esaurimento scorte 



OFFERTA STAMPANTI: 



Seikosho 

[9 aghi, 80 col., 190 cps! 

L. 

294.500 

Stor Lt- 100 

19 aght, 80 col-, 225 cps, colore!, 

l, 

335.000 

Nec P20 

124 aghi, 80 col , 1 80 cps, 3Ó0 dptl 

L 

546,000 

5tar Le 24-200 

124 aghi, 80 tal., 222 cps, 360 dpi!. , 

L. 

546.000 

Siar Le 24-200 C 

124 aghi, 80 col.., 222 cps f 360 dpi!, 

L, 

630.000 

Epson Srylus 800 

(getta d'inch., 80 coi, 180 Cps, 300 dpi) 

L 

579.000 

Hp DeskJet 510 

§étra d'mch,, BO col., 3ppm, 300 dpi! 

L 

539.000 

Hp DeskJe! 550 c 

(getlo d'inch,, 00 coi,, 240 cps, 300 dpi) . 

L 

639.000 

Hp DeskJei 550 c 

[getto d'inch,, 80 coi, 240 cps, 300 dpi] 

L 

1 ,050.000 

Hp DeskJet 1 200 c 

Igeilo d'inch., 1 36 col-, 1 mpp, 300 dpi! ,, + + ,,.> 

L. 

2.689.000 

NEC 

1 laser , 80 coi, 6ppm) > + , ■ , , ^ , . . „ . , 

L. 

1,219.000 

te altre stampanti seguiranno con l'aggiornamento del catalogo! 



Prezzi più IVA solo stampanti! 
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- . j. . MQJHER BOARD VESA LOCAI BUS 3 5LQTS + ZOCCOLO PER PENTIUM OVERDRIVE (P24T/ZII) 

«-■ i / K / • K ]78 KB CACHE (SPANDISI!! 256 X9 - SCHEDA VIDEO SUPER VCA IMS DAK 087 (WINDOWS sCCEliHÀTDR) 

P0,N! GARANZIA 12 MESI ASSIST ENZA DIRE T TA IH SEPE PREZZI . 1000 ESCLU S A IVA 19% 


m 

SfilA' 

JbWj ol-SS 

mm sm i 

wmsm 

fM] 386DX 40 

4MB 

210MB 

ORH 087 

1.340 

3 486DX- 40 

4MB 

210MB 

OBH 087 

1.690 

-2J 486DX!. óó 

4MB 

210MB 

ORH 087 

1.990 

H 486DX-33 

4MB 

210MB 

OBH 087 

1.740 

D 486DX2-ÓÓ 

4MB 

210MB 

OBH 087 

2.140 

jj PENTIUM 60 PC 1 

8MB 

210MB 

OHM 087 

3.690 


MS DOS 6.Ì + WINDOWS 3.1 PBEINSTALLAT) SU PC CPU MANUALI E LICENZA + 200 
J LOTUS SMART5UITE 1 PER W1WP0WS :AMI HO TU* IOIDI l!J 4.G+HHIAKCE tlAFRKS T.O+tC AUIE 1.1 + 1 SO 

Ij HARD DISK 2 SOME /340MB /540MB ♦ SO/ ISO/ SSO 

_D SCHEDA VGA VESA LOCAL 81IS (IR ICS LOGIC CL547B 1MB>2HB [THUt(mOM8APHia« iLM3ll + W 

I SCHEDA VGA PCI LOCAI PUS tt 9 i 8 )MB>ZMB ITRUE COLOR + GMPH 1 C ACCELERATO!) + MO 

II CONTROLLER VESA EQCAE BUS fP/HP MULTI I/O +■ 40 


mtssMii nmwt MÈmji &siùiL 


3S6DK-40 (AMD) 

4BfiDiT-40/ 4B6DXI-W (AWD) 
4e*DK-33 / 486DX7-66 [INTfl) 
m$m HO CPU 12BKC/2S6KC 


m 

m/m 

690/1 090 
ì 90/240 


fflairosHr .nwiam tua 

SOFTWARE BITCOM BITf AX DO$+SUFEKfAX « WINDOWS 




£ 


mmm /arcare 

2 1 C M c WEST E R N 0 1 G11AL 1 3tm 
mm WD/CDNNER/SEAGAIE limi 
340MB WD/C0WHIE/5EAGATE Hta 
475MB WESTERN Di GITALI Oms 
540MB WESTERN DIGITALI Orni 

\mì western m&yr 

OtLfCACNE PROMISE 0C4030 VESA LOCAI 9115 Muti 
OIL +£A(HE PROMISE K420 VESA LOCAI BUS SUthìM 
SlUMflt INTERNO 3,5* COHHEI ÌM/350M9 

0AXA87 IMI {WINDOWS ACCELERATORI ' 0? 

CL 5423 IM3>2MB VESA LOCAI SUS 
SS 805 1MEL>2MB VESA LOCAL SOS 
WETTEK P9000 2MB VESA LOCAI BUS 
53 920 IMB>2MB PCI LOCAI SOS 
DIAMOND V I PE R 2MB PCI LOCAI BUS [ I U MC BOCxAOOl 

arajiraaa a □ a aaam'^a 

TAVOLETTA GRAFICA ACICAD in IT 
TAVOLETTA GRAFICA ACECAD irxT2* 

HANDY TRUST B/W256 + OCR 

HAMDY TRUST CQLOR 276.000C + DtR 

HAMDY LOGITECH 5CANMAN 254 

HATIDV LOGITECH SCANMAN COLON 16.7 Mf 

HAHDY LOGITECH SCANMAM LA5YT0UCH (PARALLEH1 

SCANNER PIANO A4 TRUST 1 ZOOdai IW.M1i OCR 

SCANNER PIANO A4 UMAX 1ÌC-34Ù I60tìiipi 16.7 ttC t SV 

wmmmhm 
irmimx/mmhnMM 
1 f HANTMÉX/FK 1 02 WfibO.JB N! 

LOARIS iwwmt 
1 4 r TRUST l0?fa76fto0.2B NI LI 
If NIC SVGA 1024 jc768h0.36 NI LI 

i r etc ìautt wi ni li pighaie * cu spiay 




3i'K£C IV 1O24i7t0tO,78 NILtWW 
IT NEC 4FGt jpa IÓI4iJ 6l^2BNia 76 Hi 
If DAEWOO MrtttMMé NI [S DIGI TALE + DISPLAY U90 


420 

470 

570 

m 

940 

m 

m 

190 

aso 

m 

IfO 

290 

m 

490 

690 


290 

520 

190 

390 

290 

650 

490 

1.290 

1.790 

190 

440 

490 

490 

540 

640 

690 

990 

USO 


m 

190 

290 

340 

370 

SO 


2400/9600 INTERNO 4 VIDEOTEL 
2400/9600 ESTERNO + VIDEOTEL 
14400/1 4400 IMTESWO 
14400/14400 ESTERNO 
14400/14400 POCKET + VIDEOTEL 
SOFTWARE SU PERE AIE 0 WINFAX LETE a WINDOWS 

c msm » 

S03H7 SÌ 1 6/33 DX33ITO > I SO 

80337 ÓX-40 UL5I / ITT 170 

SIMM 256 XÌ/tMB/4M3 ' WWW 

SIMM 32 BEI 72 FIN 4MB / 16MB 320/1.1 90 

cpu mmi 33 HNiai/mBémso (imteu m/m 

CPU 504340X 40 (AMD) /‘SÌM&6DX-5C UNM] 490/790 

CPU 80466DXJ 46 CAM01/TIKIEU 790/940 


ir NEC SFG* i0M,28i078 NI II 
ir NIC SFGc 1240)i 1024*0 28 HHJ 
i 7* PHILIPS TRINITRON I7E^1G74 ìO, 26 NI LI DIGITAL E 
17* ROTAI 1260x1024^26 Ni 
20* SONT 2036 I2|0il024x0 .30 NI LI DIGITALE 
2.1“ MEC àfG 1 2J.^1!G2-U0 75 NI LR DIGITAU 

mm CONTURA 366SL2S 4'I?MI HO IMM! 

SJJPfRMATE 4S65LC25 4/8MB HD 170MB 

4S6DX-XT 4MB NO CPU - HO HD 



1790 
2 J 70 
IB 90 
1290 
3 730 
3.890 


2 290 
2 690 
2190 



4" " 

f €1 

V 


2j DJjTMi 

WORKS 3,0 PCI DOS 
WIN -WORKS W UPORADi BGS-WfH 
WlN-PUIUSHtR 3.0 
WIN l UBLJSHER 2.0/ UPGMDE 
WIN-PUiUSHER DESIGN PACA CO 
WIN WORD 6,0 / UPGR AD E 
EXCEL 5.0 PER WINDOWS/ UPGRA0! 

MS DOS 4,2 UFGRAOf / MS D05 6.2 * HW (PC/HD) 
WINDOWS 3.1 WNITE ÉOX/WJNDOWS 3J 
WINDOWS i WORK GROUP lUPGRAM) 

MS VIDEO a WINDOWS (INGLESE! 

COREL DRAW 3.0 > CD/4.0 UPGR ADE 
MS FLIGHT SIMULATOR 5 
I rmilMffl 

Dl£IQNAMO DFim LINGUA 3TALUHA | ESITEL) 

LA DIVINA COMMEDIA "IWFERNtT (EDITH I 
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kihl-'ì aulii v } ouv in / tnet quest iv 
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TEMPRA ACCESS (PHOTO CD) /KODAK PHOTO CD 

SUR ET WEÀFOHS or Thi UJFTWAFFE 

INE CUP m WARFHOU&f (CHESTNUn 

THE W'ORLD Of COMPUIER SOFTWARE (VOL h l 3, 4| 
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SCONTO 10% PER3 TITOLI CD A SCELTA 


igfaaaMflKi* a a igaizaB ia taa 

fi MUSIC WOMlttt U0IIB COMPATIBILE) 59 

S0UH0MAH UMH lOCITCCH ISO 

SOUND SIASI LI PRO DE LUZL . (D INW1OPE01A 190 

SOUND BIASTER It BASIC ISO 

SOUND 8IAS1UI6 MULTI (0 340 

SOUND 31ASUII 6 MULTI CO ttP 390 

SOUND BIASIIR li SCSI II 390 

MIDI HI)/ MIDI CONRCCTOI DOT 90/140 

MIDI BIASIEIL/W 8LA.SU* 370/370 

VIOLO SPI COI, 'VIOLO BUSTO 570/490 

VIDEO BU51ER SE (SPECIAL EDITION) 570 

SB CD DI SCO VER T RII ISCHI É!C 

53 CDTt PERFORMANCE KIT |4CD) 890 

SB COtt PREMIUM KIT (6CD) 990 

Sì CO 1 ó CAST CDIIE7T0IE» tOM&IEINO « MM UT) I 040 
AVER 2000 PRO B4X COLOR * SW E 90 

CENLQCK CVP+ SW VIDEO DIMOIO* K CURTAIM UH 1 .990 

OIIVE CD ROM SONT CO U-33A 1 300*8/^1 * CTRL 420 
DRIVE (0 ROM CREATIVE SB UPGRAOE 1300KB/»!) 440 

DRIVE CD-ROM NEC 500 I4S0KB/we) 790 

TV CODER CREATIVE [VGA IO PAI/5.W4S CONVERTIR) INI 290 

AVER XET (V0A TU PM /STO CONVERTE Bl ESTERNO 290 

CYBERMAN LOGITECH ISO 

EPSON STYLUS «00 • INKJET BCK 540 

EPSON CX 100 9A 90C iOOipt JtBESr —l X 290 
EPSON IQIOO ■ 24A3UC I67<i» 370 

NEC PIO -24A B0C )9!tp( 370 

NEC P420 24JI 80C 2l6ips/PS20 136C 470/470 

NEC SS6 1 0 • USE* 30(liln i . tp pm 1.070 

HP DESKJET 5)0 - 304)J|u (moni S40 

HP DESKJET 3IO - SOOilul 240cp!|IN*JET COLORE) S90 

HP DESKJET 5O0C/ SSOC JOQdpi 240ipi (COLORE) 640/990 
HP LASERJET 4L IMS Totip. 4ppn 1.190 

HP LASERJET 4P • 7MB BLHldpi 4ppm 1970 

HP USER JET 4MP- 6MB EOOdpi 4ppm [PoslSuipI] 2.690 

HP U5ERJET 4 - 7MB 6D0dpl Bppm 2.730 

HP USERJET 4M - 6MB (OOdpi B- r .m IPoslSu.pt) 3.590 

MANNESMANN MT RI • 94 HOC )30ips 290 

MI B3 - 744 HOC 2 IM» /MI B3 C (COLORE! 47D/S40 
MT B4 ■ 24A I36C ZUijn / MT 84 C(COLORE) S90'670 
MANNESMANN 1701» INKJET R0C 18 Un» JOOdpt 390 
MANNESMANN T900S . (LEO) ippnt 990 

STAR LC 24-7011 24A 80C 71 Dipi 470 

AMIGA 1 200 590 

AMIGA CD-32 + 7 GIOCHI STO 

GIOCHI X AMIGA CD-32 (VARI TITOLI] 59 

ALf ARAM 1 20D ESF MEM !MR>$/9MS 270 

COPROCESSORE 6B882 4CMH7 t AUARAM 1200 320 

MEMORIE Z1PP I MS i ESPANSIONE A1200 90 

CONTROLLER HD 3,5 'ESTERNO AMIGA 1200 190 

HD INTERNO 2.S" AMIGA 600/1200 DA 1 70MB 490 
HD INTERNO 3.5" AMIGA 600/1200 DA J 70MB S40 
G VP A 1730 TURBO PLUS + 4M! RAM IESP37MB) I 090 

SIMM 4MB 36SIT 72PIN (AMIGA 4000) 320 

GVP Al 208 SCSI KIT 390 

ALFACOLOR 2S6K HANDY SCANNER COLOR (ADA) 590 
DI G I TALIZZA ED RE VI DE ON 4, 1 COLO 790 

GENLOCK MICROGÉN/MICROCIN PLUS 5VHS 240/440 

GENIO CK MAXIGEN II 990 

GENLOCK GVP G-LOCK 790 

SOFTWARE VIDEO TITOLAZIONE X-TITLER PRO 290 

OPAl VISION MDTHER BOARD 1.440 

OPAL VISION VIDEO PROCESSOR 2.040 

GVP EGS SPEORUM 28/24 2MB(I6.7MC) 990 

GVP DSS-8 XTAl CITAR IDIG1 AUDIO) 170 

FTC ETC. 



VIA CARLO PIRZIO BIPOLI, 60/60AA 


{a 200 m. dalla STAZIONE FF.SS.) 
00043 CIAMPINO - ROMA 

TEL 06/791.55.55 -791.21.21 

FAX. 06/791.06.43 
ORARIO: DA LUNEDI' A VENERDÌ’ 
9.30-13.00/ 15.30- 19.30 
SABATO: 9.30 - 13 00 

CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 
COMPUTER*, MONITOfiS, ACCESSORI 
PER ROMA E PROVINCIA 
SPEDIZIONE GRATUITA COMPUTERS STARAR 
IN TUTTA ITALIA TRAMITE CORRIERE ESPRESSO 
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Eh, eh, eh Che hello-. dopo 5 mesi di lun- 
ghissima attesa, possiamo final mence goderci il nuovo 
BBS. Ma è cambiato esattamente* Beh, f Interfaccia 
grafica rimane pressoché invariata, salvo l'aggiunta di 
alcuni comandi nei menu di Help II BBS e stato inol- 
tro semplificato maggiormente per quanto riguarda 
rutilino dei comandi Read, Scan, Browse etc Ora 
possiamo Effettuare le nostre ricerche, come accade 
sui vari sistemi operativi, inserendo l'asterisco (+} al 
posto delle lettere che non conosciamo. Quindi se 
vogliamo vedere la lisca dei file che terminano con 
l'estensione ,LHÀ , scriveremo: S ’'.LHA 

Direttamente -dal Livello principale avrete l'oppor- 
tunità di inviare i messaggi di risposta creati con i 
pacchetto .QWK con il comando., (indovinate il 
nome) QW& 

Del tutto nuovi I comandi MM (Nuovi Messaggi) e 
NF (Nuovi File| attivi sempre dal Uveite Principale> 
che vi permetteranno di avere l'esatta situazione 
delle novità* sia messaggi, sia file, presenti in BBS In 
più, nel caso di MM, avrete la possiti li et di utilizzare 
il comando Tank per compattare I nuovi messaggi 
in fermato QWK 

Sono stati inoltre aggiornati tutti gli help in linei 
(attivabili con il comando H) e quandi* se avete 
dubbi su uno dei tanti comandi del BBS vi basterà 
scrivere H nomecomando (es H Scafi), 

Le altre no> ta ve le sveleremo sul prossimo nume- 
ro- E ora, spazio a? vostri messaggi , Ciao dal 
SnOplìl 


Soggetto: Nostalgici 
Da: Nuke 


Salve a tutti! Volevo dira brevemente fa mia su uno 
degli argomenti piu discussi in assoluto: giochi nuovi 
= brutti e giochi vecchi = beili. 

Secondo me non ha sènso accusare i giochi di ades- 
so di essere solo bellissimi demo non giocatili, 
mentre r giochi di una volta magari in hercules. 
davano emozioni mai provate prima 
Secondo mio umile parerà, un gioco che ha un 
pacco di giocabilitò ma nitrite di niente a livello Me- 
nico è allo stesso livello dei "demo" .usuali 


In definitiva* prima di tutto gioca bili li, ma se poi ci 

.1 c 


sono anchE grafica e sonoro non mi sembra il oso 
di accularli ingiustamente, non trovate* Scusate se 
mi sono espresso male, ma sapete, la fretta,, 


Da . Tgm Bdm (Stefano Pe trullo) 
Inviato a: Nuke 


Noi crediamo che il fattore piìi importante che 
deve possedere un gioco* sla quello di divertire 
veramente chi te utilizza il resto, viene dopo! 


Soggetto: Pirateria 
Da: Valerio 


Questo messaggio e molto importante per me 1 
Vorrei sapere se e possibile battere ia pirateria in 
modo dimetto, non con campagne di semibiimazio- 
ne. 

Prima mi risponderete meglio siri Grazie infinite. 


Da Picos 
Inviato a: Valerio 


Beh ...combattere la pirateria in modo diretto* 
Comprare programmi ORIGINALI e non fare il 
“rurllasaccio” denunciando i pirati alle case software 


Come ogni' mese,' ci ritroviamo nello spazio 
dedicato ai vostri messaggi ricevuti in BBS. 
Come avrete potuto constatare 


personalmente durante i collegamenti su 

ibi 


sono avvenuti importanti cambiamenti al 
Cnet (il programma di gestione del BBS) 
arrivato ormai alia versione 3 . 05 . 


Per questo motivo, vogliamo ringraziare Ken 
Pletzer della Per 

grande impegno dimostrato nella 


r e Software per il 


realizzazione di questa nuova versione. 


è a q utile di distribuzione*, a no! 


Di' Valerio 
Inviato a: Pfcos 


Soggetto Cavoiate a Fteffìka 
Di Hjn Solo 


Pie os tutto qui! Sarebbe questo il coniglio miglio- 
re* francamente mi ns penavo ben akro 
Comunque sappi che faccio ■ salti mortali per 
acquistare software originale*! Mi aspetto 
qualcos'altro 


Di Mr Cpu 
Inviato a Valerio 


Scusi, ma tu cosa vorresti fare? Si potrebbe cerca- 
re tutti i pirati e farli fuori.,., ma non so se su una 
buona idei... 


Da: ftey 

Invialo a: Vate rio 




Se non erro c'è una società che si chiama “I LO VE 


SOFTWARE ORIGINALE" o se non e r ri nome 


della società è il logo (l'ho visto allo SMAU dello 
scorso inno mi sembra). 

C elaborano con la Guardia di Finanza o qualcosa 


Ciao ion Han e tono incavolato nero 
Ma faveti; sentita l'ultima? Dopo tutti i dibattiti 
squallidi ke ci hanno mostrato come- grecare a Sensi 
a a Mortai Kpmbit cj renda tutti epi lettiti, adesso 
grazie alle TV suamo scoprendo fcc i BBS uccidono 
la gente 1 ’ 1 

Si, proprio cosi: non collega teve + a Ul o risteste di 
inkontnre quatte? pano omicida. , 

Questa sciocche/ za c venuta fuori dal TG 5 riguar- 
do al l'uccisione di Simonetta C estroni; Fi giornali- 
sta, espertissima di telematica* cosi ha detto: “Simo- 
netta il èri introdotta in unàrci di messaggi itici 
simile a un 144 telematico usando x giunta un nome 
falso (terribile!) e una parola d'accesso segreta che 
garantiva l'anonimato c la segretezza del sistema (la 
password di tutti gli utenti di qualsiasi BBS)". 

Non so a voi, ma a me tutto 'ite cavolaie mi fanno 
veramente girare i cosiddetti, dovremmo davvero 
far sentire In nostra voce a questi "bi ricchi™" di 
giorn.i listi Ite spandono cenere su di noi dal basso 
della loro Ignoranza 

Coll eneamente Vostro. HAN O'i IO SOLO 


stanno facendo, probabilmente ancora troppo 
iato 


poco, ma è gii qualcosa. 


Da Tgm Bdm 
Inviato a: Rey 


Da: Yqta Moteuchf 
Società: DjfiìimicStyte 
Inviato a: Han Solo 


Il nome è Assoft e quello di qui sopra è il motto.,, 


Allori siamo In due a essere incavolati di BRUTTO, 
L'ennesima scio et bizza dei giornalisti. Non bastava 



i-tlt.’ Mini s,r . t , Vi* d* II ’ «intimi * «t *» 31, t.R,P. 21*1 
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l'articolo sulla Repubblica che condannava "Ken il 
violento", appoggiando con di scori. 1 da ni inoraci 
mentali la lotta delle mamme contro Rete37 che 
trasmetteva il mai tanto lodato animato. 

Mi sono stufato di questi giornalisti superficiali! Al 
roga loro t quella malefica censura di parte! 

Belli « corpi della gente devastai dal ['esplosione a 
Sarajevo, vero! 

Il sangue, quello VERO, sparso per strada Come 
se fosse acqua... 


Soggetto' Lamentele sa Taient Scout 
Da: Raynun 

1) Immagine realizzata con 3D Studio, ora la prote- 
sta. 

10 mi l'accio un sedere come una casa da un mese 
per lare una fiamma decente per la mìa candela (tra 
un po' manderò la candela nuova) e vedo pubblicata 
un'Immagine con auto fatta con 3D Studio 
dall'autodesk muro nei materiali defluii, apparta - 
memo fatto con ACAD (già pronto!) e la scritta 
con i Fonte nonrralissimi. 

Ora nir chiedo, ma pervadere ui:.i mia umile imma- 
gine completamente cresta da me sulla rivista, devo 
mandarne una già beila e fetta da un professioni»? 

2) Scusate ma mi sono sentito "offesa", se volete 
pubblicare la Intera o una parte di questa, per fere 
capire che non e giusto "fere" cose già pronte e 
rendei ‘arie soJo^ 

Sentiti ringraziamenti per l'attenzione Giorgio'! 

P.S- Forse è meglio fere socchi e scacchiere, invece 
di renderà re immagini già PRONTE! 

Da Tgm Bdin 
Società Xcrua Edizioni 
Inviare a fUyman 

1) Puri tua lizziamo subito una cosa, a che immagine 
ti riferisci? Non per discolparci, però aondare tutto 

11 materiale entro la chiusura del numero può risul- 
tare difficoltoso 

Fammi sapere □ elle immagine ti riferisci. potremmo 
essere più precisi anche no? nelle risposte, 

2) Il discorso è già stato affrontalo precedentemen- 
te- Questa pratica è poco professionale. 

Tj rinnovo comunque rinvilo i farmi sapere l 'imma- 
gine incriminata.. 

E comunque, grane per averci (atto notare fe cosa 


Oggetto: Informa no ni 
Da: Hook 

Vorrei sapere se esiste la versione PC dr Genesi» e 
dove poirei trovare il programma. 

Grazie. 

Da Tgm Bdm 
Società Xgnia Edizioni 
Inviato a. Hook 

E' già disponibile m tutti i negozi 


Soggetto: PlnbaLL FantasiB 
Da; Psychotrofi 

Dandomi un po' da fare sono riuscito a scovare 
questi diesi nei meandri de i files dd mitico Pi ubali 
Fantasie* 

Digitate queste parole nello schermo di presenta- 
zione di ogni flipper. 

JOHAN TECH - TSP - DANIEL - GABRIEL - 
CHEA! - EARTHQUAKE - EXTRA ‘8ALL5 - 
FAIR 'PLAY - R.OBBAN - STEIN - GREET. 

La maggior parte sono ringraziamenti e scritte varie 
più o meno interessanti, però per esempio con 
EARTHQUAKE non avrete più il rompimento del 
tilt cosi poli ate sbattere tome vi pare il mostro flip- 
per. 

Crao„ Spero di essere stato d'aiuto. . 


CREDITI INFINITI? 

Sì, Grazie! 

Molte persone ci domandano tome fare a 
ottenere crediti nel BBS. Dunque, i crediti si 
acquisiscono in 2 modi: 
ì ) Inviando programmi ai sistema. 

2} Contribuendo con una partecipazione in 
denaro per ottenere crediti illimitati e altre 
agevolazioni. 

NON essendo Ultimo Impero un BBS ad 
accesso esclusivo e a scopo di lucro, la prima 
opportunità permette, a tutti coloro che 
abbiano del materiale interessante da inviare, 
di acquisire crediti per poter svolgere qualsia- 
si tipo di operazione nel BBS senza tira fuori 
una lira. 

Per non incorrere in spiacevoli equivoci, esi- 
ste un regolamento ben preciso per quanto 
riguarda l'invio di file per cui, se li programmi 
da voi inviati non rispettano te regole indica- 
te, devono necessariamente essere cancellati 
con la conseguente perdita di crediti. 

Per questo motivo, per venire incontro a 
tutte quelle persone che non hanno fa possibi- 
lità di disporre di file recenti e interessanti 
per Ul, abbiamo pensato di offrire, a chi lo 
desiderasse, l'opportunità di acquisire crediti 
indipendentemente dai file inviati. 

Abbiamo quindi messo a vostra disposizione 
un numero di conto corrente postale (che 
troverete in BBS) sul quale potrete versare la 
vostra partecipazione spontanea allo sviluppo 
del BBS, per ottenere crediti infiniti e tutte le 
altre agevolazioni che troverete descritte in 
BBS, 

Ci è sembrato giusto fornire piu d'una scelta 
per dare a tutti l'opportunità di utilizzare al 
100% il nostro sistema. 

I contributi minimi sono quindi: 

15.000 per I mese 
40-000 per 3 mesi 

75.000 per & mesi 

140.000 per \ anno 

tutti questi abbonamenti vi permetteranno di 
disporre di crediti illimitati, chiamate illimita- 
te e 60 minuti di connessione giornaliera, 
nonché di tutti i servisi presenti e futuri offer- 
ti da Ultimo Impero, 

Ripeto comunque una seconda volta che Ulti- 
mo Impero non è un BBS a scopo di lucro e 
non diventerà mai un sistema ad accesso 
esclusivo. 

Cercheremo, come del resto abbiamo sem- 
pre fatto, di offrirvi sempre più servìzi inte^ 
restanti r l'affetto che ci dimostrate giornal- 
mente ci fa capire che stiamo facendo bene if 
nostro lavoro. 

Un saluto a tutti gli utenti presenti e futuri di 
Uftìma Impero. 

II SysOp, Massimiliano Coltorti. 


EmpireNet 

Lo so che lo sapete,.. Ma lo ve io ripeto. 
Ultimo Impero è collegato tramite Empi- 
re Net aJ BBS 

Future: Service (SysQp Paolo Surtano) al 
seguente numero: 

06-5755951. 

Quindi per quanto riguarda le aree mes- 
saggi di TGM e PC-Àction, potrete col le- 
garvi a Future Service che poi provvedere 
a smistare i vostri messaggi su Ultimo 
Impero. 
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TOP GAIWES MAGHINE 

Assistiamo a un momento di stasi per quinto riguarda 
l'inserimento di nuovi titoli degni di nota, ma per il 

prossimo mese avremo grandi novità. 

Nei sistemi Mi-Dos, bella lotta tra Duo iti t Day Of 
Tentati t, due programmi motto differenti, ma indub- 
biamente validi sotto tutti i punti di vista. 

X-Wing comanda il gruppo degli Inseguitori e Rubri 

Àssauk. nonostante sia solo 

su CO, ii jwfeina *lb 

terza polmone (che ila ritornata la Star Win Mania!). 
Per Amiga, assettiamo nuovamente al miracolo Super. 
Frog che sembra irraggiungibile in vetta alta riasti fica... 

e dire che tono un tisiimi mesi 

che è al primo posto! 

Candori Fódder regge il confronta mentre ci stupisce 
ancora uni volta lo straordinario Formula One GF 

Vi ricordiamo Che ogni mese 

le classifiche verranno 

aggiornate, per cui se desiderate cambiare le sorti 
della Top Game* Machine, non vi resta altro che chia- 
mare Ultimo Impero allo Q2-55J035G2. 

Ciao e alia prossima! 


MS-DOS 


^Possibili risposte 

; Percentuale 

hDoom 

: 15-9% 

2:Day Of Ternarie 

: 14.4% 

3:X-Wlng 

i 7.6 % 

4:Rebel Assault 

; 6.1 % 

5 1 Formula one Grand Prix 

: 5.9% 

6 ;Sy ridicale 

: 5.4 % 

Ttfndycar Rating 

i 5.2 % 

8; Mortai Rombai 

: 5,2% 

9:Monkey Istanti II 

: 3 . 7 % 

IQHndìana Jones W 

: 3.5% 

1 1 :5trike Corri mantier 

: 3.0% 

12: Ultima Underworld II 

: 2.8% 

f3:Alone in thè Dark 

: 2.8% 

14:Sensible Soccer 

: 2.2% 

ì 5: Flashback 

: 2.0 % 

tfcSam & Max 

: 1,8% 

17:Star Trek II 

: 1,5% 

1 8:Larry 6 

: 0.8% 

l9:Chesimaster 4000 

^ 0.5% 

20;Gohlìns 3 

; 0.3% 

Ih Rally 

: 0.3% 

22; fn no cent 

: 0.3% 

23; Terminator Rampage 

: 0,1 % 

24;ALTRO 

; 7.i % 

AMIGA 


#: Possibili risposta 

: Percentuale 

1 iSuper Frog 

; Jl.2% 

2:Cannon Fodder 

; 10.3% 

];Formuh One Grand Prix 

; 9.9% 

4 r Alien Breed l 

; 8+t % 

5:Dune J| 

: 5,7 % 

6; Goal! 

: 10% 

7: Flashback 

: 5.0% 

8: Mortai- Kombat 

; 4,5% 

9:£yndititr 

: 4.5 % 

E 0; Setti eri 

: 3.4% 

1 1 :Jurassic Park 

; 3.0% 

E2:Senslbk Soccer 

: 2.8 % 

l3:Pinball Fantasie^ 

: 2.7 % 

l4:Kìck Off 2 

: 2.3 % 

1 £: Turrita ri 3 

; 2.1 % 

l6:Project-X 

; 1.8% 

17:Stardtitt 

: 1.2 % 

l6:Zool 2 

: L2% 

1 IGunship 2000 

i 1.0% 

20:Second Samurai 

: 0,9 % 

21 iDispusable Hero 

: 0,5% 

22:Body Bluws Gal se tic 

: 0,3% 

23:Terminator 2 (Arcade) 

; 0,3% 

24; Cuoi Spot 

: 0.1 % 

25: ALTRO 

: 9,5% 
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F inalmente la tua rivista preferita ha aperto il servizio di Redazione più 

INCREDIBILE CHE CI SIA. AL COSTO DI 635* LIRE AL MINUTO POTRAI VERAMENTE APRIRE 
LE PORTE A TUTTO QUELLO CHE HAI SEMPRE DESIDERATO, 

Chiamando questo servizio attivo 24 ore su 24. 7 giorni su 7, potrai accedere a 

TUTTE QUESTE GRANDI POSSIBILITÀ: 

• CHIEDERE CONSIGLI E AVERE INFORMAZIONI SU SOFTWARE E HARDWARE. 

♦ Apporre in bacheca il tuo annuncio, dal cane smarrito alla festa di com 
pleanno, dalla dedica alla tua dolce metà al consiglio PER ( TUOI AMICI. 

• ASCOLTARE I TRUCCHI E I CONSIGLI RELATIVI Al TUOI GIOCHI PREFERITI. 

• Conoscere in anteprima le novità per il tuo computer o per la tua console. 

* Lasciare o ascoltare gli annunci economici per comprare e vendere 

■ 

immediatamente tutto quello che vuoi, purché sia legato al mondo DEI GIOVANI. 
• esprimere la tua opinione su un argomento che ti sta particolarmente a 

i 

CUORE E ASCOLTARE L’OPINIONE DEGLI ALTRI. 

• Comunicare ì tuoi giudizi alla tua Redazione preferita. 

* darci un consiglio o fare delle critiche. 

• Proporti come redattore o cercare delle collaborazioni. 

INSOMMA, IL NUOVO SERVIZIO XENIA 144 TI APRE DAVVERO TUTTE LE PORTE CHE VUOI, 

E DOMANI SARÀ SENZ’ALTRO UN ALTRO GIORNO! 

CHIAMA SUBITO! TGM, CONSOLE MANIA, PC ACTION, 

CD MAGAZINE E IL TUO MONDO 
TI ASPETTANO IN OGNI MOMENTO... ANCHE ADESSO! 


"À questa cifra bisogno agg, ungere UVA (meno di -60 lire per 
r telefoni di casa) ohe comunque, viene pagata su TUTTA la 
bolletta del telefono, e non solo su questo servizio. 



Servizi Vocali V le Piemonte. 2Ì ClntMllo Sai .omo <Ml) - 
Tel C02JG6.03.7T.57 


EDIZIONI 
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PROLOGO 

Ogni rsitsiii- eliti tassa 'a quantità dr tettar** e fot a perorane 
« fa iawp*8 P»il rumorosa In pattic-ctert quusto nte-Sa- 
sembro proprio che io&ate vc-teto sommen^crn attera/- 
rrtKity A. t-v-hì? Bere bene fcwe cog.Lanu> i occasione 
pé* ringraziarvi dunque tute rè *rt D«i1à£OÌiVie colora che et 
hanno Quinto i testr bii catch-atte mi race. dm inde ^corda- 
te di «ùlvfirt- ir Fife come ASCII o TESTO DOS che dir si 
vogti.i' Qk. inumo dilungarsi dlertorroaniu, non o i-esta 
che Invitarvi ri uggire quanto segue. 

Noi Bovss 

IL LITTÓRE NON E 1 (PIU) COINVOLTO 

T 5 Granfiato 1934 

Non sprecare spazio scrivendo 7 ose del tipo 

"Cariai ai ma radutone di TGM" o 'Galattica redrioone d> 
TGM J o paggio ancora 'Strepitosa teda/iono dr TGM 
o. p.ì ■• bastare Ceh già, tanto ormar ne h-i> sprecato il 
doppio NdP3 Mi citiamo Gianluca * scrivo da Prato (PQ 
non FI) a sono un vidaoglocatore incallito Nessuno di voi 
lettori mi conosce (ciao Luca, ciao Paolo), ma forse qual- 
Cuh . di(n& (chi si occupa dei Ti^s, per JniandérciJ, al ricor- 
derà d> qwuf ragazzo minaccioso che vi avrebbe punii c se 
la preview -lu Monkey 3 fesse risultate un vite pesce 
a &pn!c TGM sta mjglsarandc giorno pv T -giorno Canz; 
mese per rosse) a grafica è impeccabile, l'Idea del- a 
Lrosàure ù gemale. Vi segua da: numero 3l Ricaida 
ancora il giorno in evi acquistai per la prima ■- cita ~eGa 
tea. n nardo che ero tutta bagnala, che la striidd era 
bagnata caie etera un' umidità InctGdibHmnnltì elevata, 
che piovovii Beh, qualche giamo Li, r ir fogliando quel 
numero, mi cono commosso q il mici volto si è nuovamen- 
te bagmitt no, non frcnme, ma ancora pioggis (ammezza 
die Idia i Mo non ò questo il problema 
Il motivo fjfli cu* ho deciso di scrive vi è dn riceroai a in 
una lettera q-uelin di Demele Giudici Anch io ho t7 anni 
tuttavia non sono oppresso pa cosi lar-tn {i:?bC:- Damerà 
soehtJt.- e tu? i .ppchi stiano diventando, col pessafe del 
tempo, stupri più brutti. Si, in alcuni gvnchi ai pensa più 
s oui-are grafica- 6 sonoro. che non la gtoeablllfcà render 
dote bnilo do vedure. rr# una schifezza se ci devi giocare. 
Tiittsvui TGM esiste anche par quù&tq per tenerci alla 
tentanti du Fantastiche oofeche Mn provo 1 co-ifr notare 
"Manlflc Muri Moti ' con il suo sjjcGeasore -j con "Sani t 
Max" (brava Locasi, H Budckan" con "Mortai Rombai' la 
mille a aimulazìontì di ‘Formular dt-ll'Accoiadc con "Indy- 
t&r Raclng ' £0 con * Formula One Grandi Piuf) Ti lamenti 
di un cfliTrvc* uso dei CD* procat-ilniÉ- .«■ ■ ’i avevi ancora 
sentilo (MtTtera di ‘ Rebel Assalili' Caribrovs Luca?) 

L umjcoi punto che condivido è quwlte ehi? imita della 
scompurso dell umorismo nefe recensioni Ho portato con 
un remnttcìfo (non vaglio dire con chi. Se rio Max lo licen- 
zi-.! e poi .. hi fe te spia non e figlio di M uria (uabbè, ciao 
RnFfmiT' oh® hu detto di essate ptartnrnrante d'rìtgnrdo 
con tm* Pernio • ha TGM non Si» solo rum rivi*. “ 1 di rocan- 
5 ioni di videogitxihi, ma anche una n via? 11 di intTratlenlmen- 
to Gualchi! anno fa. (acquistavo In mi:. Ili i li leggevo 
tutta o’i n Fiuto E fi divertentissima, le rocansloni mi face- 
vano pjf?gjm- in due dalie nsate Poi duruniv 1 giorno fe 
ticoidavo e rteocrrincsavo a ridere (provala a nleggeivi 
queìi.ìiii "C&nnn tt’re Grmnerian' e poi tacer- ri uti -r.i.' Ce 
Sialo U rombi am enlo: da altere e g*à (ant-- so te bosco dr 
leggere In un mese Guestc mese pò* mi s mo accorto 
di lirriiturrni iidrhrtttura a stogficirs i^= pirone arnmirsodo le 
Foto Poi IqgtjQ sii 'interno di In Bintasl... ‘Tutti crescia- 
mo ed è giunte che TGM non fifuggrt ni Ili myr.iiu Pen&o 
cho t i-ubnir- .n questo senso st n to | r ì- ittico gninde 
sbaglio. 'Se poJ tu preferivi leggere un mucchm di lava 
riéiiu al irioslo di una r aceri siane di un yioco (chu. e^BE-ndo 
tele, deve pxirjie propno del gioco), bah 0 ruesuonc; di 
gusti ' ■ Sin c Bramante prefertao ^ggere un mucchio di 
1 a vanire Qualcuno si è amen lato ont vostro moda di 
acrrverie te recensioni in passato? Qualcuno vi derideva, 
deferer- tevi una. nv^ta di vniteogioer.i redSITe de stupter e 
mcompeieriTi 0 ferse 1 qualcos'altro? Spiegatemi lì motivo 
per cui siete cambiati, spiegatelo arucho a tolta cfuèlli che 
ki por, «ano coma me. lo odio tutte le iilirn itvtete dal sel- 
lare perche Lionp terribilmente serit;. A volto le icquigto 
mentre sepolto l'uscita di TGM # definendomi mafochl- 
sla finisca spesso con te stracciarle fterrhà va volete 
aocurriuriiro alla arti e 

Ricordi Binaci r.he TGM dovreObo assire piacevole, non 


clie voi penante, non ciò che traete dui foglietto che la 
wftwsm haute vi hwib insieme al g?occ- Pnmn sdmbrBva 
di convertare con voi redetton éi conoscurvi dome 51 
canoatoriD amica adessc; non noio te rsffe-nnza tra 
un rectìtt&rfi e un alimi, e rimsniete dei perfett, estranei. 
Se sia questo ete ch^ votevate. ctee abottti-'ù un compof- 
temerJù rlivt.E? ;alo dà noi lettori (o aimerKi cos- come te 
riedo 10), 1 riuaerb. Non potete ,mn njimire come 

sia amflrflggi.ito Stetti 1 migfioiì ma vorrai che vtel foste ,1 
mugli' • ferir,., grumm Jtlcamerite parlando è tif.attar ient« In 
stessa cfiuii mo penso dì avm capito ciò cfu.i votevi diro 
NdP) ‘In ogni cnso 1 Ic-tton sono sempiv- invitati 0 jvar 
tecfpare iiiivmnerite alle questione umcntamo -r- 0 no. 
.nohi- p'ru’ih ■ 1 intflfosea dlrettamanta ' Beh vi ho fatto 
sap-ere coiw penso tc Adesso tocca a voi. b*dattofi a, 
TGM (?ì, parche non penso Qre-flff^eete sia ? un km a 
tier-*arte come mo? a voi. ;e tron. Cteamo -.atte ci av-eio 
dette che TGM non è sciò vostre ma anche- nostre 7 Se 
vogliamo che TGM camb 1 dobbiamo farglielo saper®. Non 
tiiaru il uno parere, coma non è bastalo qutrlo di Teoman 
ASibegovlc, ni^ quello dt Daniele Giudict Facciamoglielo 
Mp$ré, con urta cartolina o con una relaf Lanata. Fcvccm mo- 
te oggi stesso ho rtmiamo la rivista FACClAMOl 0 OGGI 
STESSO 

Gfiinteu, Prsto 

Uhmm t»c '-ó Ji ,.ivc-' esorto In paroie portir*.- to non n 
serta ptù coinvolto dai nostri articcra. I leggi n fatica ricac- 
ciando ' 'bei tempi " in cui invece 1 leggevi mitr d‘ùn fiato 
E posso capirli, pur «spzs condividere quanto afferma 
nelte turi mtealva Curto, anche a noi piac (irebbe poter 
uscire un pò (Ini le righe, dire un mucchio di i.ivanare 
soprattutto qu Lindo te tr^ma di un piod* à lorrrbllménte 
banale, r 1.1 cosi Fatando rtechìeremmo d 1 un oHtlrvI un 
buon L.i.'rvifio Lo scopo di TGM non ò pano quello di 
flUvartire feslfloao parecchi mensili e setttmartali nati per 
queste:) ’i-.i di -.lìformars a gente suite novità du settore 
che trotta &j p& in passato avevamo «tettato un regi- 
stro meno forniaio ora anche per molivi sie&s, fh merca- 
to Lo concorreva non era ceno agguerrita come oggi, 
anchei il target m^JKj dei tettun era sensIbtlmcrMa df.erso 
EcomEjn,.|ue n ?ics. | la di passare ad snosli più sari e stata 
largameriftì uppoggteta praprio da voi le ritiri con lettore 
che ertecBVjino aspramente lì conionutù troppo 'vago e 
demenzlelu" di olcufie recensioni (ror- iirilrO. nd n(j'JFiii:a- 
vanD une migiterfi trettftzione di ogni rgioco u dei suoi 
aspetti puramente tecnici Tutto qui. Adesso bJ sur lenta- 
mente organizzando il paritto dei ‘ contrari', che h neJte 
aue Lia doveifee contare sempre più rscrrtn verrà certa 
m-rite t turato in con siderazione Morate rie ila favola, seri 
veto e fateci ,uperp fe vostre Op<nterii L tevrxnitA 0 con 
tirane cha yiiirtrj alla -rastta .,n«a odi tonate n Ug- 

gendo questa risposte, mi accorgo che sa molto ti - vor- 
rei 'ria non posso' Che avesse ragione il nostro Fteff se- 
te? NdP) 

CHI AVEVA DETTO CHE 1 VIDEO- 
GIOCHI NON FAKHO MALE 
ALLA SALUTE V 

Vediamo un po come potrei miliare questa fe-stera 
forse Cara redaiton# di TGM... No, no e troppo dense 
*i da pomo ete montare f^rse potrei oenvere D-uidita 
nftdezfafio ci. TGM. No. no. questo inizio 1 hanno già 
usato tutti Ho un i, feg. scriviamo 
INIZIO 

Vediamo un po', come potrei iniuare questa lettera, 
forse Cam r riduzione fll TGM No. no. è iroppu banale, 
è dà prima olarnentera; fonsà potrei aerlifui'à: Diradica 
redazlonf- di TGM No, no, questo inizio I hanno giè 
usato tutti Hu un d^n scrMàmo 

INIZIO 

Vediamo un po', come potrei iniziare questa tetterà, 
forse Care 'edizione <fi TGM Ne. no. ù troppo b&nafe 
e aa prima ufo -nenia re Forse potrei ac-.vere Druidnte 
r eduj 1 one di TGM No, no, questo liniZJg f hanno eia 
usato tutn. H.ri un idea, scriviamo ■ 

INIZIO 

E va Li 1 iu If’i :=ii ■ -ir- ■ (però ora belio coni-: muwj ehTHmah, 
vi dirò, ho 1 mini dubbi NdP) e diamo Inizio alla lettere 
vera e prugna Allora, lu e il mio uompaonc di lettera 
Gens (fi:.-: « s il xiru nomo vero credo) volevamo dirw uri 
paio di rase (|i, un paio di scarpe, un paio di forbici, un 
paio di ;i aiH.iioi:, NdGensXHa. Ha, Hd J« tua lolita 


cacata (= cavoiata, ma che cosa credevate ’) quotidiana 
i’Hài detta eh? M^i smettila cha non fai ridano nessuno 1 
NdRDB) comunque de cose volete che pane? fPoh'^ti 
parure da)i-i utnzKana magari pe/ andare ,1 piu loétanD 
possjbitft' NdG*Tii)fdi un'altra csteta (-questa merita 
avete capilo ben«J e h sbattn' feon da casa mi,V fydRDBT 
Sperratido che il coltela Gens non m» intemompit un'altra 
volta vorrai fir.almonte iniziare. 

PARTE PRIMA L'APPÈLLO 

Verrei lanciarti un MMMMEEEEGGGGAAAA 
AAAAPPPRPPPPEEEELLLLOOOO a qualunque con a udi- 

Trice di glorili sai sicure che li scriva lijwi ki libico? 

NdGarisMns. ma s:on romoere Gens NdRDB>: r-inpn fe 
ho letto che, stando a quanto da vcm afferni.niu. tuj tutn 
CbmpraitìBio giochi tmgina. . te esse preduttri-. i att-asse- 
refebero 1 prezzi cte' ^oro gvocht Ncnv. sicrp; stop slcp aio- 
patopstDpl Arrivo ri suddette EXTRA M£GA GALATTICO 
APF'BXO CHE TUTTI DOVETE LEGGERE MA SOPRAT. 
TUTTO LE CASE PRODUTTRICI DI GIOCHI perette una 
qualunque software house non prova j yurderh' nd un 
prèzzo molto tinriflO un : .iud g-oco, per vedors si> gutHde 
gna di piò che non a venderlo ni solito premo? (predo di 
aver perei.: il lite drillo base ma spero di averlo (tufo un 
senso NdRDSKtnìzi ad incasinarmi flempro di piùl 
NdGensKè quello che ho appena detto stupido di un 
Gens NdROBLnon mi insultare o : o dico alla mamma, 
buasaa' BuiH-iaa 1 NdGensKsmett^B perenp q,iv-:rn lettera 
mi pere che stia ncau-eado un po’ sul patetico e ho poura 
che 'a Ct-atmertinn.Éj prima che 3 finiscane di e y 1)1? re 
NdRDBHma penaa un po', «dorè tei perepicsce! NdPXjpar 
Favore non cestinerete se no RDB ith cancella dalle li riè 
del suoi amici NdCensKe beefe con tutte queste paren- 
tesi. NdRDfh Rr|>i'andundù il discorso la rnl.-i eonctuBionè 
è. qualche ca-su non vuol provare a fendere ci poco prez- 
zo un suo gioco?! 7 Voi di TGM chiedete e qualcuno di 
provare, SOtC di provare 

PARTE SECONDA- 1 DOMANDOMI 

r> Il linguaggio il- - ■’-l.te'- fon zio -.a a:-. ".he - -j Amiga? 

f Ceno stupido M no 1 gocht per Am.ga come tono pro- 
gram muti, -in Pereqsl 7 ?? NrfGansKNo. in Mq.du-la -2 
Nd'DKSi. fi 0 -■ « Che o set perché non m CaSgola-lt 7 N.-fFt 
Se si come penso, come ai pLió fare per programmare 
(non vogfiu stipom cosa davo senvore per prevjrarnmare il 
gioco, ma dove devo senvetìfe per programmerà in uiHfciem- 
bler), Voi in conni gii iìu or- assefnbler ad un riovalllnor 
(Parlavo eli Guns mituralmerua. htdRDB) 

2 ) Con un emulatore PC si pòtìSorig ufl&re gu Amiga tutti I 
giochi PC? 

33 Come mal lo conversioni su Amiga (parilo dfii 1 ? 00 ì d -i 
PC sono C'Dv rare?? 

4 ) Fferchè vm non ave!u • apparato 5 pnjffmo'imare??^ 

5 ) Pero riè non potate fruttare a cafei Fuor: dalla itrtiazitii-e 
quei pazacrije d« Max? Penso che fareste un -re-inda favo- 
re 3 motti di fioil 

g) p er . C h|é •- rnut Ica mtriale di CàrtriOn F. :a-dp-' e cob 
pliCnmentn Fri, tare, Non (parlo t.h ‘War has m- ,+r benn ko 
much fun")? Potreste mandarmi le parole complete della 
canzone coaJ 1 1 Faccio 11 Karaoke con Gei , te - 1 
7 ? Vorrei sapore tutto quello che conoscete sui moduil 
prottacke 1 

S> Prima- di comprarlo, vorrei sapere ge -:- zompai ilxle con 
il 1200 . por neri vpi usare s.oIcp 

93 Che be te ijimuiariOOn dr aure- rr? cpestgLal»- (or tay 
comptitor fdecte **ne no», vutevafn savu j- NdGii-na) 
ULTIMA PARTE CONCI USONE 

Eccoci ef-ortuu litri rncntii giu ai saluti, di fato m il mio 
asdrubalico ud annibalesco compagno di lettera ut sdutte 
mo e vi diamo appuid mwnki d più presto Ah, un uftlnui 
tosa r Ce ni, rèi in braccio monco e c-cirta degli rei. uiafl 
con dello tenti spesse 20 cm (che non significÉi coirerfe 
mese ma centlmeln NdRDBJ, ah. ah . ah, gli ho ■pifferai t) 
tutto su- tuo aspetto (bastarde-^ nor- credeteci amie» da 
casa non e vero *>d ora aspetta cT«^ li prenda lurido 
panno ammuffite od .ivAnato e ’^crar carne u riduco. Ma 
Cove se> putesco un .iisr; 1 Traes occbieli e Mj psas< fa 
tùvagijè che 1 1 faraokirto non baste per puree §1 cechi iti? 
No. aspetta panamete dati altre parte che con il Ministro 
non posso prenderla, che sta bèriissinio che sono mori co 
NdGansMfW dai Gens, non picchiaam che deivu salutare 1 
lettori. No, dai Gin&. metti -giù II Joystick chn fa unite e 
costa- un pact u di soldi, no, dal Gen$ nootìóooootìlil 
NdRDB) BONK STUMP. TONK. STAFF ClAFF. 
AAAARGH HH HE EEE E LLLLL PPPPPPP, SB-OT COLP 
TANG, AAAAAAH Ed Ora cari amici (è GettS che pnrin -3 vi 
saluto tult aneto dn i-atte dì RDB che è occupato un irati 1 
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mr- 3 chiamar» ur imbuiamo 

Crnc-iiti a v& lutti morsirayrHtali ostila grande itvtsti BYE 
&¥E" 

Da Riccardo " RDB“ Da Binai * Anonimo 

Canti* 

P S Cile fine ha fallo if lava rr* ni >ru rmgliore rM 
fronda, Genms Tonfi 7 S-f- incontrato Gtrirttn ditegli che ho 
if CK-M, sporco e ho tx^nù di im c-.u«i: scoponi? può 
uw'e eresie RDB se gn f«s p*o( - a 

Soia una domandò co&a w ninfe* fermili pnmn tti ucrtvnr-r» 
queta tetterà? Bnh ir* ogni CASO compFirmreli. **r» da 
parecchio tempo che non ci arrivava pio m tìnte lOdirerzuto 
al TGM M=iil che veictmtKtlltf ridurti E Come vode 

te Co avrebbe il ceso di dire come VEDI”, eh, FIDBii, 
eccoia pubblicata Scusata mi -,e ho apportino quii «t'ito 
piccato ma Inevitabili taglio Cera un po’ Furigli In ah mi 
penso di Aver canserv.'-to fa cose più ' ni tu M.:i 

VèrilÈimù alfa (tonfa: itfe (fai te ppi ij|ryjJ :,.'in- 

T) !' Assemblar funzione su TUTTI i cortipoD&r sulle feccia 
della terra, essendo la cosa In 'istituto più vicina al lin- 
guaggio macchi un. Tuttavia l' Assembler non i- un Iiuqudq- 
gip universale, ma può cambierà anche radicalmente a 
feconda dalle macchimi eh» dovi progni irimare u 
del assemblatore che alni utilizzando H comunque non h 
certo ri tipo di linguaggio f iii uditilo per un novi :l Imo 
Poma impugnati con un codice nd alto livello 
2) N*q nor lutti, chiBramfinto E comun-que cuti un cn ■< 
salasso in lermitnl di vuiamla Cerne sempru dipende 
dati 'Amiga che sta u&qndò e da' emulatore i nm u 5 , . 
«fidato, 

33 Non sono pò cosi p&che, basta aspettare Catto a che 
efauni programmi norrastonie la buon.i vo-lunt/i, nor: 
potrebbero neppure essere «mvenib tu Amiga Altri inve- 
ce potrebbero bernssimo eletto re...» mancane! 1 $ condì 
licrti rii mercato che iti Cùnwdreiomj un nuoti a!fe- 

re Sotiy 

4J E chi ti ha detto che noi non sappiamo programmare? 
Giancsnc Calzétta -j slato un abile progremnfiotùra m 
-empi de; Cfammoctor 64 £e adesso » sta dando da fer»» 

per sfrattare fa &US espermnja anelai #uj mac^hin® ;irj 

recenti). a moto di noi si d, vertono a senvuo” quercini pio 
grommino sui proprio computer Chiaro, non ni trattore rir 
opftre or punobciL» tgrit;. rna m ogni (afo neri -.Mimo 

certo gl? -gncranti -nr- a voliti posammo <n>mhrzire 
Sì Ti assicuro che in questo mòdo feremmo un favore non 
indifferente pi.j j noi stesai che i ,u fatturi., ir j lui non 
sembri troppa ct'ecctìrdo. E poi. chi lo satiluisce uno 
coma Mex7 

&> Jori Urne è un mite».. . 

7} Bèlla domanda davvero Comunque un .irticolc sul Pro- 
iracker ho gin provveduto a scriverlo io due mesi fu, aeb 
bene non Fosse mi la di approfor duo {-:■ noi era culto m,.- 
iniantfone osserlpJ. penso vi abbia gm messo in condHao- 
ne di strimpellare qualcosa col computer. AF. non sono 
previsti ssgulrl h brevn tarmìnfi 

Comprarn cosa, scuso"’ *'! PT fgiurilo O iui ttllii vc-T'IOnn 
3-153 è di pubblico dominio, potate irovartn anctHs su Ulti- 
mo Imparo, cosi coma I moduli che sìmuj pressa IL n Frotte 
Cnon perdete i| dornen?iaÌB u neherfoso" 
'ILGIANMI.MOD', dova Dava fa bai b mostra della sua 
voce medesima Sempra che il Sy»op non cu l'abbie già 
cancetel u NdBoviJ!i>, Ah, dimani ii-.uutì fui in Ja vataìnnl 
del PT dalla 3.10 in gu funjnonnnei rugulatiTmrvie pnehf ,u 
A 1200 Per fa 2 3 Si rende opportuno mettere il chipwit 
arginale eu asefadene le cache ekrlfa CPU. 

5) 7FX cedamont-- Tenete juiuuTiqu^i d’r>cihu li pugna* 
dèlln rivista pi-r ulieòtìrt informazioni 

IL COMPUTER QUALE MUOVA FORMA 
DI ES PRESSIONE ARTISTICA 

fiedatione di TGM credo che fa Posto sui 1 wigòfri piu 
interessarne deiii? ‘wslra 4 riviM^ a dnwftts fa \anebb»* 
sé i attóri pjnopofitiSsÉro o^Hervatfrjrb JugòmefUt piotifa 

mi. pòi •• d r i * meno ono94. N..it .tncu di qunUcosa d* ptj 
StirtCbité Oìd tetto fa .liume fio» Postu J NdPì. se nor» vi 
dispose, proverà io a di'L- qunk-r.ii Ui iiivértu 
Fino al eecokl scorso fa' poS£idilita <lr t-iprciSio™’ I* . £3- ot 
tutto artisisca. erano cofitituiLa tifi mtmfart. tvii hgijiatjv^ e 
^feracu- -i Numerose le grandi ps?rson-nÌT 3 m ognun*.', ù. 
tpttSb campi. & più i rmflfObcf ira | r it «derido t tìtn 
so nef tempo Permettetcìmi ij osservar > i corno, spedisi 
mente nelle Lettere e nella fifaitiolio a'Iixiiarwidoei dai 
nostro tempo verso il passato, h dòsi Uno ni onfa. oi m 
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accorge come un lempc fa menti gerwal' gli ini e- fatti e.ìT i 
mi er ano pr&senh rn numera maggiofB nspc-no ai eecoìi t 
r»m pfe prossimi ed in particolare rispetto s 1 nòstro 
tempo, n w B&tòrsmj oé : lutto scomparse. Bene «ira 
me: vi starete chiedendo cosa : -entn tulio ciò con TGM 
e ora ve fe Ej^tj 

L'i-.j:wr«do fa -swstfe às> settore, sembrerebbe :ne oc fa 
■ -i'?azr-inp di macchine più pct-er* e t- schv, ,n- 

«empie più sofifatfaaid fa tutti i campi (musica, grafica, 
eco.' sarebbero ù:vj:e arrsp&f^a'c. r»ot:pfic.sfr a . r^-i 
'fa MfaOVfa irci ir; Finite poS5JÓ«h3 e=pf«SJifa Sfa -a utìmtìS- 
- ,- f -.sro corrette, «iste un mnegan ^fnriMiz 
r~?. fra le propògjnct-Tre ' accresci jtei jMJS&httlà ^spresai 
ve* * Ifettuatr* ir»efnsnab*!fa tfiaodlfsi delia ptoduiar» ara. 
stfcn elevata non pereti? accessibile a pccfil ma perché 
tiaTtatncre di alii vai-.-n e rfeile qr:»id passioni umaots. 

VcirrQi conoscere il pensiero, diù che vostro eie- lettori 
Quindi scnvete. scrivere, scrivete, ma prima 'Tiedibiti i, -‘l 
pu lo ho una mia tesi che, perora, preferisco non espor 
te 

Stefano Montani 
Via Vincenza Mascìoni ¥ 3 
21030 Cuvio (VA) 

Non sano d'oceoitfo Innanzitutto non è vero che in pnu 
sufei vi erano piu menti geniali rispetto gd oggi. E' vero 
invece che, ■studia. ìdo ta storia, i secoli c.- appaiono spazi 
temporali pecsmo più brevi rispc-no agli anni vissuti affotti- 
vamerhe E poi non è affatto vera che la pnodu rione ari 
vLr.-tì è fintili ts scemando Tutt'oltra ti ù evoluia fatiche 
se pe<- molti g. è nvécc- " involuta 1 Beli miglioramento o 
Itenginrcn*. ferito Steno comunque ’iegnn di tvt.iltiz-onr? 
NdPj ha cambiata pelle e linguaggio, si è nascosta dietro 
3 d arti iigurgtive più pope ieri e iiieno d’eiite La musica hé, 
abbundorusto fa sua impostaziDrie puramente sinfonica e 
vi ione r-rttstr capac di irasneter? sc r z s*z-cr,l er? emazie 
ni a0'3Seoftatorfa, anche $aua tfteparte di un'fatwsi (arche 
■sire ma tolc di un barate sintetizzafom co' legato v.ò 
Wl a quafene aititi 'Strumenio*. ascolti m» lo miisica 
N : •* - y- r La v^Tdor» anche in edic<m Sono camt-iau i 
TTtezzj vene Da: pe-neto ì- è passar, a pu statore ■ .1 ■ - 

tAvo'qstìa alla ‘patetle'r dafta tela nt monitoi*.. Ma in 
sogr anza cos’e camtirflìo"? vog- 3 d> esprimere cwcetii 
grazie alte .arti li-guradve ouo e-scAcami anche attraverso 
una fachettnata graft-.a ancte se rischia d noria zzarsi e 
r riformo rei ir .,■ rondino per il Worttbr-roh o per VVir 
don-: E (ferie imifiiireciiafiLù Cosa ne pensi 7 CàM 4 igniftca 
per te* 1 òpporturirtè di creare un'opera che traameto- 
irniuacfini e sogni come un Film , ma tìòrt in più la pOnSUdiM 
'ìi t:"oragite ' 7 E ut a di finirla di ccoaderate l'Arte come 
qualcosa ri» c^to'ro e irraggiungibile c e sofe ?hi é pn. 
:?r nvo (e sarà ncondatg nfasi secoli come un genio), a chi 
inverò don lo •:- e cadrò nel dimenticatoio Corri* sempre 
Fine 

OIOGAB 1 L 1 TA 1 E REALISMO 

j 

Déar TGM. -I motivo per cui vi scrivo questa le t lem, è una 
riftesrtlopfa ad mercato ludico ispiratami da un eofivrnra 
r.\ au-^warg d lui sona entratò ia possesso ja emulatore 
ili C( ‘i pcr--i.li... ch.o supporta praticamente tutto ciò "he 
ùvfavji li che Iste cori quel twiputer. pfanfericiitì iftClufae 
Bisogna pTopjio rendere mento a Miha Peternal lì prò 
gemute-* dì queste pacchiato, <AJv fanteidct?, coii 
fnvrjc: d» WlndowB potrei usare GtOS. e vedere corriTr 
farlo or» EJfaiema operativo a SERIO - cerne uoi o 

coltivo ogg* NdP> 

Tornando a 1 vero motivo defe fertera. mentre giocavo con 
alcuni vidòogicchi ncevuli con l'emdatofe Cita cui il gron- 
de Bkimtrg Race‘> f^Sucnìng Rubber + 7 Nd?/ nn sono 
«CCCfau di quante, slupide ^snO fe dtó5USSK?ni Ha ■ giosfl- 
lon "moetorni' e queHi con un po' più di armi di giaco alfa 
ojvfae ù mectisB tre • -qi^i devo irncessammerite anno 
venire anche me “Tesso, s^h* Nd? 5 ). I prora uetim^oiic;. 1 
sòeprKJJ :ome ncstaigic; cac-et;: di cfisre feci» cu 'i t . a 
memorta e d> essere cufata&irah né passalo, senza invo 
co seguire 1 progresso I secondi par centro aehr.i&cono 
■ rifimi ccrm^ 'xieog^-cat'an non veri poiché si dorartene 
con pfogrsmim cno dfafirt scoro pseiidagrochi' 
f >..r 'o che bisogna capra sono te estreme differenze tra « 
prodotti di eia si parta Non si può dire che * videog>ochi 
odierni non abbiano giocaó ics rispetto s quel, d= 5 o 6 
nrm. fa II jfam scope, etei ^ideogioco è ri.vemrfa mentre i 
giochi ò« una vote non potevano disporre dt un hardwjii re 
particolarmente potente, e quindi &i affidavano 5 situazrani 
■tal tutto irreali per raggiungere \Ì [grò scope, quelli adorni 


vogliane c r 'vare hJ un grado rti rc-alrsmo- molto i!ìevaio 
Dicnif mot lo tx» imparane a giocare si premeva il tasto 
F*re e li vfadòvò cosa succedeva, oggi bisogna aver fatto 
pwvu un menu alo d« remo pegno Quella è fa differenze 
il victeagtoeb di dw .. .?• .-1 j.» ruv» hrmeva «1 cmrsdfarazfeiriò 
i risali umo cola che BTvt-T* 09^ dot:- valuiara. Lj realità 
virtuale è resampu fmi efesmeo di questo 1 ipenBslisfpo " 
m '.-a et u» dr.-urie «f emwfar* ‘iò di a cor* ndiunte htc- 
Daroo nella 1 fatela falena ss veleni su un Ta-mcai rm» è 

pnìpoo iji-» cono shu hi fe tute » giomll Molte 5>ec5one 
iKissono r<>n arnòfi,’. quofato ijpo di svàglil. e srloftì posso- 
no ba«r<3.gimò pontinuafw a dadiesnw a giochi più irnmediati 
(n-.a .-ign par qunfuto mano bteli r- divfarteaLi) Una volte fa 
dompéttlfett* iiUfflò-m nc china arti pm palese oggi invece 
é uuipoffai idi fenn.'ifate di grafica ** fecmofO- 
Flnitonofe dtnKjuù idi dincutnre su quali giochi siano rtiidfio 
n, pere ha derivane da due modi approcci ni divurifmento 
compia titùiDrìTe stuav'.i Poi ognuna 0 fi baro di dira Ij sua 
op telone, sraroo la uri paese dernewrattco. 


Doiti r>nfe o 


SÌ.4CN DODO* 
M/ircfiesflo 


No oppmlqtn delle modllicho qun o fa ma spero che mi 
perdo nomi, vinto che il senso dyltH fetters ó rimasto cfel 
tutto immulmo Comunque, chi cfur dici ò •! classico 
Uovo di Colómbo " , nd ■ ^risrj. che o ndurre la intte tra 
mocfeimf e nostalgici ad urie puerila discussici fa sull fallare 
■'teBlismo” non ci aveva davvero pensato nessuno. In 
gran psrtu sano d'ncCaidò cixi le. lultavrin ritengo ciré ! 
discorso ricDba per iena Pisana un Tornino più comples- 
sò 

Ma non piaifemo 1 J 1 queste . perché dò cha hai ini redatto 
nella tua irMÉfvi à molto più inieriMisante se presa a sé, 
cioè 'è gkJh.1i;i che i vickrjgiochi sutiliÌiito serrare di piu fa 
reaifà 7 ’ Dóve sono finiti gii sii'ini tutti cdorat le msccN- 
lìtee che «frecciane a trecento all'ora. Il bear» di R-'Type e 
«e dicvrndo? Ma. pe» contro, qusod-o uns bimba g»eca ccsii 
■una bambola e le fe da madre, non sto essa stessa stem. 
farido una à4uitffonn reate' 1 Cosa camba? 0 voi fette-ri te 
inposte pief iwìmo Iwcbra queste Sp3Z*o spetto ad oqrw 
mtervemo da patte vostra 

DOMANDOMI SUL C... 

Caostima rarforicm* d» TGM wng ur» ragazzo di T5 arinf. 
mi chiumo Andrea, u vi >chvo d« Vit^njs te chi se ne 
i , ffaga?!.i | ptìr porvi atcual quòsiti che mi otTanaghano cfa 
rnattm 1 1 agra 

Porno ri» proceder*' con le dòrnondti, però ctevo oomplt- 
meritarmi con >ui pei In vostra magnifica riviste e farvi una 
breve ini risdu/in» i*" che spero non vi rinuflera troppo noio- 
sa 

Fin ria quando era piccate li monda del oomptrter mi ha 
sempre affaadn&tQ e, carne è pnsv adibite, ho cercato in 
tutta te martore di avòri' un computar con ,1 qu ite tacerei 
in Fi mi 1 miei flonitorl dopo .ver furto foro miiioni di pra 
massò. apw giuri, pieylilferq, dualsero ri» comprarmi un 
Pompufer (nvavo 10 anni) Mi Lt^i tra re mn.'ii un Apple 
He con sclKtrfrui iniinacranuitlcg pensata prircià nife saf- 
f-nuiVD 1 - ni!" Urtiitiiiiani putito 

fa ipo la mm brillanti' Unii .* ■ a 11 a) promozione ir seconda 
uupui loie 1 musi però rlconobbeiù Ju iitìceasità di un 
niiuvu elahorakirfl hù hi ptfml Hi luglio acquistai la macchi 
riti coti cui sto addando questa latterò. Vi chiederete 'ffaà 
ì che oom x*\k* e serviin queste slupida introduzione T' 
Un miirnò di pozli-nztì iriFfltil leggendo fe pfagrae della 
■vcislra venera ti Sfai ma rivifitii parlato di 456 come macchine 
tedfepanoébife. coma cwfiguraztone basfe.inentre io ho un 
^66 d* li 4|3 Mfiz. A Mb di r'jrri, SN^GA. et c. etc . é prran 
necfas^nrio av«re una mega ctìnfiguraziona (magò cosic- 
? f» ‘ me quf! 1 1 con u«» 48b pfar ter funzionare bene 1 
frucrvn pfogfBfwni? 

Questa era la prima la «etrwdii domanda è un po’ più 
cooptasaa. infatti depo quutirtM^nqiio nursi di gioc-j sire- 
nata. ha dnci*a di ampiia r e 1 miei qnj^ontt e dannru atte 
program rr k.;zk)iw di Videogtactii ora -.Ùitc MI posses-so di 
un c * * J ' !■ voto, chKjcture so potreste foratimi induca- 
noni pn?dse n-ti carne '-mfvirarfa iut usare m questo senso 
lì imgy uggia C ir- qi.i ur-i buona esperienza rn Turbo 
Pasca 6 0!' iridi ..t!i. ì -ri"! ! tiri pnrthCfa<irr1nenfe j-iatt' tì tfei 
Duòrv progfivwna grafia per coeiruiro Frames etc ere 
SpfafO di non »•'-. Sfare «tato troppo prolisso tcero3Èe dr 
capre ckinuvur-o multimi o sono nneorn un pg ‘intanfì 
to'); grMirei ncovnre una n spoeti 

Andrà n Scabardi 
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Caro Andrea, mi fa piacere sapere che • ^ertori di TGM 
ntìr- m limitino agio :j impugnare il jCyStfcfc rr’Bt che sl rnte- 
ireawncj anche ad n'petu meno videciudi-P. Dunque per 
quanto ngusrd i la prima domanda fa risposta dovmijii già 
CoiKJMerts, i* mercato degli Ms-Dos s» muove abbastanza 
■ Qlefsmonle ■■ quindi ravvio -ha sia incassarlo passim: a 
i ■ i-t. cliln« -.n pi >n n! di i n to n tanto per non rimaner!- ■ imi- 
tati neJluEO dui software. Comunque, come Ito già più 
volte npetdto. il 3BG vn ancore bene per ora, quindi riman- 
da le tu* 1 p? eoe cupa* ioni -il futuro. Per il C è necessaria 
una pp&ciBflfctorse: Si trutta ■sicuramente di un linguaggio 
molto potonln m motto Msnsauts, che Lascia ampia libertà a 
chi lo unlusa II fusto che tu già c«vo$o il f rosea r.om&rà 
SJwnyM-' u* a «un vanltt-iaia-. raro sufficiente imparare fa 
nuova fintar . m p«jr confszlcr.ro.re i tuoi programmi Davi 
però tenere presenta che ■ C c- stato pensato come un 
linguaggio prr ehi co nonne bene il funzionamento del 
computer a lutti i if ve 1 i di prograrnm wsone quindi ti SSiVt 
ranno sioiràmeii^r busi ben piò solide per usarlo :i cero 
livelli Con induro comunque che non è stato sropreasra- 
mente studiato p«r programmare videiogràchi. quindi è 
Sprovvisto di uri fiijf i|K?rlra diretto nei confronti di grafici! £ 
sonoro, n contrario di un hngusccio come I AMOS So 
però viene n rutto il massimo delle sue potenitólilà pini 
svolgerti burnì imahti questo campito.. 


ALLA RICERCA DILLA 
CONVERSIONE PERFETTA 


Salva ragazza corrai v&7 

Mi ■- ino denso a scrivervi im altra volta, dopo aver gioca- 
to a MORTAI K0MBAT per Amiga e alte resati f 'E versimi! 
PC* MÈGADlRIVH e SUPtRNES P^r Salite te .«i're Ùpt 
nior.i su un fatto p*.jr mg Ce penso per motti utenti Amiga)- 
motto impeciarli.!! le convursipni sfi .un CQtN-OP sul sud- 
detto computar 

No. di Ci':, rns u mai possitele che non Si riesca a eortve-TTi 
™ f>EHFETTAMEMTE un CQEN.QR su Amiga? 

Allora Incominelirrin ria( tenta discusso gioco delia CAP 
CQM STREET FiCMTER )l. Innanzitutto fa graftep 16 
colon por il chip dftll' Amiga stono un vero insuEto, lo len 
tuir .1 Im redlblltì, l Scifldafl non anlmgti, la mancanza di 
pàrflflisftH "'i Infuni i . incarnenti icmficant 1 . per i continui 
cambi di disco fpoeseggo fa versione originale pagata ben 
59.9M Urtìì 

Dopo Aver visi peni» Ir! rn-i-àtive conversane sui SLrPÉK 

NES mr ticvui turablhflto noi- pace- fondali animai- vela- 
ci! rò incr t-dJbita b molle aitre cose Insamma una conver- 
sione degna di t ela nomo 

Rasatamo- oro al GRANDE MQRTAL KOMBAT Qteaftbe 
effetto lo possiede anche lui Alloro- fondu'* non anumafc. 

rji . 1-1 135? -> ad-ch ni tura alcuni pani 

coian ntì^ fr-ndaii (ambre de personaggi e nuvole) chu 
pur essendo ptcc-oSezr*. farebbero fa toro bella figura se 
fossero prosanti Anche per questo giaco la conversioni 
pur MEGADRIVE e SUPERNES erano ben fatte; fondali 
animati ombr-j nuvole esc Ora vi pongo una domanda 
questi difetti sano da attribuirei ai programmatori che non 
formo il foro lavoro cutne devonc. o pii: che la fanno m 
modo raffrettato oppure lo macchine aoprocitote sono più 
potanti dall' Amiga? 

Qr- n ripr i ■ ■! nootsio lo risposte di più redattori per vedere 
coma ì> i ■ ri-, i li. rwjni cibo MORTÀI. K0MBÀT urna- 
'•• a u m vi j .V! i ■ i : n- ■ bo« • latta -al cernirono di quella schi- 
fezza di STREEì FlGH^ER Csc usate il termine ma è la 
verità) 

Oro vorrei pocgrfv* quel.^he domanda- 

1) Avete qual>“,tv‘ notìzie rtg'.i3rdsn-*e MORTAL KOMBAT 
27 

2) £&sta SUPER MAfflO BROS, psr Amiga? 

33 E' pravità una converonorie di FATAI FURY 2 anch# 
au Amiga? 

43 La memtfiii contenuta nello slot PCMCIA di Amiga 
ODO è voto FAST RAM? 

5) Ssioobe possibile cenvertim giochi come ALONE IN 
THE DARK - LOST IN TIME so AMIGA CON HARD 
D SK? Su riti , rn putriate epiegaro » motivi ’ 
Ah,d|ffientLcnval Sono Rtibc-rf d< Milana (P te Corvette) ■- 
vi h‘.-- scritte-, in prima li-’itero il 1 0 Dicembre fodosso sfa 
lL rivtiiklLi il 1^1 Gennaio) Attendo (sre;'::- ) una vdtìtffl 
niepOBtn alle miti sàmphe» dtomande- Ora v» saluto facon 
aov: l miei piu nv ^mpìimenfl per "ottima hv,slj e gli 
c:t mi r, deliriti dui roani tngo rag tempro questo mens - 
ad aDus Salilo Nufrlfo. Non cambiale mai, continuate CÒSI 


Siete « rin-jlon 


Roby 


Coro Ro3>y r argomenta da te toccate, come tu sin? so 
Rdmil I 1*1 ntfenmafo, '-neressa penso un *nhio ’ .k; >)rf. |.]| 
posaflBsafi di computer. Bene, orai Ei espnroerp Et mi# 
conaideiroziottl, se poi qu&ici>rip vorrà flygiuriP^n 1 qualco- 
sa a Ilfcarlaalnno di fedo Dunque, irnenzit-jtta tieni proiier- 
li: che è molto -più diffidi# programmare m i eoi-vp.'-slOraH 
d* un nomi mi c-s fetente piuttosto In prageu iitiu un ■ 
nuovo, Mentre in un nuovo progetto la fantasie di prò 
grammatofi, grufici e musicisti può fifMPWftn 1 lunytìnd in 
largo per quanto riguarda ta conversioni li diocorac timi 
btB- f i H.r*rsrr.pnlH nfars? quullii chi* quiilCunu hi! 

gin prò grommato su di un hardware divarao a 1 * < n*. 
rm*ir< r.he all® fine i due C'royramnit sj#n«.i lOunTr.ì C'M' 
■.:< i ar-'.ihu tu die non è diù cosi "JrMe In pu a r * -J!«?ia 

pnfltena » program matan di rtìmjjulL- -v t ,•!•; pagati 
lamie quante q*jg«. q ; consol# dove questa à qmivr rrtesr 
atpfiie triohie. te ^oQ»ir,nazicr4 di SE? su Suuur Fam 
coni e su Meg® Drive è sfota cerate lLula CAPCOM m 
p*jru.i>na. e pensa che > trizi della cep àwno un po oiu bro- 
vini do pfograrorrotcìre medie europeo Speriamo ;hn ti 
cov pofi!iarì,:- darnharo con : awanto de- CD Rem 
te nspatit® 

! ) Sì. -,i Iran .1 di un com-op, che. guarda crasa è il ^uguifci 
da primo epiaodio Se ti riferisci mia couvì-i migriti non mi 
ili il nuora nulla in proposito., 

.V No, non è esistilo, non esiste e mei esisiurà '. i Nm 
tendo :•’ tiene strotto N suo personaggio ^c% 

3) Nc almeno non ancora. In genere, quel tipo di gioco 
■ "ne convertito solo pc s console giapponesi 
4 1 se vuoi utilizzate le ram ai massimo delta velocità e 
• • -IT u - • -T-issi-ca espansione La PCMCIA <f i.r l-- .^v*- 
ero dn usate come nwnDna efi fnsssa dn trospricrrin} d® un 
Computer #d un aJl-m. .. 

6* Ira pardo rnpoasLvIe non e&ste. basi® solo che quo! 
Cuno provi & cenveni-t- In realtà è cfiffdto fare pronotìiu 
b*«3gri5tet>be vedere if nsultato fina e 


« SFRUTTIAMO UM PO 
“STO 1 2 DO ! 


Curo i - izioi i'.- di TGM. sono Mai co Pel ri (vi ho mandalo 
Ufi .litro dischetto qualche mesa Fa in cui criticavo Tuirrlfian 
3 o In voatera bravate per quanto rigumda il fniitornetìop 
M- >nk#y feland 30 Da SHltembre ’B3 sono un poBe#&90rtì 
dì Ai 200 con HD da 60 Mb, ma ragr posso eftsera certo 
s L>d disfallo di carne I programmatori abbieniD crkianJarato 
qucsEo comp jte*- I A 1200 è senza dubbio un'oltima nu« 
cfnnrt p*n uhi come me. se ne serve p?” svtf apparo videi 
grafia tuijirnensronaie =■ 3D. ma sopratuito per U ji sotto 
Utàttà tf avere ri modulatore incorporato In modo da video- 
''flgJSlrareL | pnjpn Ljvcm a cofofl (cosa eh# invece non 
hflnft* cS :&e+*e i PC fehL eh’}). Ma pflre’va nei coffpo dro 
rKteOflk»hi è cobi poco sfruttalo? Gavcrio. per punrM n- « 
Bltaso un Anirg-: capace di viaua^zzate i 356 cote-ri. con 
ur processors più veloce. # ùtiisSSO nessuno ‘ili dedica li 
software: ludico sperate 1 Dove &nnq- finiti tutti quei -gic- " 

■ • -’- tvt! , m ’-i* .-hu evtebbero dovuto ter eterici? Che fin-* 
hanno fàlto ad esemplo Dangerous Stremi, ’/Vinrp Com- 
mendar AG A. Tube Warricre {che doveva easero umi flgu 
là per A 1200 invece per A5G0 ù una bidonata)" I prò 
grammi n gmichl dodrcati a questo compuier ■ ■- ;i i - ì '.un 
in ;-.i : i n anno e mezzo. pocbtóBìmi Dui urne Paini AGA 

’• he ni ri ri «‘do sfrutti neanche al massime i 6B0203 Rt*»1 
3D 2 Ù Tra# pfiiftt h in campo Vldeoludltiù? /-U ti B»e#d 
2. Bùdytriowa G&lactte. Simor The Sòroérer rumine le 
Lue a sWiti i DID 3bbar-.dcr.ana defin mvamantg l'Amiga 1 
Giochi come Street Fìghter 2 s Mortai Kdit.ì- ; :H poitwano 
-issete ccivartìli m modo «fefitKLQ al coin-op nel-n nt/ron 
cteff dai 256 cdpn e perché non ne Wro* >jtic delle 
Spedai Edteorte per AT20O? Le nuove carattertettehe tec- 
niche, cerne lg passibilità di avere aprite hardware più 
oiTìpi o il fame 30 . mg ma- utitizzato- dwal-qlayfieitf non 
ho/m-j encar® travato un appiicazicne- 
E sco no m;jiji;h?ne sempre più pcte-nii C3D0, CD32. 
A? ARE JAGUAR!. SATURNI e persino sulla pn'j actulante 
mi possane creare giochi fantastici, e-u mvqcu j parvap q 
s fonare eapoEnvarl di tecnologia piuttosto • n ahuttrare 
qutìfìl ohe gin cl nono n disu^iiittì do» vktwgfooàloil a 
Bopretutlo d'.’i programmatori f questa frasr- non mi 6 'rup 
po hiara NrJD 3 . Pm i e infatti che ii mercato dell 'li fu- uw ■ < i 
mm correndo dévvere troppo veloce qiélre □ qijuiicoaa 
uni far--" non rEigglngers mai. e c«oé la macchinn iijeala 
Mn gnu idei evi attorno, il 3DO non ha fatto m Eeirep<i aet 
uacire chi? giaci sono macchine sul meroatr* :he? r^n 
hanno mente da invidiare ala con&ól# J- u Panasot . 
come ed esempto TATARI JAGUAR (su quNlD Don fono 
molto t) cordo . NuD). Non rare che > Ai 2CO facesse 


fa stessa fine dtìr'Atari 5T r>, pjc L < recontemiKinte. cteif Atan 
Fafcon 

E ora un po' ni domande a laffir.k 1 Verrà -iffuttatu l'Amiga 
1200? E il suo ND? Quanto costa il 3DO? Quando uscirà 
li Iettate CD per A 1200? Il CD £ tanta corti'? un cornuna 
dischetto a cancere’’ 

Concludo che questa lotto rrs menti una nspoalu. non solo 
pe 1 ma Cnnn l ; ar.r ripe die -m dietro n quei-le t --se), ma 
por tutti gli utenp Amiga cha non canno iincora se henoo 
fatto bentì a pan&aui a questo computer 

Ritiri Marino. 


P S Ahf Un‘uitim.3 cosa- secondo voi conviene i i^uesto 
punlq espandere I A 1200 con una scheda come la 
MEMORY MASTER t2G© Ce" Alfwiim mi ■■?.->■ rh aomun- 
gare 9 Mfc di Fast t d- - 1 • •■ i • • • .<• :qt?r oc proserò oppure 
e megì«D aspettare i nuovi campuiiM ohe dovrebbero usci- 
re a metà 34’-' 


Care Marco, questo a il prnbleni 1 <:K- .?tt «maglio un po’ 
rutti i possesso-ri di Ai 200 e AA0O0 Quando ance la vror- 
siofle 'fri li cattiva" di un coriìpuin- ni nolita ■ i si .ispetta 
thè le software house in-; ino imitie lieti imeni-! i produrre 
caterva di software- pu-' n nuova naso beli, iipn sempre è 
cosi Bisogna m Fatti ìenare conili mv-hr- delti? corrtpallhl- 
lità verso il basso de! prodotta. So bantaytma che si pas- 
cano produrre due versioni d|Hlm(e ddkj SU.UtBO ^ioco. 
uria normale ed una AG A quale-uno gm siri prnvandr a 
fatte, ma non -sempre é corovaniame por lo software 
house Per ora «I sistema standard di Amiga resta r* 50P. 
ma ptesto, te an Erturp ormai immirtwte ! ottcnjwine de- 
ptOgremirsaton verrà mgggiormentrr spostnlfl vecSD le 
-Tiro:..: h .ne AGA. A. :ra r-e .-C'-?-., ■ t • ■ -■ • solo qae 

sitene dr poca tempd: 

Le tue paure sono comunque mfup’dato fuai. software 
house comprese rpongono iTftli gna.idu fiducia sul future 
di questo computer. 

Per quei che riguarda lo ai' ùtamentr) rJol Hard Disk o 
non mi preoccuperei cu poatìada un - ?mU p un -i0QO 
deve per Forza pu sfiedùi d uri HLl no vuota farci quolCQSO 
di serio Sarebbe troppo fimii.'rtrvn lii-te.'-i.-.- -• .1--. : dis rilet- 
ti come memoria di massa coma accadeva un tempo 
Logico quandi pensare che tutti i giochi ohe? occuperanno 
più di una o due dischetti vernanti predfepoMl per l instai 
fazione su HD 

Lb questione CD sta alzando uh vijro pulii pno- nvi- 

ste ridiane te vedreLsbero nimju niimlmnlB, m» nulla di 
uffietale è stato camuriicato dalla Commodore Ho sentite 
pe^ù parlate fla sdite voti d6j comkkno) di un CO compre 
so dr FMV da rosette afi hit ama de-' A4COO. ma pur • CD 
rer I 2-00 -Uen s; sA ai . .. a lUérità Mi - ■ " - r < ' '■ unqiie 
una PESSIMA mossa non prediirn#- una vìv^hj--- imene 
par guasta maccht.-^. quir-.d> io conuruio a t parare, crine 
compra h pure lespan^Eoms. pura no che quest' arano nes- 
sun uLiova modete Amiga vodra fa lue® 


TiVEOGIOCRl SENZA PRECIUOIZI 


Selve ragazzi, chi vi scrive è un ragazzi) di venticinque 
unni possessore di un Anni.n? 2000 supera àcce Ssonata 
'scheda acceleratnce, ITD. eie 3 o d» i.n Amiga 1200 rrpl le- 
gato in rete mediarne il programmi PD Partici Oupo un 
tengo penedo eh medilarioras. Ih - . derifO di scnvsfvl que- 
sto mia perché aentìvù il bisogna d pudare rii «tegarrni 
con qualcufio. 

Mi chfemo Vincenzo e da eve® dodici anni lavoro a gioco 
tran i campai» iPC MAC, rare ) e- -.t assicuro Ci 1 deve- 
nngmr-aro queste macchine se li. in mia .ita .i 

modo più sereno. Molti di va- sii staranno eMeOendta il 
Senso ds tutte questa rocoenfi cornirac*rfo óari .nizrci 
futto è cominciato ai dod'!' j-t. qu wb mi conto c 

tapri crii ero effettwameriiii VI- w nrivo cfivwEìO. non fisi- 
: -unente? (sono sempre staèd molto virala) ma intèrnamen- 
te! Avevu capito una oosa molto impar t ì l iti... <u . (e sane 
tuttora) un omosessuata La so, lo sa, irfobabrime-ii te Fa 
vostro noi è fa irvi stri gaustu pur lutto qunntn. ma pemnef- 
te taml uguslmente di con timi sra b di undnr c aventi , ne ht 
bl&rjgno, infatti sono stanco dr aoratirmi rjivrarao sote, di 
nafi ri.;:.cir& a rhssis pregi-! [unir- d li.'r.u srie? r* tutto r ; 
mie- tempo a- compu-t&f che è orni unc ita< ir-^i pochi 
punti di ti ferire ente a pari: avvimi- «ni'? qua- eira.» fidate- 
am*co 

Éanp stinco dt vìv=r= una vira frotta di menzogne, d- 
paure, di g-.sre cn stress et.: 

Tutti mi corasiderfi."50 una persomi moria dcnsibèe. dotata 
d» grosse capacità artistiche laono ram-u nrtn ... : tttocÉ- di 
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prosa.: ma dietro quali# sensaziono rj> Aqulltbrto. dì Hlèfai 
1F3 emotiva che gii E»tn trovano m mu si nnseondJr un 
ràyajtzo incerto, spaventalo a eh© yorretib# trovare te 
fona df andare svariti In modo proposilivo 
Certo, ho ceooaenrte pèrson+i incito aperto che mi sum*- 
no per qudb che sono. fl» con* sono il anco e vorrai 
riuscir» a •. wsfe una vita sano un# vite infima FV mcdli 
5Pni. Deluso del 1 wto mi sono nfugmt© r»#r vidaogKxhi 
t$embra tirano vena"} mi &ono croato mondi virtuali GOm- 
pfotnfntfnlb (forarsi da quHV? m cw '-ivo Per m.^si nrm il 
mio \tro compagne» ò slato il computo 1 ■ o m.ogliq il vide:, 
gioco Adesso. mi sembra di e ssere entrato ad un ponto 
di non ritorno, nu -ondo coni j di non potere prò fare :i 
mere di «jueda ‘re ni fu virtuale' e c«ir? *iirt l'unica che 
de e idei o vivere. Non &o voi cosa passim*? pene are di 
tutto questo- ma vi prego d» ivin banalizzare r l'ultima 
cosa de mi ispaltercl da voi 

Sono stanco ho bisogno di qualcuno cito mi aiuti a non- 
quietai* la fiducia m me stesso, eh© mi èco .Hi di dosso te 
' parte' die fin da ptocakj elei interpretando. fodcrè td un 
copione meBìBlunle. ette riti aiuti >1 vlvoro (a vite m modo 

RE^l E Tomo ,1 ripetuti, rnri ■ ' rivogo a vt.-i 

forse é pei te compagnia eh" mi avuto rag. un© in tutti 
questi nn in forse | :■■=- r I ir? il vldtìPflK>co non dovrà bbn 
essere qualcosa che M isole dagli nitri rmi qitfilcoea che l:| 
avvicina. eh»? 0 permetto d« sch:»i*Ii«im-ì. A volti- irn nono 
chiesto parchv Lutto sin cost difFu itti. perché por molte 
persone romo&fiSfluailtó è una malattia Riputo, nono 
stanco di una vita fatta d sberleffi di allusioni di ingiuria 
e , solitudine Sono ateneo di > ■".:•*«« eofipkrèrcita "m-nte- 
to', " diversa* I lo mangto dormo, lavoro mio piango, 

emo. sogno come tutti voi E a* proprio m vuol dorè un 
nome ai miei sogni che sorto cosi perdonali còsi inlimt, 
cosi prepotenti, come sono anche i sogni a lo Amtasra c ft 
tutti ve*, ebbene ■ vorrei che la genie, eh# h socwrto non si 
vergognasse deile parole n comincia unir net u-arc quelle 
gu£te quelle che avarie a fir n ■■■ // ■ n qu« o 
suscitano 50 scelto e ambiguità Fteruhé. ecco. b sano 
convinta che qualunque prògresso cammei da'le porr?:* 

Vi prego di perdonarmi per questo efOflO, ma ne avevo 
mtHto bisogno. Probatulmmito questa totinra non. ve^ra 
pubblicata forse non vena nemmeno (irti n h-rwj m Fondo, 
non h& importanza. moli» m hanno delio dii nqn set :t?i tarmi 
niente dagli altn Spero soto die qualcosa cambi 

Con flfrrui, Vinc«nro t96£? 

Questa lettera se jranr.ente f" vm-hera luizieui dirars# «n 
ciascun tester*. v far -, ■ - per questo cJm ho deriso di pub 
bJiCada Leggetela con itficajrici*i#. A quasiio pnre V-nccn 
io è caddi l- --1 incita dei progiudij-i che Ionio sono diffusi 
nella no&tra società dominate de un pernia d perbeni- 
sti *, che tende e erti (cara »• a ematyinaiu tot lo quello eriu 
è diverso de ite reppraibntozionÉ canonica, accumulo 
anche dallo vari# religioni. Owhd ■ ;h< m gìinsin fitìfitet^ 
tanso beila vive bene solo chi è oontìiderat 0 normale' 

móni re gli aftn hi ■!- >r.?uu orrmiglan- Qu- - : .1 po' Lh 

sintesi del discorso. (Bravo Devo, come vado anche tu 
sostieni Ja mia at&usa teoria. Una soolatà non é razzista 
se gli uomini ch-é In compongono ' cono tutti ugualf, me 
-r,B “tutti Hanno rispettare e aupuitlLttlci, hrlU-mri» la diffi 
renre di ciascuno' NdPJ Anche se non vivo «n. prima por. 
5nns questa situatomi posto linmnglrtiirmi corni) m Pianti) 
Vincenzo, non sicuramente bene. Cip do lertipo ho avva- 
lorato una min tafil. se t'.i atei borio in un certa modo CgKù 
può essere- qualsrssi cosa}, cnntmua e es&cse !f» stcsso e 
fregatene degli altri Non bisogno p lèarc agii nitri per 
stare bene con gè stessi Prima hai detto che c! sono per 
some che n stimane e li apprezzarlo pur qudb chè 
bene, queste sono persone chr ■.■nii.j-pno vflrtimonre. eh# 
sanna vedere dib€- di confini ir„jrr.nt! dai pre-.ji-jdizi non 
ve-So cosa H fwssa r.teressare dùgir altri ‘Stupidi, «up+idi 
cadi #d rgnoranli 

Rispondo ancH n> 0 questa le ti «r e che + • duss^to un po' 
di scalpore qui hi Rédiwion» non certo per < nryomento. 
marito per H fatto di Iraltert -ma attuazione ut p emusns 
da qudie die nomiti-mente &i discutono m sjoesto «pazo. 
A&e p-snii# dì D-av#*o aggiunge sd'-c cht* ruvchu noi O sen- 
tean-i? un po’ " tLvei^j ' petch*/ r. garamit-t» di# fare q - 
sto ievorcr (quaio dì recenflir# vidoogiochO é con indorato 
da4te sinegrgf-de marjgioreiifa dtóUu tìóme un “divertimen- 
ti- da detosnt-' e non ceno un lavoro eh" rìchir-de un 
ìmpeonp dpwe»o notevbSe # adiiinn ui r> ?p#f&n inche 
nosln genitori- ci chiedono coatantomario di rrotaici un 
* lavorr. seno” un r-:- ■'"‘“•-r? diri- ma trtiviifi ima ia.gazza 
sena! “ Il pr egnudizio, dunque, cdpióc# un po' tulli, ehi più 


chi mano e cerco andare avanti non è sempre- te-71-ltssmTO 
nte ti garantisce ch“ spóis^t? * proprio la racoia che «iene 
dal cuore & fare ir. modo di essere migir^P deq'i alte nel 
ìsTitTO e questo può Hss-ere uL-Je a far cambiare idea a chi 
di rete* ne ire da--’ vero coch re 

Cra;if p«r a fiducia c^e hai dimostrate dt aver# re» e 
nostre «vi ite ma qui. carne ben sa? c e spazi-? per tc,lr 
sopiti vttO per gii 0 m;a. 

Stefana Gallarmi 

IN SINTESI... 

Questa Posta '«or. ci ha certo hsc-arm-iaco emozioni- pso- 
*iV® che mentre la ecrrwevamo il ccfniiutar d* Paolo som- 
i -.p... -:-àaei >• gravemente omn-^igtc : cipmurtice-.i! 

coi dischetti, proprta noti gli iciacevano). oer un po’ sr ? 
lemusa una irreparabile fusione de! chip CIA &520 : -m 
controlla appunta 1 a rive per floppy disk, cui sarebbe 
dcivuiA seguire uria drastica quanto efficace 50 z. 11 ?: in- m- r 
def pezzo defuiito -, ma 3 : ii I fido 12 C 0 ha ripreso inspie- 
yabilnneiitu fe fonunatamentèl a funzionale In ogni caso, 
eccoci qui con la poste sintètica. $póM che quale und ci 
ha anche chiesto di aumentare Mah, vi diremo, preFrng- 
mo oomunque dare ii rnóqgipr sp^io possibile all# lettere 
Intero, ù comunque la lunghezza dall" in sinleai " è efirer-a- 
pientè proporzióialó ai numeto di lettere che maritEuvano 
aJmana una citazione Ma non divaghiamo oi;re Bltrimenti 
Msk cr fulmina ., 

Iniziamo con Matteo Mogno, che ci chiede se è egei e 
i irtitlzzo che -ina trasmissione televisiva Fa di Sema Ibis 
Soccei ogni dureenica por simula* -:• una panila di calcio 
reale prima che questa sFfettivamènta avvenga Durquy 
il softvzarQ, al pan coi dischi musicali e delie videocasset- 
ta - rutilate calo SIAE e da ih -sg^ sli diritti tf autore. 
No- consegue che nessuno può copiare, noleggiare dlslri- 
b.iirn -li .tor.seg.iènzs trasmettere per rapic u te ^visio- 
ne alcun programma cer -Domputer a meno che nan abb;-i 
pr-'.-v. “di-'o a chiedere jn'qppcrtviifl airt'jrirz-ziziore Q.i 
a a cose L- .Ergale $ek) se tate rtcluesta è stata moitrotù 0 
chi 131 dovere Tme 

Marti Mor-raci ■= certamente uno dei tettori di-j pr- ihci 
iìt- '.-i rvoMna regista p-^nsat-e z-.^ ogni- r-^=» o i-wa «lm& 
no una lestera degn* di pubbiroa 2 ione Ne; -a. più re: ente di 
ewe- o invite 3 dectìcare 3 ; menc? due ngt--e al ir-ese aSUs 
(Otte contro a droga, visto che e ura tematica che ng^ar 
da tutti lenza dtetrrzkini Lìdea è lodevole, ma temo che 
TOM rez-n sia te rnisEa p-L appr^ytata ì«f l . ire H-aMi 
mersilmenite ^na tematica cosi grossa In tordo già turriti 
svilujjpat&n di Cùrn Op «anno pensato di includere u;- 
loro rcreiga-preaentaziomi una schermata grafica Con scritte 
'Winn"-::-, Don i Use Dmg£\ e penso che questo mi" 
saggio sìa davvero 1 r-ió approprafo- ragazzi ! iltm a 
lutti, non. cascateci perché uscirne è davvero difficile, non 
mpossìbile. j na tenete presente che molti non ci risse quei 
affati g, E puoi ohp 4? peggio, è che la maggior parie lia ir*i 
ziato a drogarsi par il solo brivido dei "provarci una 
volta" 1—3 curiti Mi là uccise il gatto... Silvia Rir-aldo et sdi- 
vo per rispondere alle grandi oòrnande da noi ponte suol 
1 ur -to fi\ rè libra 10 : a qu^-s! e ad altri InttìriUogativl vetrai 
rispondere portandovi l'intrinsfcita della mra esperienza 
(j ■••r;ufn re-urènte - dèi Iru giorni Irasoo’ t • : n ita -li? O 1 
valla hallo spaccato de- discorso delle f agnazione spiri rèa- 
le ohe rivela da un punto di vista paleo scciomatecutturÉlo 
un accdor azione storica che determina la convergenza 
-..ir:i!lei.i di vari pia™ ntetofififci. Psr quanto riguarda I '.-1 - ut • ■ 
la domanda "vi rasce come cunemo ìs posta? la ngposte 
é ; sok chu è una vera sofferenza leggere in maro su 
sfondi acuri come blu viole etc " Qk. grazie nvllte non cl 
.iLh.i.vmo 133! 1 ” poi malto, rna bai davvéro uno io-. -Jf 
censo deil umarrsma Per quanto riguarda ri f'ontjrrn no 
chiesta pèrsdn-ai mente ad. Arce 1 -• gerii a-nr!o, è quindi H 
nautlato dcrvrastt vederlo proprio adesso 
Protratex si [amante ddta ds$trtbuziorve poco captar# con 
cu- -ie"e diffuso il software originate pe r Amiga, ure 
Andrebbe rd óg j .incerte! pìlè k$ta PeJte mai .uzioni ehé 
30' sp^igano pi. j tenti- a mvoigecsi ? C'^ati L un,.,i cosa 
phe “ cpnsigiKs dii rère i ineltfar-a- te stesso iam#nt&'a a 
Leader - CIO viste che sok) Eorn possono nsp-or.rieriì 
T, . conujriquè ti*r>l dure # vs avanti a sonre^arfi giochi om 
j .- -1 A-- . Kchlo Pretr te pr-où*ratì volta che u spé?;^:: 

una HjiUóró 1 ' #ggfc#ó $u -carta dei: pane lucid? 'reniamo a 
casa tua ed ammazzarti Cado, di 16 goni, e t - r ettore un 
pi? atipico o =égi^* oa inni ma non ha nee-suri comp-jUsr 
re casa Cosa aspetti a comprarter & imo 7 Quello 
defl^n Ferir duca •= un mondo davvéro iGlófassanlu ma d e 
si può apprendere a dovere srec-o con te pratica Comun- 
que, vistò -:h>è sei siate cosi gonfila da r d ::-,re te Roberta, 


nappi che ora sono aiuoli tuoi c per noi tura b-jriissunu 
tenertela 0 rivide SEilvadfpri e Gresèppe Conpeni ci 
hanno ponto unii rei» di domande su Zool quanti anni 
ha psiche non va d accordo con Sene, dovè ha cono- 
se iute 1 iuoi armci. Purtroppo ri m ci è dato s^aerfo. te 
ste' dei wdi»gtoQhi sono così riservate ma non è dette 
che un ^omo si posi» fare uno scoop eccezionale suite 
kvo iiM prvntri Eseg ,=re l'angolo di SowaByte con attóri- 
rane nei pronunu mesi >. Giuseppe 'Plppuzai" Feti, tra 
I aftsti. tì cliteda se sul 1200 ai possono monlare actìedi; 
acceteratrtcì ceno tìho •), e D toro tomo vam ttefte 500 
torte ai ture milioni Più costano, pi lì offrono. Davide 
Btìmc&lh a! godo disperntò di ' Aite^iaigh 1 L* vecchi^ bób- 
bioru 1 ' , o lui sf<ii-di!o un addio strappo lò emme al CòJ e a 
tutiù quiete chr? fu o-asi tamii nt* siJlo utile di V Grazia. 
tt;gh. sob. Cèrte iólttre ci fanno piangere, ma adesso dia- 
moci un taglia. &sg)D Grimaldi (Vl 3 Fontanelle THJJ2, 2- 
70057 San Patesa>. vuote mettete In piedi uno software 
hcius" " gli manca un rjraNco i"<perto m Ray-Tracing pet 
Amige Chiunque veglia contattarte, può farlo ail'indiuzzù 
iris parentesi Cl chiedo pud por quale motivo non recem 
sinrnti 1 giochi del In Douhte Byto. Befi, non. ci va di infieri- 
te Stempro ' prnpoalla di nuove aoPtware house, dob- 
biamo dbvarofMsrrienle dare II benvenuto a una nuova tte- 
EihèUn Ti ‘riir: Si tu 2. il tei prini:) tin -co dovi ebbe Intitolar- 

m ilm Night Horror e sut quaFi u promesisci cl: 

trfrietoi Infornum Forza rag uzzi in linfa di software house 
non ce ria gong min Abbastanza! Daniele Poofuiza vuote 
cambiare li suo À5Q0 Vi 3- e prenderai un Al 200, ma 
prima ql pone svariati quèstti sul "nuovo’ -computer dr 
•:»mi Commodore Guarda, d pare di aver già naposto 
indir ettomun te u luihr le lu- : ik'rir.iH'rte, ma :n particolare 
Sóf.ipi due il Wòrkòanch 3.0 o deglsamante su un altra 
pian" te rispetta -ili 1 vnrniane che l'-oi fu. sue graficamente, 
aa in fetti? di BspandibilJtfl Su però 11 compri un Al 200. 
te eouFlgUriUtona che JU coniigluirna 9 quèlte prawigta di 
un Hanil Dak dri airnonc 40 moga Ccasta- Totale erre: 3 
1 1CQ.QQ0 Uro). &erizn HD il 1200 tìOtìts poca meno dr 
600 000 Ire me e icomoth? da usare quanto II 500. E 
perù malte piu polufitè Sentire a pfpprisito di sistemi 
Operativi caru 15 Tfrwnart ARjepovie, m-. sa tanta die ti 
tuo tsoiTtmefclenie Fra pròprio ragione: I KKrksTfUl t.3 e il 
re'éùv© V<’cdibqnch eano ©rmoa du« fernvacchi non €fcco 
del sslfl-utu-e All voto, m© prupoo ila buttare va ne!b paita- 
miera Vetec# voioee per GK^rsrim Riso: dunque, scarto 
pur# a prie© il CD i pnrrcbfr proprio non u ^erve. se ia 
scena deve p#i fg.rz# cedei e tre Soundblastfif e- CD- 
Rom, v&di in que-l'o eh è maggtoriTiente lì serve: il Gd- 
Rom Ei oHrf. d#j sahwriro di Alitosimo nvefi© ma sp^s&G 
per ripprezMrki appieno devi avere puri? J 5 SoLmdb'a- 
sic? Fi cu inizia iliQ» scltoda sonora, -e a Natole tetti 1 ! 
CD £ già die o set, nei ira di upgreriar# ti tuo siBtoma da 
3SB e 48fj elu^ino Comf limanti 0 Pj-l-ìli Uccella: èó 
luK# le iue gì , <nv»k' soma carne quello die c hai descnt* 
to, sei d Ovvéro un gran sfigata Dal. non fare egèi, te wta 
*» un -il 1 itemi. Gaetana SErlvaggio -■ tornata e dopa aver 
provato ri Rufuckick coinè da noi consìg fintogli, ha rtòtato 
un incrermerìt© da 53 u ao^k del tnsd.i di compatibilità tra 
A 1200 © nòduli! precedenti Buono, Credè anche per 
l'iiten rii Indila un inegri quo d lamino auffa aule di quello di 
tra arirti hi Chioderemo n Mus e ti Faremo vipere, L'Epi- 
ebdtìto «• 1 ci : niìtiM pur pr Jùlrimarof il vero soggetto cataliz- 
zato™ i il In dlatnbu uui vidùo senso scoppiato ultimamente 
sulle pagine tji !GM EJann adesso oapote chi, picchiare 
por questo Coltre- e noi per le nostra meteetet» oompJicità>. 
Andrua Dtìi.-ururolo ci n ,1 di a piego re il comportamento 
dai nostnl^ici con I invidili pùi le nuove genersìaont. ohe 
henne- a dlspoalzlem* macchini? di potenza impensabile 
fino a pochi «Tini fa Avevo ietto qu#teo 5 J d> simìte sulto 
Smènc-rmdn fi- -hit* ciifu fa Sempre ii gttaccato 3 ! [e ; c- 
vrsore a rincogfianirti. mn quando e eh© esc: - ’' "La (ua e 
tutto invidi# perche o* tua' tempi potevi n'ncogltofiirti sola 
d avanci b'U rad": ' Bnhi CofHr.tudrrirnO qufnd'r &gn FteoJò 

P»rt«nia che to' amo scic od esc-usivamente per 1 viru s 
che abbiamo rfovnto 3»J huo ditìcl--etto il Uh~u=t e il Sad- 
dam, uno piu vetraio ed «nunle deli altre Cab ari ah : 
L otootato coppi) A 1200 & VrajS:_ChQcte?^ se * 1 © son© 

Haiti prepoo un baffo. ) Ma pravo, continua cos-i 


CONCLUDENDO 

Qualcosa di;:© chi? dobbiamo proprio saturarvi., visto' 
eh# non e'è doctsiimento piu nptiz 

iVflf Bava 9 
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FOR WINDOWS 

+ 

Lattee ® CS 150 

L. 159.000 
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Urto iclurda sonoro di stroordi' 
vena hlìto (DOS WINDOWS), 
pfeto di software autoin sta llanfe 


come Lofus Sound Sound Forge aj 

btj 


Your Sorvico. vieni! offa da In a 
mento a cosse acustiche Labtac Ci 
150 per uno soluzione audio co- 
plela ad un prezza molto intere 


te, Attacco Joystick dì serie. 


ode I 
tome- q 


L'ultimo generazione dì schede 
audio d 16 hf! e stereo con er 
sione/decompjressione hardware à| 
serie e attacco Joystick, io gra 
da dì fornirvi una qualità musica^ 
Hl-Ff equiparabile o quella di u r. 
CD audio. Disponìbile nelle due rm 
stani con in le rf accio CD ROM PA • 
SONIC « SCSI 2, e di facile fasta fcaj 
ne sio in ainhìenle DOS die WÌN 
DOWS. Finalmente una sdiede a 
patibile sia Sound 8 los ter che Se 1 
Blaster PRO che, con (e casse ocunì 
che LABTEC CS ISO, renderà ftmhd 
co il suono del vostro PC. 


TQ 


Utili VlSlOH 


C.m S.p.A. Vie Piemonte 7/F 40069 Zola Ptedosc [BQ] ■ lei 051/75.31.33 Fon 051 / 75.34.18 


Un kit ricco • completa con driver 
CD ROM a doppio velocità multici 
siane, com pai ibi ir Photo CD Kada 
supportato do schedo sonoro a Ve 1 
bit stereo e cawse acustiche LÀ8T1C 
CS 550 per un audio digilaliixcte J 
sicuro effetto. Provatelo con 
l‘ Enciclopedia interattive COMPT 3i 
e gli altri conosciuti siimi tìitofi 
software inclusi nello confezione m 










C.T,0. dedicherà quindi l'I 1 anno alla sua affezionata cl renalo. 
Un impegno che si esprime nella volontà di garantire e tutelare 
l'utente finale, al quale sono riconosciuti l'esigenza e il diritto di 
usufruire di prodotti originali, seri e di qualità. Viene così ulterior- 
mente ribadito la prosecuzione del costante impegno C.T.G, nella 
distribuzione di soli articoli selezionatasi mi e di estrema qualità; 
come pure il supporto e l'assistenza offerti da una struttura che 
vuole contraddistinguersi per qualità, sicurezza e serietà. In linea 
con tali propositi, CLQ. vuole riaffermare il consumatore 
nel! importante ruolo di fruitore e partner di questa azione, espri- 
mendogli quel rispetto e quella gratitudine che merita. Ecco per 
che è nato l'ÀNNO DEL CONSUMATORE, un grande Evento che 
si chiuderà il 15 marzo 1995; in questo anno sì verificheranno 
molte piacevoli sorprese nell'ambito di un'ampia varietà di iniziati- 
ve marketing e promozionali. 
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3 marzo 1 994 - 1 5 marzo 1 995 


In occasione della celebrazione ufficiale del 10 a anniversario della 
C.T.O,, tenutasi il 3 marzo 1994 a Villa Zorri (BO), alla presenza 
di alcuni fra i tonti protagonisti di questo successo, è stato annun 
ciato in anteprima assoluta 
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IN ITAUANO 


/ 


La Più Realistica 
Simulazione 
di caldo Manageriale!, 






mente disponìbile la versione italiana! 

Tutti Ì club ed t giocatori del edmpìnnota 
Italiano '93/'94 per gestire la vostra squadra 
di caldo de 1 cuore e portarla ai più abitasi 
trionfi Intarnozlonalill 
r Dc/tag/iatii5/n?o database, realismo della 
simulane*^ velocità * K980 


AMK* A I Mona * Moine rrchieifo 
I RaocjHTtandata: dri'*- 


*32Ciiu r 


IBM, PC & Compatibile * 33 
Raccomandali, 2 Mcqa “ 
Èdjìwtf disco rigido, drì 
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